- Ceska pravidla go
Smeérnice 2012/5

Pro akce porddané Ceskou asociaci go se pouZivaji japonskad pravidla hry
Vv revizi z roku 1989, neni-li stanoveno jinak, s nasledujicimi odchylkami:

1. KdyZz hra¢ zahraje tah proti pravidldm a je to zaregistrovdno do t¥ tahl
véetné, nepripustny tah a tahy nasledujici se odstrani a hra¢ zahraje jiny
tah. Pokud je tah zaregistrovan pozdéji, partie pokracuje.

2. Pokud pri partii dojde k situaci opakovani pozice na hraci desce (napf.
trojité ko), partie je prohlasena za remizu.

3. Pokud po ukonéeni partie hraci zjisti, ze na desce zlstal volny prisedik
na rozhrani dvou Uzemi (tj. neutrdini bod), prilehla Uzemi se zapoditaji
do vysledku partie b&Znym zplsobem, jako by tento neutrdlni bod byl
zaplnén. Pro lepsSi prehled hraci mohou na tento bod polozit kdmen toho
hrace, ktery byl pred ukoncenim partie (pasovanim) na tahu a obdobné
takto zaplnit i pripadné dalsi dodate¢né nalezené neutrdlni body.
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