- Mistrovstvi republiky
Smeérnice 2012/3

I Herni systém

1 Mistrovstvi republiky (dadle MR) se udastni 8 hra¢d uréenych dle
postupového klice. Turnaj se hraje jednokolové, systémem kazdy s
kazdym a rozlosovani se ridi Schurigovymi tabulkami.

2 V jeden den se mohou hrat nejvyse dvé partie. Zakladni ¢as na partii je
90 minut na hraée, kanadské byoyomi 10 minut na 20 tahd.

3 Hradi jsou povinni byt osobné pritomni pfi rozlosovani turnaje (urceni
startovnich Cisel) a odehrat vSechny partie v dobé stanovené poradatelem,
dle rozpisu jednotlivych kol. Pokud hra¢ predem vi, ze toto neni schopen
splnit, nelze jej do soutéze zaradit.

II Postupovy klic

1 Mistr z predchoziho roku postupuje primo.

2 Na MR postupuje 7 hrdcd s nejvy$dim poctem kvalifikaénich bodd
ziskanych ve trech kvalifikaCnich turnajich, pricemz do celkového souctu
jsou hra¢im zapocitany kvalifikaéni body ze dvou nejuspé&snéjsich turnajd.
Vysledek z tretiho, nejhorsiho turnaje se pro prvni postupové kritérium
nezapocitava.

3 Kvalifika¢ni body se pridéluji podle kone¢ného poradi na turnaji 10 nejlépe
umisténym c¢eskym hractim, ktefi jsou ¢leny CAGo, maji zaplacené ¢lenské
prispévky pro dany rok pred danym kvalifika¢nim turnajem a maji Ceské
obcanstvi. Pokud se kvalifikacniho turnaje ucCastni mistr republiky z
predchoziho roku, neni mezi tyto hrace pocitan. Body se pfridéluji podle
nasledujiciho klice:

100 bodG - prvni nejlépe umistény &esky hraé;

77 bodl - druhy nejlépe umistény Eesky hraé;

60 bodl - tFeti nejlépe umisté&ny Eesky hrag;

46 bodd - ¢tvrty nejlépe umistény Cesky hrag;

36 bodd - paty nejlépe umistény cesky hrag;

28 bodd - Sesty nejlépe umistény Cesky hrag;



22 bodl - sedmy nejlépe umist&ny esky hrag;
17 bodd - osmy nejlépe umistény ¢esky hrag¢;
13 bodd - devaty nejlépe umistény Eesky hra¢;

10 bodd - desaty nejlépe umistény cesky hrac.

V ptipadé rovnosti celkového souctu kvalifika¢nich bodl uréenych dle

A.2.2. a A.2.3., rozhoduji o postupujicim pomocna kritéria v nasledujicim

poradi:

a lep&i umisténi v jednom ze dvou zapoéitdvanych turnajl;

b lep&i vysledek na 3. (do celkového souétu bodd nezapocitaném)
kvalifikac¢nim turnaji (i v pfipadé, ze neni bodovany);

c vySSim rating po skonceni 3. kvalifikacniho turnaje;

d los.

Nahradniky (v poradi urCeném podle odstavce A.2.2 az A.2.4.) se stavaji
vSichni hraci, ktefi bodovali na kvalifikaCnich turnajich a v celkovém
poradi skondili na 8. a dalSich mistech. Dalsi nahradnici se urci tak, ze se z
poradi na kvalifikaCnich turnajich vysSkrtaji postupujici hraci, mistr
republiky a jiz uréeni nahradnici. Zbylym hra&im se pftifadi body opét
podle odstavce A.2.3. a pofadi dalSich nahradniki se uréi podle odstavce
A.2.4.

Kvalifika¢ni turnaje vyhlasuje vybor CAGo po dohodé s kluby, pficemz se

bere ohled na vhodné &asové a regionalni rozlozeni turnaji. Minimalni

casovy odstup mezi dvéma kvalifika¢nimi turnaji a mezi 3. kvalifika¢nim
turnajem a MR je 3 tydny, minimalni ¢asovy odstup mezi 1. a 3. turnajem
je 3 mésice.

Na vSech kvalifikacnich turnajich musi byt zajiStény stejné herni podminky

a stejna kritéria pro uréeni kone¢ného poradi hracud:

a Turnaje se hraji pétikolové, MacMahonovym systémem s horni MM
skupinou od 2 danu. Pokud pocet hrd¢l s vykonnosti alespori 2 dan
prekroCi 22, jsou z horni skupiny vyfazeni hraci s nejnizSim aktualnim
ratingem tak, aby podet hra¢d v horni skupiné byl 22. Minimalni pocet
hraéd v horni skupiné je 10. Pokud tento pocet nebude naplnén, doplni
se nejsilnéjsimi 1D podle aktualniho ratingu do poctu 10. V pripadé, ze
nebude dostatek ani 1D, dalsi hracdi 1K se jiz nedopliiuji a skupina



mUze byt pouze v tomto pfipad& mensi.

b Hradi v horni skupiné se seradi podle jejich vykonnosti, primarné podle
tridy a v ramci tridy podle aktudlniho ratingu. Prvni kolo se povinné
losuje tak, Ze horni polovina hra¢l je nalosovdna na dolni polovinu
hra¢h. T.j. bude-li poéet hra¢l v horni skupiné& n sefazenych podle sily
od nejsilnéjsiho n po nejslabsiho 1, tak n-ty hra¢ bude hrat s hracem
n/2, ..., n/2+1 hrd¢ bude hrat s hrd¢em 1. PFi lichém poctu hracu
nejvyssi skupiny se k nim prilosuje hra¢ s nasledujici MM skupiny,
ktery ma nejvyssi aktudlni rating. Dalsi kola se jiz losuji normalné.

c Cas na partii je 75 minut na hracée, kanadské byoyomi 15 tahl na 5
minut porad nebo japonské byoyomi 30 vtefin na tah.

d O poradi rozhoduji: MM koeficient, SOS, SOSOS, vzajemna partie.

III Stanoveni poradi pri MR

1 O konecném poradi v turnaji MR rozhoduje:
a pocet body;
b Sonneborn (SDOS);
c body ze vzajemnych zapas(;
d lepsi vysledek proti prvnimu hraci, respektive proti druhému, tretimu,
Ctvrtému atd.
e Vvyssi poturnajovy rating hrace.

2 V pripadé, kdy pouziti vSech kritérii stanovenych v bodu A.3.1.
nerozhodne, poradi na pfislusnych mistech se déli. Vyjimkou je urceni
poradi na prvnim misté. Pfi déleni prvniho mista STK rozhodne o misté a
terminu sehrani dalSiho zapasu. Hraci systém a podminky tohoto zapasu
uréi STK v zavislosti na poc¢tu Gcéastnikl tak, aby po jeho ukonéeni bylo
mozné jednoznacné rozhodnout o mistru republiky.

3 Dodatecny zapas je vyhlasen i v pripadé, kdy je tfeba rozhodnout o poradi
na misté urcujicim reprezentanta CAGo na mistrovstvi svéta nebo jiné
mezinarodni akci.

Platnost od 25. 2. 2012
Schvalil Vykonny vybor 24. 2. 2012



