Smeérnice 2011/02

Pravidla pro nasazovani trid

Klasifikaéni komise schvélila nova pravidla pro nasazovani t¥id hra¢lim, jejichz skuteéna vykonnost
je vyssi nez oficialni tfida. Urcité zasady v této oblasti sice byly i dfive pouzivany, ale byly nepsané
a mnozi hradi porddné nevédéli, jak se t¥idy nasazuji. Rada z nich si také stéZovala na
podhodnocené tiidy soupeid (tj. soupeF se skuteénou vykonnosti 12 kyu hral s oficidlni tfidou 15
kyu), takZe prichdzeli o vic bodl ratingu ne? by méli. Z hlediska rozvoje go vdak za jesté
dileZit&jsi povazujeme to, e podhodnocend tfida brzdi talentované hrace v jejich vykonnostnim

rdstu.

Tato pravidla davaji pomé&rné Siroké pravomoci vedoucim klubd. Jsou to ovéem oni, kdo znaji své
spoluhrace z klubu a mohou si je pfipadné snadno odzkouset. V pfipadé pochyb mohou dany

ptipad vzdy predat ¢lenlim klasifikaéni komise.
Od 1. Unora tedy plati nasledujici pravidla:

1. Pokud se hrac vykonnostné zlepsil alespon o dvé tfidy oproti jeho nejvySe dosazené

tridé, je s jeho souhlasem mozné mu nasadit vyssi tfidu. Zvyseni o jednu tFidu mozné

neni.

2. Vedouci klubu registrovaného v CAGO smi piimo nasadit tfidu az do 6 kyu véetné.
Neni potieba dalsiho souhlasu, pokud ma sam vyssi tiidu alespon o dvé, nez kterou

nasazuje.

3. Tridy 5 kyu - 1 kyu se nasazuji se souhlasem alespon jednoho clena klasifikacni

komise. Danové tfidy schvaluje cela klasifikacni komise.

Komentar

Tato pravidla slouZi pro nasazovani tfid hra&dim, jejich? vykonnostni rlst zietelné& predbé&hl jejich
oficidlni tfidu. Hra se znacné podhodnocenou tfidou jednak brzdi talentované hrace v jejich rozvoji,

jednak neni férova vi¢i jejich soupefdim na turnajich.

K nasazeni tfid je tfeba pfistupovat citlivé, vzdy se souhlasem hrace, a pfipravit zejména mladé
hrace na situaci, ze po nasazeni tfidy mohou mit na turnajich doCasné nizkou Uspésnost. V pfipadé
vétdich skokl je rozumné nechat pfi nasazovani t¥id jistou rezervu (hraéi se silou okolo 12 kyu
nasadit tfidu 13-14 kyu).

1/3



Prvni pravidlo odrazi skuteCnost, ze rating se resetuje pfi nasazeni alespon o 2 tfidy, nez byla
hraje se starym ratingem, coZz jen zvysSuje efekt podhodnocenych tfid. PFislusni soupefi mohou
opravnéné protestovat, Ze chtéji soupefe s odpovidajicim ratingem, nikoliv pod tfidou. Navic

posledni tfidu své vykonnosti by si mél hrac spise uhrat nez ji dostat.
Priklad: Hrac 8 kyu chce nasadit 7 kyu. Jeho Zadosti nelze vyhovét.

Priklad: Hrac¢ 9 kyu vyhraje na turnaji vSechny partie a ziska rating 1320, tedy ma uhrano 8 kyu.
Vzhledem k jeho rostouci vykonnosti mu mize byt udélena tfida 7 kyu a rating bude resetovan na

1400, protoZze je o 2 tridy vyssi, nez jeho dosavadni nejvyssi tfida, se kterou hral (9 kyu).

PFfiklad: Hra& 3 kyu klesne tfida na 5 kyu. Zpét na 3 kyu mu nemiZe byt nasazena, musi si ji

uhrat.

Druhé pravidlo poskytuje klasifikaéni pravomoci vedoucim registrovanych klubd, ktefi ovéem
mohou nasadit tfidu pouze o dvé nizsi nez maji sami. K posouzeni sily hrace se doporucuje odehrat
zkusebni partii s dostatecné silnym hracem, zejména v pfipadé jednocifernych kyu. Vedouci klubu
nemusi byt sdm tim, kdo ji hraje, miZe byt jenom odbornym gestorem. Z&dost mdze byt navic
podpotena napt. doporuc¢enim silnych domdcich i zahrani¢nich hra¢d. Zkusebni partii Ize sehrat i
pres internet. Mély by byt navozeny podminky jako na turnaji kategorie A, tj. ¢as na partii véetné

prvnich 3 bjojomi alespon 60 minut.

Pfiklad: Hrd¢ 14 kyu, ktery pdl roku nebyl na turnaji, se mezitim zlep$il natolik, Ze hraje
rovnocenné se soupefem v klubu o ustalené vykonnosti 10 kyu. Vedouci registrovaného klubu mu
mdéZe na turnaj nasadit 10 kyu, pokud sdm ma alespori 8 kyu. V opacéném pfipadé se obrati na

kvalifikacni komisi.

Priklad: Hra¢ 14 kyu tvrdi, Ze se zlepsil hrou na internetu a chce nasadit 10 kyu. Vedouci klubu 5
kyu s nim mdZe sehrdt 5 handicap jako zkuSebni partii a udélit mu kyZenou tfidu v pfipadé

vyrovnaného vysledku.

Hrac, ktery se obraci pfimo na klasifika¢ni komisi podle tFetiho pravidla (bud nema spojeni s
zadnym vedoucim klubu anebo zada o tfidu 5 kyu a vyssi), by mél mit osobni ¢i pisemné (email,
dopis) doporuceni néjakého silného a zkuseného hrace na zakladé odehrané zkusebni partie. Jinak
bude klasifika¢ni komise pozadovat zkusebni partii s hracem, kterého sama vybere nebo schvali. V

pfipadé zadosti o nasazeni danovych tfid se vyZaduji alespon dvé zkuSebni partie.

Za doporuceni nepovazujeme tfidy uhrané na internetu (servery KGS, IGS a dalsi). Lze vsak
argumentovat tim, Ze na internetu hral s hra¢em XY, ktery ma realné urcity rating (dany hra¢ musi

potvrdit).
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Poradatel turnaje kontroluje pred losovanim spravnost tfid dle aktualniho ratingu. Nasadit tfidy lze
pouze pfi spinéni bodl 2 nebo 3, hra¢ si nembize nasadit tfidu sdm. O skuteénosti nasazeni tfidy
bude poradatel turnaje informovan emailem, dopisem ¢i telefonicky danym vedoucim klubu Ci
¢lenem klasifika¢ni komise, ktery tfidu udélil (pokud neni osobné pfitomen). V pfipadé postupu
podle bodu 3, zejména v pripadé, Ze se hrac hlasi o tfidu bez podpory vedouciho klubu,
doporucujeme se o zvySeni tfidy hlasit u nékterého clena klasifikacni komise v dostate¢ném
predstihu cca 14 dni. Pokud hrac zada o tfidu az pfi registraci turnaje a bez doporuceni, bude

odmitnut, protoze nebude ¢as k odehrani zkusebni partie.
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