Turnajovy rad
Ceské asociace go, o.s.

Clanek 1. - Obecna ustanoveni

1. Pofadani turnaji se fidi Souté&Znim rddem. Turnajovy Fad navazuje na
SoutéZni Fad a rozpracovava zasady poradani turnaji a akci Fizenych Ceskou
asociaci go.

2. Na akcich a turnajich poradanych pod hlavickou EGF plati i turnajova pravidla
a pokyny schvalené EGF. Pokud jsou néktera ustanoveni tohoto radu nebo
jinych dokumentd CAGo v rozporu s obdobnymi ustanovenimi dokumentd
EGF, na prisludnych akcich maji vy3&i platnost ustanoveni dokumentl EGF.

€Clanek 2. - Turnaje a akce

2.1. Turnajovy kalendar

1. Turnajovy kalendar slouzi k informovani ¢lent CAGo o akcich pofadanych
asociaci, kluby a dalSimi subjekty. Sestavuje jej STK v prosinci pro nasledujici
kalendarni rok.

2. Akce tizené CAGo jsou do turnajového kalendare zafazeny po schvaleni STK.
Terminy téchto akci Ize zménit a novou akci do turnajového kalendare zaradit
pouze se souhlasem STK nejpozdéji 3 mésice pred datem konani.

3. Akce organizované mimo rédmec CAGo (napf. nékteré zahraniéni turnaje) jsou
do turnajového kalendare zarazovany podle potreby.

2.2. Uéast na turnajich a akcich

1. Turnajd a akci se mohou hraéi zG&astnit, pokud jejich &ast neni v rozporu
s DR, SR nebo TR.

2. Mistrovskych soutézi (MR vSech kategorii) se mohou Ucastnit pouze
registrovani ¢lenové CAGo majici ¢eské ob&anstvi. Kvalifika¢nich turnajd na
MR se mohou zUdastnit také cizinci a neclenové CAGo za podminek
stanovenych v rozpise soutéze.

3. Vybranych akci zvlastniho vyznamu (napr. kvalifikace na evropsky Ing Cup)
se mohou Ucastnit vsichni hraci spliujici kritéria, kterd pro danou soutéz
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2.

1.

stanovi fidici organ. Na ndvrh STK mdze vybor CAGo schvalit i icast dalsich
hract na t&chto akcich.

.3. Naklady

. Pokud neni v rozpise soutéze stanoveno jinak, hraci si hradi veskeré vydaje

souvisejici s jejich Ucasti na dané akci.

. PoFadatel nehradi z4dné naklady hra&dm, ktefi byli z turnaje vylouéeni, ani

hractim, ktefi nebyli k turnaji pripusténi podle SR, DR nebo TR.

.4. Zarazeni hrace v prabéhu turnaje, vynechani kola

. Poradatel mizZe do turnaje dodate¢né zaradit hracée, ktery z vaznych pFicin

nestihl termin prezentace, a to i v prib&hu soutéze.

Hrac je povinen poradateli predem oznamit, nebude-li schopen Ucastnit se
vSech kol dle rozpisu soutéze. Pokud se hrac¢ nékterého kola neucastni (napfr.
pri dodateCném zarazeni do turnaje dle bodu 2.4.1), nelze jej na turnaji
hraném McMahonovym systémem zaradit do skupiny s nejvysSim MM
koeficientem.

. Ridici orgdn m@ze v rozpise soutéze hrané $vycarskym systémem predem

vyloucit moznost registrace hrace, ktery se nebude moci Ucastnit vsech
turnajovych kol.

Pokud se hrac bez predchozi omluvy k partii nedostavi, je jeho soupefri
priznana kontumacni vyhra a poradatel ma pravo takového hrace z dalsi
Ucasti na turnaji vyloucit.

5. Turnajovy rozhodci a odvolaci komise

Poradatel je povinen zabezpecdit turnajového rozhodciho (nebo rozhoddi pfi
vétsi akci), oznamit jeho jméno pfi zahdjeni turnaje a urcit ¢leny odvolaci
komise.

. Turnajové rozhodci schvaluje STK, ktera vede jejich evidenci a organizuje

jejich pripravu. Seznam turnajovych rozhodcich je k dispozici vSem
poradatelim soutéZi fizenych CAGo a ¢lenské zakladné.

Turnajovy rozhod¢&i se samotné soutéZe nelcastni, dohliZi na jeji fadny pribéh
a resi pripadné spory mezi hraci. Proti jeho rozhodnuti se hra¢i mohou odvolat
k odvolaci komisi.
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4. Odvolaci komise je minimalné tficlenna a maximalné péticlenna. Jejimi Cleny
by méli byt alespofi dva turnajovi rozhod&i a zastupci z fad zku$enych hracd,
pripadné jeden zastupce poradatele. Cleny odvolaci komise nemohou byt
soucasné dva hraci ze stejného klubu ¢i jinak spriznéni (napfr. pribuzensky).

5. Pokud né&ktery z ¢lenl odvolaci komise je ve vzniklém sporu osobné
zainteresovan, je pro dany pripad nahrazen ndhradnikem, kterého urci
poradatel pred zahajenim soutéze.

Clanek 3. - Losovani soupefrll a stanoveni
poradi hraci

3.1. Typy turnaji

1. Systém kazdy s kazdym (round robin) se pouziva v soutézich s omezenym
poctem hrac¢d a odpovidajicim poétem kol.

2. Svycarsky systém se pouziva v pfipadech, kdy je pocet hracd vyssi nez pocet
turnajovych kol. Souperi jsou losovani tak, aby se vzajemné utkavali hraci se
stejnym poctem bodl (nebo co nejmensim bodovym rozdilem).

3. McMahondv systém se pouZiva pFi poctu hracl vyrazné (alespof trojndsobné)
prevys$ujicim pocet kol. Hra&lm je pted prvnim turnajovym kolem pFidélen
pocatecni MM koeficient podle jejich vykonnosti (tfidy nebo ratingu) a za
kazdou vyhranou partii je tento koeficient zvySen o jeden bod. Souperi
v jednotlivych kolech jsou losovani tak, aby se vzajemné utkavali hraci s co
nejmensim rozdilem MM koeficientd.

4. Vyrazovaci turnaje jsou zvlastnim typem turnaje, ktery je zalozen na principu
postupu vitéze utkani do dalsi ¢asti soutéze, zatimco jeho souper bud’ ze
soutéze zcela vypadne, nebo v ni pokracuje v boji o umisténi na nizsich
stupnich.

5. Jednotlivé typy turnaji Ize kombinovat rozdélenim hra¢d do skupin s mensim
poctem Uc&astnikd, pripadné rozdélenim soutéze do nékolika fazi (napt.
nejprve hra ve skupinach kazdy s kazdym nasledovana vyrazovaci ¢asti
turnaje).

3.2. Losovani

1. Za losovani soupefd na turnaji odpovidd poradatel akce, v jehoz pravomoci je
zvolit losovaci systém a zplsob losovani. Pofadatel je povinen vylougit
z losovani vSechny hrace, ktefi se predem z Ucasti v daném kole omluvili.
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2. V systému kazdy s kazdym je rozlosovani jednotlivych kol jednoznacné dano
Schurigovymi tabulkami. V ostatnich typech turnajt se musi regulérni
losovani soupefl tidit predev&im principem nestrannosti. Vybé&r soupeil
z mnoziny ekvivalentnich moznosti by mél byt provadén nahodné (losovanim)
s ohledem na dodateéné poZzadavky (napt. omezeni vzajemnych partii hracd
téhoZ klubu nebo nasazeni silnych hraéd do vys&ich stupfid soutéZe hrané
vyFazovacim zpUsobem).

3. Pokud je k losovani pouzit pocitac, losovaci program musi byt predem
schvaleny STK.

3.3. Urceni pofradi hracu

1. Na turnajich hranych systémem kazdy s kazdym nebo Svycarskym systémem
rozhoduje o poradi predevsim vy&si pocet ziskanych bodd. Na turnajich
hranych systémem McMahon rozhoduje o poradi v prvé fadé vyssi hodnota
MM koeficientu hrace.

2. PFi stejném poctu dosazenych bodl (nebo stejném MM koeficientu) se pro
piesné&jsi uréeni pofadi hra¢l pouzivaji nasledujici kritéria:
a) SOS je souétem dosazenych bodl (nebo MM koeficientll) v&ech soupefd,
s nimiz dany hrac hral. Je povazovan za vérohodné a spravedlivé kritérium
vyjadrujici celkovou silu soupefd hrace. Nelze jej pouzit v turnajich
hranych systémem kazdy s kazdym.

b) SDOS je sou¢tem dosaZzenych bodd (nebo MM koeficientll) véech souperd,
které dany hrac porazil. Je kontroverznim kritériem, které zvyhodnuje
hrace, s méné vyrovnanym vykonem (tj. hrace, ktery porazil silnéjsi
soupere a prohral se slabsSimi souperi). Lze jej vSak pouzit v turnajich
hranych systémem kazdy s kazdym.

c) SSOS je sou¢tem SOSUG viech soupefd, s nimiz dany hraé hral. Vyjadiuje
celkovou silu soupefd, s nimiz hrali soupeti daného hrace. Je sice
vhodnéjsSim pomocnym kritériem nez SDOS, ma vSak horsi vypovidaci
schopnost nez SOS, od néhoz je druhotné odvozen.

d) VZAJEMNA PARTIE je kritérium, které je zaloZzeno na pfimém porovnani
vysledkl vzajemnych zapasi mezi dvéma nebo nékolika hradi. Lze ho
pouzit jen tehdy, kdyz jejich vzajemné partie umoznuji urcit poradi
jednoznacné (napr. jeden hrac porazil oba své soupere ve skupince tri
hracad).

e) RATING mUze sice vystizné popisovat relativni silu hrace, obvykle viak
neni mozné jej spocitat a pouzit pfimo na misté turnaje.
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. Pokud néktery ze soupefl hrace nehrdl ve véech kolech nebo z turnaje
odstoupil, pfi vypoctu kritérii SOS, SDOS a SSOS se bere pocet bodd (nebo
MM koeficient) daného soupere zvySeny o polovinu poctu vynechanych kol,
pri¢emz se toto &islo zaokrouhluje dolG (tj. soupefi se pfi vypocétu vedlejdich
kritérii zapocita jeden bod za kazda dvé vynechana kola).

. Na turnajich fizenych CAGo se pouzivaji nasledujici kritéria:

a) pro turnaje hrané systémem kazdy s kazdym - pocet bodl, vzajemna
partie, SDOS;

b) pro turnaje hrané Svycarskym systémem - pocet bodd, SOS, SDOS,
vzajemna partie;

c) pro turnaje hrané MacMahonovym systémem - MM koeficient, SOS, SSOS,
vzajemna partie.

. Na z&kladé Zadosti pofadatele mlze STK schvalit pro danou souté? odligna
(nebo rozsirend) kritéria. Pokud se tak stane, je povinnosti poradatele
oznamit kritéria pro urceni poradi nejpozdéji pred zahajenim prvniho
turnajového kola. Tuto povinnost ma poradatel i v pripadé, kdy se turnaj
hraje jinym systémem nez systémy popsanymi v bodech 3.1.1-3.

Clanek 4. - Mistrovstvi republiky

4.1. Herni systém

. Mistrovstvi republiky se Ucastni 10 hraél uréenych dle postupového klice.
Turnaj se hraje jednokolové, systémem kazdy s kazdym a rozlosovani se fidi
Schurigovymi tabulkami.

. 'V jeden den se mohou hrat nejvyse dvé partie. Cas na partii je 90 minut pro
hréée, kanadské byoyomi 10 minut na 20 tahd.

. Hraci jsou povinni byt osobné pritomni pfi rozlosovani turnaje (uréeni
startovnich Cisel) a odehrat vSechny partie v dobé stanovené poradatelem, dle
rozpisu jednotlivych kol. Pokud hra¢ predem vi, Ze toto neni schopen spinit,
nelze jej do soutéze zaradit.

4.2. Postupovy klic

. Mistr z predchoziho roku postupuje primo.

. Na MR postupuje 9 hracl s nejvy&sim poctem bodl ziskanych ve tfech
kvalifikaénich turnajich, pfi¢emz do celkového souctu jsou hraétim zapocitany
body ze dvou nejispé&énéjsich turnajl. Vysledek z tietiho, nejhorsiho turnaje
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se pro prvni postupové kritérium nezapocitava.

. Kvalifika¢ni body se pridéluji podle konecného poradi na turnaji 10 nejlépe
umisténym ceskym hracdim, ktefi jsou ¢leny CAGo, maji zaplacené ¢lenské
prispévky pro dany rok pred danym kvalifikacnim turnajem a maji Ceské
obcCanstvi. Pokud se kvalifikacniho turnaje Ucastni mistr republiky z
predchoziho roku, neni mezi tyto hrace pocitan. Body se pridéluji podle
nasledujiciho klice:

e 100 bodd - prvni nejlépe umisté&ny &esky hrag;

e 77 bodd - druhy nejlépe umistény cesky hra¢;
e 60 bodl - tfeti nejlépe umistény cesky hrag;

e 46 bodd - ¢tvrty nejlépe umistény Eesky hrag;
e 36 bodd - paty nejlépe umistény cesky hrag;

e 28 bodl - Sesty nejlépe umistény cesky hrag;
e 22 bodd - sedmy nejlépe umistény cesky hrag;
e 17 bodd - osmy nejlépe umisté&ny esky hrag;
e 13 bodl - devaty nejlépe umistény cesky hrag;
e 10 bodd - desaty nejlépe umistény ¢esky hrad.

4. V ptipadé rovnosti celkového souctu kvalifikaénich bodd uréenych dle 4.2.2.

a 4.2.3., rozhoduji o postupujicim pomocna kritéria v nasledujicim poradi:
a) lepsi umisténi v jednom ze dvou zapocitdvanych turnajd;

b) lepsi vysledek na 3. (do celkového souétu bod nezapoéitaném)
kvalifikaCnim turnaji (i v pripadé, Ze neni bodovany);

c) vyssim rating po skonceni 3. kvalifikacniho turnaje;
d) los.

. Nahradniky (v poradi uréeném podle celkového poctu bodl a odstavce 4.2.4.)
se stavaji vsichni hradi, ktefi bodovali na kvalifika¢nich turnajich a v celkovém
poradi skoncili na 10. a dalsich mistech. DalsSi ndhradnici se urdi tak, ze se
z poradi na kvalifikaCnich turnajich vyskrtaji postupujici hraci, mistr republiky
a jiz uréeni nahradnici. Zbylym hra¢dm se ptifadi body opét podle odstavce
4.4.3. a poradi daldich nahradnikd se uréi podle odstavce 4.2.4.

. Kvalifikaéni turnaje vyhladuje vybor CAGo po dohodé s kluby, pficemz se bere
ohled na vhodné ¢asové a regiondlni rozloZeni turnajl. Minimalni asovy
odstup mezi dvéma kvalifikacnimi turnaji a mezi 3. kvalifikacnim turnajem a
MR je 3 tydny, minimalni ¢asovy odstup mezi 1. a 3. turnajem je 3 mésice.

7. Na vsech kvalifikacnich turnajich musi byt zajistény stejné herni podminky
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a stejna kritéria pro uréeni koneéného poradi hracu:

a)

b)

c)

d)

4.3.

Turnaje se hraji pétikolové, MacMahonovym systémem s horni MM
skupinou od 2 danu. Pokud pocet hra¢l s vykonnosti alespori 2 dan
ratingem tak, aby pocet hrac¢l v hormi skupiné byl 22. Minimalni polet
hraéd v horni skupiné je 10. Pokud tento pocet nebude naplnén, dopini se
nejsilnéjsimi 1D podle aktualniho ratingu do poctu 10. V pripadé, ze
nebude dostatek ani 1D, dal&i hracdi 1K se jiz nedoplfiuji a skupina mGze
byt pouze v tomto pfipadé mensi.

Hraci v horni skupiné se seradi podle sily - primarné podle tfidy a v rdmci
tfidy podle aktualniho ratingu. Prvni kolo se povinné losuje tak, ze horni
polovina hraél je nalosovana na dolni polovinu hraéd. T.j. bude-li pocet
hra¢d v horni skupiné n sefazenych podle sily od nejsiln&jsiho n po
nejslabsiho 1, tak n-ty hrac bude hrat s hraem n/2, ..., n/2+1 hrac bude
hrat s hra¢em 1. Pfi lichém poctu hra¢d nejvyssi skupiny se k nim pfilosuje
hrac¢ s nasledujici MM skupiny, ktery ma nejvyssi aktualni rating. Dalsi kola
se jiz losuji normalné.

Cas na partii je 75 minut na hrace, kanadské byoyomi 15 tahl na 5 minut
pordd nebo japonské byoyomi 30 vterin na tah.

O poradi rozhoduji: MM koeficient, SOS, SSOS, vzajemna partie.

Stanoveni poradi pfi MR

1. O konecném poradi v turnaji MR rozhoduje:

a)
b)
c)
d)

e)

pocet body;
body ze vzajemnych zapasl;
Sonnenborn (SDOS);

lepsi vysledek proti prvnimu hradi, respektive proti druhému, tfetimu,
¢tvrtému atd.

vySSi poturnajovy rating hrace.

2. V pripadé, kdy pouziti vSech kritérii stanovenych v bodu 4.3.1. nerozhodne,
poradi na prislusnych mistech se déli. Vyjimkou je urceni poradi na prvnim
misté. Pri déleni prvniho mista STK rozhodne o misté a terminu sehrani
dalsiho zapasu. Hraci systém a podminky tohoto zdpasu urci STK
v zavisloslosti na poétu Ucastnikl tak, aby po jeho ukonéeni bylo mozné
jednoznacné rozhodnout o mistru republiky.

3. Dodatecny zapas je vyhlasen i v pripadé, kdy je tfeba rozhodnout o poradi na
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misté urcujicim reprezentanta CAGo na mistrovstvi svéta nebo jiné
mezinarodni akci.

Clanek 5. - Soutéze druzstev

5.1. Zakladni ustanoveni

1. Tento clanek stanovuje zasady poradani klubovych soutézi druzstev. Néktera
jeho ustanoveni jsou obecné platna i pro organizovani soutdzi tymu jako
takovych.

2. Druzstvem (tymem) je rozuména skupina hracQ, kterd v soutéZi vystupuje
jako jeden UGcastnik. Pocet ¢lend druzstva uréuje RO, pfipadné poradatel v
propozicich soutéze.

5.2. Mistrovstvi republiky druzstev

Systém mistrovstvi republiky druZstev upravuje vybor CAGo ve spolupraci s STK
podle aktualnich moznosti a potreby.

5.3. Ucastnici soutézi a jejich povinnosti

1. Prihlasenim do soutéze se druzstvo zavazuje k radnému dohrani soutéze,
dodrzovani hraciho fadu a rozpisu soutéze.

2. Kazdé druzstvo prihlasené do soutéze predlozi ve stanoveném terminu a Case
soupisku hracd. Na soupisce musi byt uvedeno: nazev druzstva, jméno
kapitdna, jména, pfijmeni a vykonnostni tfidy hrac¢t. Porfadi hrd¢d na soupisce
je podle jejich vykonnosti. Danovy hra¢ mize hrat za hrdc¢em nejvyse o jednu
tfidu hor&im (tzn. 3D za 2D, 1D za 1k apod.). Hra¢ kyu mGze hrat pred
hracem nejvyse o tri kyu silnéjSim (tzn. 4k pred 1k, 5k pred 2k apod.).

3. Na soupisce mize byt uveden nejvyse jeden ndhradnik. Zakladni sestavu
druzstva tvofi hradi, jejichz pocet je stanoven v rozpise soutéze v poradi
uvedeném na soupisce druzstva. Pokud hraji dvé druzstva jednoho klubu
soutéz stejné urovné, musi byt na sobé zcela nezavisla. Nahradnik ve vyssi
soutézi mlze byt na soupisce druzstva v niz&i soutdzi.
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4. Maximalné jedna tfetina hrd¢d uvedenych na soupisce druzstva nemusi byt
¢leny klubu, ktery reprezentuji. Kazdy hrac véak mdlze startovat jen za
druzstva jednoho klubu.

5. V dobé, ktera je stanovena jako zacatek utkani, jsou kapitani obou druzstev
povinni odevzdat pisemné sestavu druzstva rozhodc¢imu. Nestane-li se tak,
¢as, ktery uplyne od stanoveného zacatku do predani této sestavy se pripise
k tizi véem hra¢lim druZstva, které tuto povinnost nesplnilo. Nebude-li sestava
odevzdana do 1 hodiny po stanoveném zacatku, prohrava druzstvo
kontumacné na vSech deskach. Neodevzdaji-li v této dobé sestavu kapitani
obou druzZstev, prohravaji kontumacné obé druzstva se skére 0:0. Zpozdéni
se druZstvu promine, prokaze-li hodnovérné&, Ze bylo zplsobeno vys&i moci.

6. V sestavé pro utkani musi byt hraci uvedeni v poradi podle soupisky. Po
predani sestavy nesmi byt tato jiz doplfiovana ani prepisovana. K utkani smi
druzstvo nastoupit nejméné s polovinou z celkového po¢tu ¢lend druzstva
ur¢eného v rozpisu soutéze.

5.4. Predpis k sehrani utkani

1. Soutéze druzstev se hraji podle tohoto hraciho fadu a rozpisu soutéze.
Druzstvo uvedené v rozlosovani na prvnim misté ma na 1. desce cerné
kameny, dale se barva kamenu stfida (na druhé desce bilé kameny, na treti
desce Cerné kameny atd.). V pripadném odvetném utkani si druzstva poradi
barev kamend vyméni.

2. Utkani se hraje na vSech deskach podle stejnych pravidel, se stejnym hernim
c¢asem a stejnou velikosti komi.

5.5. Hodnoceni vysledk

1. Po skonceni utkani predlozi kapitani rozhodcCimu zapis o utkani. V zapise musi
byt uvedeny sestavy obou druzstev, vysledky na jednotlivych deskach,
celkovy vysledek a podpisy obou kapitand.

2. Vysledky partii odehranych na jednotlivych deskach se scitaji a soucet téchto
bodl tvoii skére.

3. Za vyhrané utkani se druzstvu pocitaji 2 body, za remizu 1 bod a za prohrané
utkani 0 bodd. O potradi druzstev rozhoduje postupné:

a) celkovy soucet zapasovych bodl;

b) souéet skére ze vech zapasd;
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c) vysledky vzajemnych zapasl druZstev;

d) vysledek proti vitéznému druzstvu, dale proti druhému, tretimu atd.

Clanek 6. - Grand Prix €Ceské republiky

6.1. Cile GP CR

GP CR je soutéz poraddana CAGo s cilem podporit aktivitu hracli, poradani turnajd
a vytvorit podminky pro rozvoj masového i vykonnostniho go.

6.2. Podminky zafazeni turnaje do GP €CR

1. Turnaj je organizovan v souladu se Soutéznim rfadem a Turnajovym radem
CAGo. Nasazeni tfid ¢eskych hrac¢l musi odpovidat Klasifika¢nimu rfadu CAGo.
Poradatel zajisti, aby na misté& byly k dispozici aktualni ratingy ¢eskych hraca.

2. Turnaj musi spliiovat nasledujici kritéria:
a) zakladni ¢as na partii alespon 60 minut;

b) &as v&etné prvnich 60 tah( v kanadském (nebo 45 tahl v standardnim)
byoyomi alespor 75 minut;

c) minimalné 5 kol;
d) dobré herni podminky vcéetné materialu (hodiny, soupravy).

3. Termin konani turnaje je uréen na zakladé dohody poradatele s STK. Takto
stanoveny termin je moZno ze zavaznych ddvodd zménit, nejpozdé&ji viak 3
mésice pred plvodné uréenym datem. Rozpis soutéZe musi byt zvefejnén
nejpozdéji mésic pred konanim akce.

4. Clenové CAGo a zadinajici hraci s vykonnosti 20 kyu, maji nérok na alespori
20% slevu na startovném. Vysi startovného a prislusné slevy urcuje poradatel
turnaje.

5. O zarazeni turnaje do GP CR rozhoduje STK na zdkladé pisemné zadosti
poradatele akce. Soucasné se poradatel v zadosti zavaze k dodrzeni vyse
uvedenych podminek. zadost musi obsahovat nasledujici informace:

a) misto a datum konani turnaje;
b) vyse startovného a predbézné podminky ubytovani;
c) herni systém, pocet kol;

d) jméno, prijmeni a adresu (telefon) reditele turnaje.
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6. Nesplnéni nékterych podminek poradatelem mdZe mit za nasledek nezatfazeni
akce do pFistiho ro¢niku GP CR. Pii zavazném porudeni podminek (napr.
nezvefejnéni nebo pozdni odeslani rozpisu turnaje) mize ve vyjimeéném
pripadé vybor CAGo rozhodnout o vyjmuti turnaje z GP CR jesté pred jeho
konanim.

6.3. Hodnoceni GP CR

1. Do GP CR se zapocitava pocet bodl ziskanych na turnaji (véetné
kontumacénich bod{ a bodu ziskaného bez hry pFi lichém poctu hracl). Body
do GP se zapoditavaji jen hractim, ktefi jsou ¢leny CAGo a maji zaplacené
Clenské prispévky pro dany rok pred turnajem GP.

2. Hradi, ktery na turnaji odehraje alespon 50% partii, se k poCtu ziskanych
bodl pFipocte bonus za G¢ast podle kategorie turnaje:

e 3 body - hlavni turnaj mistrovstvi republiky, turnaje s ucasti alespon 100
hracd, turnaj zafazeny do GPE/TT s Ulasti alespori 60 hracd;

e 2 body - turnaje s Gcasti alespori 60 hracéd, turnaj zarazeny do GPE/TT
s U&asti niz&i nez 60 hradad;
e 1 bod - vSechny ostatni zarazené turnaje.

3. Pro urceni bonifikace turnaje dle odstavce 6.3.2 se do celkové Ucasti pocitaji
jen ti hradi, kteri odehrali alespon polovinu turnajovych kol. Zarazeni turnaje
do nejvyssi kategorie schvaluje vybor CAGo na navrh STK.

4. Ve zvlastnich pripadech, kdy se vedle hlavni skupiny hraji vedlejsi turnaje s
nestejnym poctem kol (napr. MR, kvalifikace na Ing Cup apod.), je bonus za
ucast urCen nasledovné (pro devitikolovy hlavni turnaj):

a) dva 5kolové turnaje: 1 bod za Ucast v kazdém turnaji;
b) 6- a 5kolovy turnaj: 1 bod za uUcast v kazdém turnaji;
c) 7- a5 kolovy turnaj: 1 bod za ucast v obou turnajich.

V jinych zvlastnich pripadech urci konkrétni hodnotu bonusu STK obdobnym
zplsobem jako vyse.
5. O celkovém umisténi v GP CR rozhoduje:
turnaju;
b) nejvy&si poet bodl (bez bonusu za G&ast) ziskanych za jeden turnaj, dale
vy&si Eetnost nejvyssiho poctu bodl, dale druhy (tieti atd.) nejvyssi pocet
bodl resp. vys&i Eetnost druhého (tietiho atd.) nejvys&iho poctu bodQ;
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c) pokud o poradi podle téchto kritérii nelze rozhodnout, nastava déleni
poradi.
V pripadé MR se oba vedlejsi turnaje poditaji jako jeden odehrany turnaj.

Nahrazovat tento slouceny turnaj lze pouze jako celek, do kritéria nejvyssi pocet
bod{ za jeden turnaj se viak oba turnaje pocitaji zvIast.

6.4. Ceny

1. Datum a misto vyhlaseni kone¢ného poradi GP CR, vysi cen a vysi dotaci pro
poradatele turnajl GP CR uréuje vybor CAGo pied zahajenim nového roéniku.

2. Vybor CAGo zajistuje ceny pro 10 nejuspésnéjsich hracl v kone¢ném poradi
GP CR a pro 3 hrace, ktefi ziskali nejvy$si bodovy prlimér na jeden turnaj
(v&etné bonusil za Gcast). Podminkou je Gcast na alespori 6 turnajich GP CR.
PFi stejném priiméru rozhoduje vy&si pocet Gcasti, je-li i ten stejny, dochazi
k déleni poradi.

Clanek 7. - Platnost Fadu

Tento turnajovy rad byl schvalen valnou hromadou dne 20. 2. 2009
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