- Mistrovstvi republiky
Smeérnice 2016/2

I Herni systém

1 Mistrovstvi republiky (ddle MR) se Ucastni 8 hradd uréenych dle
postupového klice. Turnaj se hraje jednokoloveé, systémem kazdy
s kazdym a rozlosovani se ridi Schurigovymi tabulkami.

2 V jeden den se mohou hrat nejvyse dvé partie. Zakladni Cas na partii je
90 minut na hrace, byoyomi prednostné kanadské 10 minut na 20 tahu
nebo pripadné Fisherovo 30 sec na tah nebo japonské 5 krat 30 sec na
tah.

3 Hradi jsou povinni byt osobné pritomni pfi rozlosovani turnaje (urceni
startovnich Cisel) a odehrat vsSechny partie v dobé stanovené
poradatelem, dle rozpisu jednotlivych kol. Pokud hra¢ predem vi, Ze toto
neni schopen splnit, nelze jej do soutéze zaradit.

II Postupovy klic

1 Mistr z predchoziho roku postupuje primo.

2 Na MR postupuje 7 hra¢d s nejvy$dim poctem kvalifikaénich bodd
ziskanych ve trech kvalifikaCnich turnajich, pficemz do celkového souctu
jsou hra¢im zapocitany kvalifikaéni body ze dvou nejuspé&snéjsich turnajd.
Vysledek z tretiho, nejhorsSiho turnaje se pro prvni postupové kritérium
nezapocitava.

3 Kvalifika¢ni body se pridéluji podle konecného poradi na turnaji 10 nejlépe
umisténym ¢eskym hracdm, ktefi jsou ¢leny CAGo, maji zaplacené ¢lenské
prispévky pro dany rok pred danym kvalifikacnim turnajem a maji Ceské
obcanstvi. Pokud se kvalifika¢niho turnaje u(castni mistr republiky
z predchoziho roku, neni mezi tyto hrace pocitan. Body se pridéluji podle
nasledujiciho klice:

100 bod{ - prvni nejlépe umistény cesky hrag;

77 bodd - druhy nejlépe umistény ¢esky hra¢;

60 bodl - tfeti nejlépe umist&ny esky hrag;

46 bodd - ¢tvrty nejlépe umistény esky hrag;

36 bodl - paty nejlépe umistény &esky hrag;

28 bodld - Sesty nejlépe umistény cesky hra¢;



® 22 bodi - sedmy nejlépe umistény cesky hra¢;

® 17 bodd - osmy nejlépe umist&ny Eesky hra¢;

® 13 bodd - devaty nejlépe umistény cesky hraé;

® 10 bodd - desaty nejlépe umistény cesky hrac.

V ptipadé rovnosti celkového souctu kvalifikaénich bodl uréenych dle

A.2.2. a A.2.3., rozhoduji o postupujicim pomocna kritéria v nasledujicim

poradi:

a lepsi umisténi v jednom ze dvou zapoéitavanych turnajd;

b lepsi vysledek na 3. (do celkového souétu bodd nezapocitaném)
kvalifika¢nim turnaji (i v pripadé, ze neni bodovany);

c vyssim rating po skonceni 3. kvalifikacniho turnaje;

d los.

Nahradniky (v poradi uréeném podle odstavce A.2.2 az A.2.4.) se stavaji
vSichni hraci, ktefi bodovali na kvalifikaCnich turnajich a v celkovém
poradi skoncili na 8. a dalSich mistech. Dalsi ndhradnici se urci tak, ze se
z poradi na kvalifikacnich turnajich vysSkrtaji postupujici hraci, mistr
republiky a jiz uréeni nahradnici. Zbylym hra&im se pftifadi body opét
podle odstavce A.2.3. a pofadi dalSich nahradniki se uréi podle odstavce
A.2.4.

Kvalifikaéni turnaje vyhladuje vybor CAGo po dohodé s kluby, pfi¢emz se
bere ohled na vhodné &asové a regionalni rozloZeni turnaji. Minimalni
casovy odstup mezi dvéma kvalifikaCnimi turnaji a mezi 3. kvalifikacnim
turnajem a MR je 3 tydny.

Na vSech kvalifika¢nich turnajich musi byt zajistény stejné herni podminky

a stejnd kritéria pro uréeni kone¢ného poradi hracd:

a Turnaje se hraji pétikolové, McMahonovym systémem. MM koeficienty
se odvijeji od aktudlnich ratingd v pdsmech <+49 -50> kolem
stfednich hodnot tfid (napf. 1850-1949, 1950-2049 atd.) a horni MM
skupina je stanovena tak, aby obsahovala 8-16 hra¢d s nejvysim
ratingem. V pfipadé malého po&tu hracl & velkych mezer mezi MM
koeficienty mizZe rozhod& prijmout operativni opatfeni (napf. nékterd
pasma sjednotit do jednoho MM koeficientu apod.), kterd hrac¢im
oznami pred prvnim kolem turnaje.

b Hraci v horni skupiné se seradi podle aktualniho ratingu. Prvni kolo se
povinné losuje tak, Ze horni polovina hra¢l je nalosovdna na dolni



polovinu hraéd. T.j. bude-li poet hra¢l v horni skupiné n sefazenych
podle sily od nejsilnéjSiho n po nejslabsiho 1, tak n-ty hrac¢ bude hrat s
hracem n/2, ..., n/2+1 hrac bude hrat s hraem 1. Pfi lichém poctu
hra¢d nejvyssi skupiny se k nim pfilosuje hrd¢ z ndsledujici MM
skupiny, ktery ma nejvyssi aktualni rating. DalSi kola se jiz losuji
normalné.

c Cas na partii je 75 minut na hrace, kanadské byoyomi 15 tahl na 5
minut porad nebo japonské byoyomi 30 vterin na tah.

d O poradi rozhoduji: MM koeficient, SOS, SOSOS, vzajemna partie.

III Stanoveni pofadi pFi MR

1 O konecném poradi v turnaji MR rozhoduje:
a pocet bodd;
b Sonneborn (SDOS);
c body ze vzajemnych zapas(;
d lepsi vysledek proti prvnimu hradi, respektive proti druhému, tretimu,
¢tvrtému atd.
e vyssi poturnajovy rating hrace.

2 V pripadé, kdy pouziti vsech kritérii stanovenych v bodu A.3.1.
nerozhodne, poradi na prislusnych mistech se déli. Vyjimkou je urceni
poradi na prvnim misté. Pri déleni prvniho mista STK rozhodne o misté a
terminu sehrani dalSiho zdpasu. Hraci systém a podminky tohoto zapasu
uréi STK v zdvislosti na poctu G&astnikl tak, aby po jeho ukonéeni bylo
mozné jednoznacné rozhodnout o mistru republiky.

3 Dodatecny zapas je vyhlasen i v pripadé, kdy je tfreba rozhodnout o poradi
na misté uréujicim reprezentanta CAGo na mistrovstvi svéta nebo jiné
mezinarodni akci.
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