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Slovo uvodem

Tak, neuplynuly ani celé dva mésice a vSichni pfiznivci naSeho Kawara Go Almanachu se
mohou kochat jeho dalsim, v pofadi jiz patym &isiem! Hned na zaatku se musime tak trochu omluvit
za Ctvrté Gislo, asi jste si vSimli, ze opravdu nebylo tak zcela ,ko3ér* a nasli jste tam toho méné, nez
jste byli zvykli. Pfiznavame, ze skutecné vzniklo pod velkym casovym a psychickym tlakem, stradné
moc a moc jsme chtéli ctvrté Cislo vydat u pfilezitosti beCovského vanocniho turnaje a uzaviit tak
prvni rok existence Kawara Go Almanachem &tverici vydanych €isel. Tak nam to prosim neméjte za
zIlé a s o to vetsi chuti se zakousnéte do nového Eislal

Tentokrate je zamérfeno vice na ty, kdo si radi pfehravaji a rozebiraji partie. A bude z ¢eho
vybirat: k dispozici je SpiCkova mistrovska partie z doméci turnajové scény (a navic cerstva - stara ani
ne jeden mésic) mezi Vladou Darikem a Petrem Ciprou komentovana samotnym VIadou Dankem.
Milovnici starého a krasného stylu si jisté vychutnaji souboj mistri Jowy a Genana z minulého stoleti
opatieny komentarem zijici legendy japonského go mistrem Sakatou. Dokondujeme téZ serial
nekomentovanych partii z lofiského mistrovstvi svéta amatért v Japonsku, ¢imz celkovy podet takto
publikovanych partii dosahne Cisla 16! Kdo chce mit sbirku partii Spickovych svétovych amatért
kompletni, mize si chybgjici isla 3 a 4 naseho Kawara Go Almanachu o nas jesté dokoupit Gi
priobjednat.

Radi bychom zde také pripomnéli aktivity Kawara Ki-inu. Myslime si, ze Kawara Ki-in se od
svého zalozeni v Touzimi v zafi 1994 pii kvalifikaci na . ligu druzstev, zapsal alespori malineckymi
pismenky a aspon trosicku do vaSeho povédomi a do kroniky historie go u nas. Jen za lonsky rok
poradal regionalni kvalifikaci na MR, druhé kolo |. ligy druzstev, becovsky vanocni turnaj, vysla prvni
Ctyfi Cisla Kawara Go Almanachu a aktivity Kawara Ki-inu neutuchaji ani v letoSnim roce. V lednu
jsme poradali kvalifikaci na Ing Cup 1996, ale naSe hlavni pozornost je nyni zamérena predevsim na
poradani 1V: mistrovstvi Ceské republiky v go, které by se mélo konat v terminu 22. - 30. éervna t.r.
v Karlovych Varech. To je ted nasi hlavni starosti a drzte nam palce, at' se dilo podafi a vdm vSem at
se libi. Jiz v tomto Cisle Kawara Go Almanachu najdete predbéznou informativni pozvanku na tuto
vrcholnou akci ¢eského go v tomto roce.

Dali jsme hlavy dohromady a pfisli jsme s novym napadem - tzv. Kawara Indexem. Kawara
Index je cosi na zplsob ELO Zebii¢ku a klade si za cil jemnéji rozliSovat hrae mezi sebou. Jako
samostatna pfiloha k dnesnimu patému ¢&islu Kawara Go Almanachu vychazi roGenka Kawara Indexu
za rok 1995 s nazvem Top Czech Player's Go 1995. Najdete v ni podrobnou analyzu vysledku
mit zajem, jisté si roCenku zakoupi. V tomto Cisle Kawara Go Almanachu zvefejnime pouze aktuaini
stav zebrficku Kawara Indexu.

Uvitali bychom aktivnéjsi spolupraci vds, naSich Ctenara a pfiznivel, pii tvorbé dalsich Gisel
Kawara Go Almanachu. Velice si cenime napf. Viadi Darika, Ze zcela nezi$tné nam poskytl svij zapis
partie (a to velmi zajimavé) véetné komentare (diky VIado). Obracime se timto na Sirokou goistickou
verejnost: mate-li zajem, poskytnéte zapisy nékterych svych zajimavych partii (budou-li opatiené
komentarem, tim lépe). Pokud se rozhodneme je otisknout, obdrZi zasilatel to Cislo Kawara Go
Almanachu, ve kterém jeho partie vyjde, zdarma! Proto nevahejte a zasilejte nam své partie (pfedat
je mizete bud osobné na turnaji komukoli z Kawara Ki-inu nebo na nasi adresu: Vladimir Dica,
PoStovni 47, 364 64 Becov nad Teplou). Uvitime samoziejmé piedevSim partie danovych hracu, ale
netrapte se, jste-li zatim hraci nizsi sily. Kolikrat nds uz napadio, Zze by nebylo na $kodu otisknout
rozbor partie nékterych slabsich hracu (alespori zahajeni), protoze slabdim hradim bude takova hra
bliz8i nez mistrovské partie.

Tak a ted uz dosti povidani a zdrzovani, af se vam nové Cislo Kawara Go Almanachu libi!




Kawara Index

Tak, a zde je slibena novinka - Kawara Index. Za¢indme jakymsi vychozim stavem Kawara
Indexu, ktery je vztazen k 31. prosinci 1995 na zakladé celorocnich vysledkd zahrnutych hraca.
Pokud néktefi mate dojem, Ze jste urcité vioni odehrali mnohem vice partii, pak vézte, ze do baze
indexu jsou zahrnuty pouze partie v ramci dané tfidy. Postoupili-li jste tedy v pribéhu roku na jinou
tfidu, zapocitavaji se az nové vysledky. Zahrnuty jsou vysledky vSech akci pofadanych Ceskou
asaciaci go, kde byly hrany rovné regulerni partie (tj. turnaje Grand Prix, mistrovstvi republiky véetné
kvalifikace, kvalifikace na Ing Cup, 1. liga druzstev). Bliz§i podrobnosti viz roéenka Kawara Indexu za
rok 1995 s nazvem Top Czech Go Player’s 1995, kterou pravé ted vydal Kawara Ki-in!

Ceska Asociace Go Kawara Ki-in Karlovy Vary Kawara Index - 31.12.1995
1.  Danék Viadimir 6. dan 3483 52 Hracu: 43
2. Nechanicky Radek 6. dan 3478 59 Partii: 1347
3.  Cipra Petr 5. dan 3400 1172 Primér; 31,33
4. Emmer Jifi 5. dan 3343 77
5. Koranda Tomas 4. dan 3314 77?
6. Méchura Jan 4. dan 3300 47
7. Cieply Martin 4. dan 3281 48
8. Dach Zbynék 4. dan 3281 63
9, Holecek David 4. dan 3279 82
10. Holecek Jifi 4. dan 3259 73
11. ValaSek Petr 4. dan 3244 66
12. Konopéad Daniel 3. dan 3229 31
13. Dach Karel 3.dan 3228 90
14. Nechanicky Vitézslav 4. dan 3218 22
15.  Javlrek Jaromir 3.dan 3213 16
16. Cerveny Zdenék 3.dan 3206 32
17. RakAle$ 3.dan 3198 48
18. Prokop Marek 3. dan 3179 67
19. Beran Jifi 3. dan 3167 3?
20. Albert Eugen 2.dan 3157 77
21. Rakosnik Jifi 2. dan 3150 6 ?
22.  Simlnkova Martina 3. dan 3129 17
23. Dica Vladimir 2.dan 3123 60
24, Gerner Jan 2. dan 3122 97?7
25.  Durovid Jifi 2.dan 3102 42
26. Kulovany Zdenék 2. dan 3100 107
27. Raska Petr 2. dan 3080 57?
28. Gobl Vaclav 2. dan 3048 25
29. Pavlik Ivo 2. dan 3041 41
30. Grosser Tomas 1. dan 3029 17
31. Dana Martin 1. dan 3025 47
32, Hricova Jana 1.dan 3021 52
33. Mazac Marek 1. dan 2993 14 ?
34, Kuzela Martin 1. dan 2980 57
35. Skalka Pavel 1. dan 2979 24
36. Hagan Milan 1. dan 2977 137
37. Janus Viastimil 1. dan 2967 18
38. Prokopova lva 1. dan 2057 47
39. DanaJan 1. dan 2946 26
40, Zdravecky Jan 1. dan 2942 31
41. Salavec Karel 1.dan 2925 127
42, Nechanicky Petr 1. dan 2900 22
43.  Hrusa Josef 1. dan 2875 16



TELOVYCHOVNA JEDNOTA sLovaN KARLOVY VARY - ODDIL GO
ve spolupraci s
ZAWADA Zi-in KARLOVY VARY

a
Ceska asociace Go

poradaji
IV. MISTROVSTVI CESKE REPUBLIKY V GO

22. - 30. 6. 1996

Misto: Domov miadeze SOU keramického, Staromlynské 154, Bfezova u Karlovych Varu.
Spojeni: Autobus z Karlovych Varl, autobusového nadrazi, smér Kolova, Pila nebo Bfezova.
Ubytovani: Zajisténo v misté v cené cca 65 - 120 K¢ na noc, pfipadné ve vlastnim stanu za cenu

cca 30 K& na noc a stan.

Stravovani:  Zajisténo v misté v cené cca 70 - 90 K na den (snidané - obéd - vedefe).

Program:
Akce Startovné Startovne 22 23 24 25 26 27 28 29 30
' d031.596 po31.596 so ne po ut st ¢t pa so ne
Zahajovaci ceremonial X
MCR - hiavni skupina - 9 kol 160~ 200 X X X X X X |
MCR - otevieny turnaj- 7 kol ©  120,- 200,- X X X X
Otevieny vikendovy 50,- 80,- X X
handicap e R
Otevieny vikendovy 70,- 100,- ; X X
McMahon
Handicap 13 x 13 - 4 kola 20.- - X
Bleskovy turnaj - MARATON X X X X X X X. X
Clenska konference CAGo e _ X 5
Zavére€ny ceremonial 3 X
Startovné: Jak je vySe uvedeno v tabulce, pofadatel poskytuje tyto slevy:
- hr&ci Ucastnici se alespon 3 z uvedenych turnaju (MARATON nepoditaje) plati
pouze jednotné zlevnéné startovné ve vysi 150 K¢ (u prihlaSenych do terminu)
piipadné 250,- K& (u pfihldSenych po terminu).
- juniofi do 18 let maji 50% slevu;
- déti do 10 let startovné neplati.
Tyto ceny jsou platné pouze pro ¢leny CAGo. Pro ostatni tuzemské hrace je pfislusna
cena zvySena o 50,- K¢.
Ceny: Hodnotné finanéni i vécné ceny pro vSechny turnaje a kategorie!




Propozice: Zahajovaci ceremonial - ne 23.6. od ©20 h. Zveme vSechny hrace, ceremonial
probéhne ve formé banketu, veskera konzumace zdarmal!

MCR - hlavni skupina - 24 6. a7 30.6. Hraje se 10 kol systém kazdy s kazdym, rovné
partie, komi 5%, ¢as na hrace £120 minut, byoyomi 10/5 stale. Pfijem hraci 24.6. do
®13 h. V po, st a ne se hraje 1 kolo, v 0t, &, so 2 kola, pa je volny den.

MCR - otevieny turnaj - 24.6. az 27.6. Hraje se 7 kol systémem McMahon, rovné
partie, komi 5%, ¢as na hrace 2120 minut, byoyomi 10/5 stale. Prijem hracu 24.6. do
®13 h. V po se hraje 1 kolo, v ut, st a ¢t 2 kola.

Vikendovy handicap - 22.6. az 23.6. Hraje se 5 kol Svycarskym systémem,
handicapové partie, komi 5%, Cas na hra¢e 350 minut, byoyomi 20/10, dale 20/5 stale.
Pfijem hradt 22.6. do ©14 h. V so se hraji 2 kola, v ne 3 kola.

Vikendovy McMahon - 29.6. az 30.6. Hraje se 5 kol systémem McMahon, rovné
partie, komi 5%, Cas na hrace 260 minut, byoyomi 20/10, dale 20/5 stale. Pfijem hraci
29.6. do &9 h. V so se hraji 3 kola, v ne 2 kola.

Handicap 13x13 - 26.6. Hraji se 4 kola Svycarskym systémem, handicapové partie,
komi 8%, ¢as na hrace 220 minut, byoyomi 20/5 stale. Pfijem hracu 26.6. do
©17.30h.

Bleskovy MARATON - 22.6. az 29.6. Bez omezeni poctu partii, piijem hraca éasové
neomezen, ukonceni moznosti zapisu vysledku v so 29.6. ve ©22 h. Hraji se
handicapové partie (na desku se klade nejvyse 9 handicapovych kamenu, pfi vétsim
rozdilu se pocita 5 bodi za kazdy dalsi handicap), komi 5%,, ¢as na hrace 215 minut
bez byoyomi. Odménéni budou nejaktivnéjsi hraci s minimem 30% vitéznych partii,
nejefektivnéjsi hradéi s minimem 10 odehranych partii, pripadné dal$i kategorie.

Zavérecny ceremonial - 30.6. ve ®13-15h.
Piihlasky: Zasilejte nejpozdéji do 31. 5. 1996 na Ldadresu:

Viadimir DICA
Postovni 47

364 64 Becov nad Teplou
Ceska republika

nebo @@faxem na Cislo (017)99218, pripadné Rtelefonicky na cisto (017)99202 domil
¢i (017)99318 do zaméstnani. Lze téz BAE-mail: vinap@login.cz. V piihlasce
uvadeéjte polty osob, pozadovany poCet a typ noclehi a stravu. Véasnym piihlasenim
uSetrite!

Informace: IV. mistrovstvi CR v go je piipravovano jako festival go. Misto konani i ubytovani je
posazeno do kouzelné piirody v (doli feky Tepla, které sviraji z obou stran lazeriské lesy
rozprostfené po zdvihajicich se kopcich Slavkovského lesa. Misto se nachazi pfimo pod prehradni
hrazi nejstarsi betonové prehrady u nas - prehrady Bfezova. V nejblizSim okoli se naléza cela fada
sportovist - hristé, tenisové kurty. Oblast Brezové je pfipojena k vlastni l&zeriské Casti Karlovych
Varli, vzdalenost cca 3 km je mozno piekonat pomoci pravidelné autobusové dopravy, viastnimi
vozidly i péSky. V Karlovych Varech je mozné najit a navstivit celou fadu kulturnich pamatek
i spoledenskych aktivit. Z nejznaméjSich vyjmenujme pouze Zitkovu kolonadu s kaZzdodennimi
promenadnimi koncerty, V¥idio a VFidelni kolonadu s galerii uméni, divadlo, Thermal, z cirkevnich
staveb jisté stoji za navStévu Fkostel sv. Mafi Magdalény &i Frusky kostel s klasickymi zlatymi
kopulemi. V bezprostiednim okoli je cela Fada karlovarskych vyhlidek - Diana, vyhiidka Karla V.,
Goethova vyhlidka, Tii kfize. Na nejznaméjsi vyhlidku Diana vede lanova draha od Grandhotelu
Pupp. Mezi lazenskou Ctvrti a Bfezovou se naléza pfirodni letni kino, kam je mozné vzdy vecer od
22. hodiny zajit na zajimavy film. Zveme co nejsrdecnéji do Karlovych Varl vSechny hrace a to i se
svymi rodinami. Celé prostiedi je jako stvoiené pro rodinnou rekreaci. Prodluzte svym Skolnim détem
prazdniny o 1 tyden! O malé déti bude pfes den postarano v détském koutku, kde si déti budou moci
pod odbornym dohledem hrét, chodit na vychazky i na sportovisté, zatimco rodi¢e budou vychutnavat
krasy hry go.

Prijedte a prozijte mnoho hezkych chvil v Karlovych Varech!



Danék versus Cipra

A nyni vam pfinasime opravdovou
lahtidku, souboj dvou velikanl souasné go
scény v Ceské republice.

Viadimir Danék, 6. dan, zde hraje
cernymi kameny a za soupefe ma Petra Cipru,
5. dan. Partie se hrala v 5. kole kvalifikace na
Ing Cup 1996 dne 13. tedna 1996.

Kvalifikace Ing Cup 1996 se hrala
v terminu 12. - 14. ledna 1996 v hezkém
prostredi penziénu U Korbelart v Bedové nad
Teplou. Poradatelem byl pochopitelné Kawara
Ki-in Karlovy Vary ve spolupraci s Ceskou
asociaci go. Turnaj se hral na sedm kol a byl
pristupny pouze hraéim sily alespori 2. dan.
Komi bylo 7% bodu, ¢as 1 hodina a celkem
tiikrat si mohl hra¢ prikoupit za 2 body 10
minut Sasu. Nestadilo-li mu to, prohral na ¢as.
Po urgitych pocatecnich diskusich se nakonec
turnaj nehral strikiné podle Ingovych pravidel,
ale podle platnych Cesko-japonskych pravidel.
To mj. umoznilo velice zajimavy jev: Hned
v prvnim kole na sebe narazili dva
predstavitelé Skoly Kawara Ki-inu, Kawara
Shicho (2. dan) a Kawara lrudzi (2. dan) - pro
neznalé Dica versus Durovié, kde lrudzi mél
bilé kameny. Hra byla dosti vyrovnana,
0 vSem se rozhodovalo v koncovce, ale
Shicho mél o par bodu navrch. Na desce vsak
v dlsledku jeho nepozornosti vzniklo trojité ké
(dosti unikatni jev). Kdyby bylo hrano podie
Ingovych pravidel, tato situace by se musela
vyfeSit bud pro jednu & druhou stranu.
Vzhledem k tomu, Ze se v$ak hralo podle
cesko-japonskych pravidel, méla partie skongit
bez vysledku a opakovat se, pfipadné bylo
mozné dohodnout remizu. Bylo na bilém, tj.
Irudzim, aby zvolil, jak bude hra hrana. Po
peclivé analyze se ukazalo, ze pokud by lrudZi
nehral trojité ko, byl by jesté vysledek hry
nejisty, pravdépodobné by prohrdl o % az 3%
bodu, mozna mohl i o % bodu vyhrat (ale
pocitejte to v byoyomi, kdyZ uZ jste si dvakréat
prikoupili ¢as za 2 body a vyhra o % bodu
zavisela na tom, zda se podafi do ¢asové
tisné vehnat i soupefe!). A tak nakonec bily
volil skuteéné trojité ko s tim, Ze partie konéi
remizou.

Nicméné k zde rozebrané partii Danék
versus Cipra doSlo az v patém kole. Parii
komentuje sam Vidda Danék (Kawara Ki-in
mu touto cestou dékuje za poskytnuti zapisu
i komentare) a jak sam VIada napsal: ,Je to
jedna z partii, kde jsem mohl! prohrat. Dalsi
nahnuté byly s Korandou a Davidem
Holeckem *

Obrazek 1 - tahy 1 - 31
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31 je dobry tah, normalni je hrat na
anebob.

Obrazek 2 - tah 32
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32 - mozna lépe na a!
Obrazek 3 - tahy 33 - 49
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Tahy 33, 35 piedstavuji pékny vliv (ale
za dva tahy). Tah 49 vypada divné, ale Cerny
se té8il na fez kolem bodu x.



Obrazek 4 - tahy 50 - 63
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60 - velmi silny tah! Tah 63 (?) je asi
chyba, 1épe je na a! Kamen x by se o sebe
postaral.

Obrazek 5 - tahy 64 - 77

69 - pfirozeny by byl Gtok na pravé
strané, ale ¢erny neveédél jak.

77 - overplay. éerny zapomnél na
Cipriiv drsny styl. Lépe na a.

Obrazek 6 - tahy 78 - 95

AR

91 - nutnost!

Dospéli jsme az k tahu 95. Zde jsem
hodné premyslel o varianté z diagramu 1.

Diagram 1 - tahy 1 - 19

1
1

Cerny mohl zit, kdyby hral 1 misto 95,
ale nebyl si jisty, jestli je tah 9 urcité tempo
(ie!). Proto zvolil vyménu skupiny za moyo.

Obréazek 7 - tahy 96 - 106

106 - chyba! Bily mél hrat na a!



Obrazek 8 - tahy 106 - 107

[

l

107 (?), 108 (?) - oboje chyba! Dva
bilé kameny nemaji cenu! Kdyby bily vyuzil
Sanci
a hral 108 na a, asi by vyhral.

Obrazek 9 - tahy 109 - 116
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Partie dospéla k tahu 116. D3 se

pfemyslet, jak by dopadla, kdyby bily zahral
tah 116 podle varianty v diagramu 2.

( )
i
}

Diagram 2 -tahy 1 -6
RSN
X L

A

Bily mohl hrat 1 misto 116. Pfi této
mirumilovné varianté by bily prohrat.

Obrazek 10 - tahy 117 - 139

139 - ¢erny by rad hral na a, ale boj je
kd, které bere prvni bily!




Obrazek 11 - tahy 140 - 150

150 - Jestiize by bily hral radéji na a,
pak ¢erného 150 je také velmi velké.

Obrazek 12 - tahy 151 - 175

175 - chyba (lehk4a, v byoyomi). Jasné
Ize zachranit kamen (€erny na a, bily na b).

Obrazek 13 - tahy 176 - 188

188 - iépe je hrat ko na a, ale i tak je
to pro bilého prohra.

Zde do komentare vstoupi Kawara
Irudzi: Stale se mi nechtélo véfit, Ze v této fazi
nemohl jiz Cipra vyhrat, kdyby vyménil tah 186
na 187. Prohral-li bily partii celkem o 8% bodu,
zda se, ze kdyby skute¢né tahy vyménil, ziskal
by
v levém hornim rohu (proti skute¢né partii)
k dobru 6 bodu svého tzemi, Cerny by tam
nemél 3 body uzemi, {j. rozdil 9 bodd. Cerny
by v§ak pravdépodobné ziskal 1 bod v pravém
dolnim rohu a tak se potvrzuje Dankuiv
predpoklad, ze v této chvili jiz byla partie i tak
rozhodnuta v jeho prospéch.

Obrazek 14 - tahy 189 - 199

Vysledek v levém doinim rohu je pro
bilého dosti nestastny.

Obrazek 15 - tahy 200 - 219

Partie skondila. Cerny vyhrdl o 8%

bodu.



Stari mistfi - Jowa versus Genan
kvéten 1816

A nyni si dovolime predlozit vam
skuteénou lahtdku - rozbor historické partie
slavného Jowy a Genana z roku 1816
provedeny a komentovany neméné slavnym
Sakata Ei6, cestnym honinb6, drzitelem 9.
danu:

Obrazek 1 (1 - 23)
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Predpokladam, Ze vSichni milovnici go
jsou dobre obeznameni s pfibéhem vzajemné
rivality mezi Honinbo Jowa Meijinem
a Genanem Inoue Inseki quasi-Meijinem.

Nejsou dva dalSi takovi v historii go
s tak dramatickymi zivoty. Bezpochyby jejich
rivalstvi uréil sdm osud a oni sehrali spolu
nespoCetné mnozstvi partii. Zde predkiadana
partie je zvlastni tim, Ze skondila jiz po 59
tazich. Bylo naprosto neslychané mezi hradi
této sily vzdat partii po tak malo tazich.
Zrejmé byl Jowa Meijin ve Spatné kondici. Po
hie fekl Inseki svym studentim: ,Veder pred
zapasem nikdy nebdi do pozdnich hodin.*

Jowa byl muz s velkym talentem,
napfiklad byl velmi kultivovany a velmi se
zajimal o lidovou poezii a jako admiral
Yamamoto Isoroku, mél rad sportovni hry.

Vzdy, kdyz hra vstupovala do
koncovky, se vzdalil od desky a zahdjil zcela
jinou hru s jednim ze svych pomocnik.
Bezpochyby byl zaméstndn  podobnou
ginnosti, kdyz byl v podobném stavu
v poslednich hodinach pfed partii.

Pred vlastnim rozborem této partie
bychom si mohli néco fici bliz§iho o obou
hracdich. Oba byli hvézdami prvni velikosti na
goistickém nebi v obdobi Tokugawského
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Sogunatu. Jowa se narodil v roce 1787, Genan
v roce 1798, takze Jowa byl o 11 let starsi.
Poprvé se utkali nad deskou v roce 1813, kdyz
byl Jowa star 26 let a Genan 15 let. Do roku
1829 spolu sehrali 69 her. Zadinali spolu hrat
s dvouhandicapem pro ¢erného. Genan poté
hral regulérni rovné hry s ¢ernymi a nakonec
hrali rovné hry v cyklu ¢erny - éerny - bily.
Celkové, jak vyplyva z kolekce vSech partii
Jowy, Jowa vyhral 28 partii, prohral 34 partii,
tfi partie skonéily remizou (jigo) a Ctyfi partie
zustaly nedokonéeny. Mezi témi hrami, kde
hral &ernymi, Jowa vyhral 6 partii a jednu
prohral. Oba umiraji pfirozenou smrti, Jowa
v 61 letech a Genan v 62 letech, ale zatimco
Jowa realizoval své zivotni ambice jako
Meijin-godokoro, Genan nikdy nedosahl
ocenéni a uznani. Jowa dosahl titulu Meijin-
godokoro v roce 1831 ve svych 45 letech
a v ,Zain Danso" (historicka studie o go v éfe
Edo publikovana v roce 1904) se o ném pise:

.Maly a statny, s hustym obodim
a plnou tvafi, Jowova vyrovnanost je
neochvéjna a ohnivy tfpyt v jeho olich zda se
ukryvat Gto¢nost. Kdyz dosahl svého Zivotniho
vrcholu (pfes Godokoro), $tésti jeho studentu
a vSech jeho pfiznivcl a vyznavadl neznalo
mezi, a na oslavu jeho Gspéchu otevieli nové
lyceum (dojo) v Kurumasakashité na Upati
hory Uenotoei a to hned za pristiho rozbresku.
Stanovili pét dni otevienych dvefi a to vzdy
Ctvrtého, desatého, patnactého, dvacatého
a dvacatéhoSestého kazdého mésice, kdy
navstévnici i domaci hodovali u slavnostnich
tabuli a nejmladsi studenti je obsluhovali.
Takova hojnost nikdy dfive nikde nebyla.®

Jako mimoradné talentovany miadik,
z kterého se pozdéji stal go svétec Shusaku,
prijel se ucit do Honinbo dojo
v Kurumasakashité, a kdyz se zde stal
shodanem ve svych deseti letech v roce 1839,
Jowa zistal stat v mimofddném vzruseni
a radosti: ,S timto uménim byl na§ dum
zalozen a proslaven pfed 150 lety. Z nynéjSiho
Stésti se nase Skola bude vznaset dlouha léta.“
Kdyz miluvil o 150 fetech, polozil tak zaatek
do éry Dosaku.

AvSak, pokradujeme-li v  diskusi
o0 hradich z éry Edo (1603-1868), musime mit
na paméti nas hlavni zajem. Proto chceme-li
iépe pochopit vztahy mezi Jowou a Genanem,
bude nejlépe, podrobime-li pellivé analyze
tuto hru.

Genan byl Zzakem Hattori Inshuku
zvaného ,Oni* (Dé&bel) a na zaCatku své
kariéry hrat pod jménem Intetsu. Pozdéji ho
zménil na Rittetsu. V roce 1821 byl ustaven



nasledovnikem rodu Inoue a dfive, nez si takto
zméni! jméno, jmenoval se Inoue Ansetsu.
Vidcovstvi pfijal v roce 1825 a od té doby je
znam jako Genan. Jeho budhistické posmrtné
jméno je Kissai. V Case, kdy se hrala tato
partie, byl znam jako Rittetsu.

Nakonec, jako historicky nasledovnik
rodu Inoue byl nazyvan Inseki, abychom jej
odliSili od prvni generace Inseki, Meijin Inseki,
tak fikame Genan Inseki (11. generace),
Setzuzan Inseki, Kinshiro Inseki apod.

Obrazek 2 (24 - 26)
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Cerny zde sméfuje k vyklouznuti
z levého horniho rohu. Aby nebyla bila skupina
nebezpedné seviena mezi Sernymi pozicemi,
Jowa piidava do rohu tah 24. Jako odpovéd
na to je Genandv tah 25 vybaven hned tfemi
funkcemi, které si ted ukazeme. Za prvé
podporuje Cermného skupinu v levém hornim
rohu. Za druhé predstavuje utok na étyfi bilé
kameny na levé strané. Za treti velmi dobfe
spolupracuje s kameny v pravém hornim rohu
a naznacCuje tak vytvoreni velkého moyo. Bily
hraje na 26, protoze pokud by Cerny zaltodil
na a, nebylo by to pro bilého lehké. Aby zde
bily posilil, doufa v Cerného odpovéd na b,
bily na ¢ a éerny na d umozni zahrat krasny
tah bilého na e a tak jednou ranou posilit obé
slabé bhilé pozice v levém hornim rohu i pri
levé strané. Az sem se tahy radily
v piirozeném vyvoji, ale co muze proti tomu
délat cerny?

Obrazek 3 (27 - 29)
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Jowa napsal dva dily z kolekce praci
JNarodni uméni zaméfené na pohled*
a ,Meditace pfi rozjimani nad gobanem®,
dokud Genan nedokondil vzdélavaci knihy
LVybrané dédictvi go* a ,Zapisky z Gplnych go
analyz®. Vydany byly hned po svém napsani
jesté v té dobé.

Pokracovanim z minulého obrazku,
c¢ermny kilade odpor na 27 a 29, pohrda
variantou nabizenou bilym a pfedpokiada dalsi
vyvoj: bily na a, éerny b, bily ¢, Cerny d, bily e,
derny f, bily g, Cerny h, bily i. Z této sekvence
by vySel ¢erny se sente, které by mohl pouzit k
tahu na j, ¢imz buduje idealni tvar na hormi
strané.

Je samozrejmé, Ze takto odlisné
pojaté expertizy obou hracl na vyvoj na téchto
spoleénych stranach si navziajem velmi
odporuji. Konflikt, jez z nich plyne, ma proto
velmi zajimavé vyusténi.

Obrazek 4 (30 - 41)
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Toto je zapis této partie hrané pifi
setkani Genbikai. To se konalo pod zaStitou



mistra domu Hayashi, coz byl autor ,Gokyo
Shumyo* (pozoruhodna kolekce go probiému)
a ,Ranka-do Kiwa", mistrem Hayashi Genbi,
quasi-Meijinem, ktery ozivil slavu tohoto domu
(rodu). Zamérem pravdépodobné bylo
uskuteénit setkani stavnych hraci na jednom
misté, ale nahle jich mnoho zemrelo, takze
kazdy prekvapenim lapal po dechu.

Odpovédél-li bily na 30, je ¢erného 31
pfirozené. Bily nyni pfedchazi ¢erného utoku
posilenim na 32, Gtok na 33 neni tolerovan a
bily ohyba na 34. Pro Cemého je to
nepfijemné, protoze zlstava oteviena
moznost pruniku bilého do jeho teritoria
kosumi od 32, pak by vS8ak mohlo byt pro
bilého nemozné proniknout do stfedu, coz by
nemuselo byt dobré.

Cerny koneéné zadne Gtolit na 35.
Kdyz hra dostoupi na 41, je bily v nesnazich,
jako predtim. Kdyz ted bily zahraje na a, ¢erny
na b, bily ¢ a potom ¢erny na d: pak body e
a f jsou stale miai. To je pro bilého hrozné.

Obrazek 5 (42 - 59)

Cerny vyhrava, souperf se vzdal.

Jako odpovéd na bilého 58 cerny
zautodi proti pozici bilého na 59 a to koneéné
pfinuti mistra Jowu k rezignaci. Pro Jowu,
ktery byl nesmirné silny a houzevnaty a mél
neporovnatelné soutézivého a bojovného
ducha, to bylo vskutku neobvykié zhrouceni.

Pfi této sekvenci tahtt mohl bily udefit
na a. Oviem v tom pfipadé mohl ¢erny uderit
na 52 a zajmout dva ddlezité kameny. To by
mohio snizit vliv dvou kamenl bilého (okolo
42) téméf k nule. Byla to prosté pycha, jez
zabranila jedinému  moznému  zpusobu
dokonCeni této hry, kdy bily ,zasedl® sva
vysedéna vajicka a zemrel Cestnou smrii.

Profesionalové castéji nez amatérfi
jsou naklonéni Ipét na momentadiné vznikié
hodnoté svych kamenu vzhledem k jejich
planovanému ucelu (cili). Ne&kdy hraji
jednoduché sondazni tahy, aby vidéli, jak
souper bude reagovat, a zcela neoCekavané je
boj v piném proudu pierusen - je to pali¢atost
profesionall, ktera k tomu vede.

Dalsi osobnost, o které je vhodné se
zminit, je svétec go Shusaku. Spolu se
svétcem go Dosaku neexistuje zadny jiny
hrac, ktery by se tak vysokou znamkou zapsal
do historie go. Dokonce i ted' prakticky kazdy
zna a pouziva styl Shusakova otevieni 1, 3, 5
a kdyby dnes nebylo zadano komi i tah 7,
ktery tvori jeho slavné ,Cemymi hrat a vyhrat
fuseki“, by jesté mohl byt pouzivan. Jinym
znamym faktem je jeho rekord ve vice nez
trinactileté periodé Zameckych her: hral 19
partii a vSechny vyhral.

Jina slavna epizoda se stala, kdyz byl
dotazan, jak probihala hra. Aniz by fekl, zda
vyhral nebo prohrél, odpoveédél: ,Hral jsem
dernymi“. Ale v dnednim svété go je systém
upraven tak, ze Cerny dava velké 5% bodové
komi, takze neni ve skuteCnosti pouzit takovou
odpovéd. Kdyz jsme u tématu komi, rad bych
zde dodal, Ze citim, Zze 4% bodové komi je
pfiznivé pro stranu ¢ernych.

Srovnano se stylem Jowy Meidzina,
ktery jsme vySe charakterizovali jako drtivé
mohutny, Shusaku zvyhodnoval spolehlivé
priblizeni, budujici a ochranujici silu v jeho
hie. Jeden Gas jsem vazné hrdl tahy z her
mimofadné tctyhodnych mistri, jako jsou tito,
a kdyz jsem to délal, zadal jsem si byt
hmatatelné védom siiné vasné, kterou méli pro
go. Neni pravdépodobné, ze bych mohi byt
obeznamen s rysy tvafi téchto lidi, ale néjak
v zablescich jsem mél nékolikrét halucinace,
ve kterych jsem se vidél, jak sedim proti
presné podobé téchto muzi, kdyz se hrbili nad
gobanem.

Jina véc: toto nedélad ,jibe" na jeho
dobré povésti jako svétce go, ale zda se, ze
Shusaku mohl upadat do obdobi dlouhého
hloubani dosti ¢asto a tento hra¢ mél dokonce
okamziky nepfitomnosti.



Mistrovstvi svéta amatéru
Japonsko 1995

Cerny: Ruslan Saifullin (Russian Federation)
Bily:  Bo Keun Chi (Australia)

Datum: 26. kvéten 1995

257 tahd

1:30 h (Cerny 1:27, bily 0:32)

Result: Cerny vyhral o 5 bodd

2apis:
Cas:

Obrazek 2 - tahy 51-100
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Obrazek 5 - tahy 201-257 (218-213,228-21)



Cerny: Ruslan Saifullin (Russian Federation)
Bily:
Datum: 25. kvéten 1995
Zapis: 271 tah

Cas:

Janusz Kraszek (Poland)

1:30 h (Cerny byoyomi, bily byoyomi)
Result: Cerny vyhral o 9 bodi
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Obrazek 10 - tahy 201-271 (256-12,262-242,265-
259,266-58,267-54,268-242,269-151,270-259,271-
164)

Obrizek 7 - tahy 51-100 (72-14,87-83)



Cerny:
Bily:
Datum:
Zapis:
Cas:
Result:

Ruslan Saifullin (Russian Federation)
Egbert Rittner (Germany)

25. kvéten 1995

311 tahd

1:30 h (éerny byoyomi, bily byoyomi)
Bily vyhral o 21 bod

Obrazek 1 - tahy (1 - 50)
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Obrazek 2 - tahy (51 - 100)
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153 (143)
167 (143)

Obrazek 3 - tahy (101 - 150)
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161 (143)
198 (150)

164 (150)




Obrazek 5 - tahy (201 - 250) Obrazek 7 - tahy (301-311)

o~

213 (143) 216 (150) 219 (143) 304 (41) 308 (159) 309 (96)

222 (150) 225 (143) 227 (36) 310 (285)
228 (150) 231 (143) 234 (150)
250 (130)

Obrazek 6 - tahy {251 - 300)

264 (151) 288 (284) 298 (136)
299 (115)
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Mistrovstvi CR 1995 - Plzefi

Cerny:
Bily:
Datum:
Zapis:
Cas:
Komi:
Result:

Siminkova Martina, 3. dan, Liberec
Kawara lrudzi, 2. dan, Kawara Ki-in
26. srpen 1995

249 taht

1:25h

5% bodu

Bily vyhral o % bodu

Obrazek 1 - tahy (1 - 50)
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Obrazek 3 - tahy (101 - 150)
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Cteni na pokra¢ovani

Jasunari Kawabata: Meidzin

10

Meidzin Honinb6, narozeny v roce 1874, oslavil nékolik malo dni pfed tim své
pétaSedesatiny, pocitano ovSem podle tradicniho zplsobu. Slavilo se jen v Gzkém kruhu pfatel, jak
odpovidalo situaci v zemi, ktera byla ve valce s Cinou.

Druhy den, nez se pokracovalo ve hie, Meidzin pii rozmiuvé o stafi Domu rudého javorového
listi, kde se utkani odehravalo, podotkl:

.Budeme priblizné stejné stafi.“

Hovor se stoCil na skute€nost, Ze pod touto stfechou uz hréli partie go i jini vynikajici hradi
z doby Meidzin, osmy dan Saiho Murase i Meidzin Stei Honimbé.

Mistnost, kde se hralo druhy den, byla v prvnim poschodi a vyzafovala dobovou patinu
z pielomu stoleti. Na posuvnych sténach a na vyfezavanych vyplinich nade dveimi bylo vSude vidét
motivy Javorovych listd, ba dokonce i na zlaté zasténé postavené v jednom rohu zafily prekrasne
javorové listy ve stylu Kérinovy malifské $koly. Ve vyklenku tokonoma byla ikebana upravena z jifin
a aralkovych listd. Byla to znaéné velka kvétinova kompozice, avéak v tomto interiéru nepulisobila
ruSiveé, protoze posuvné stény osmnactirohoZzové mistnosti byly rozevieny i do sousedniho
patnactirohozového pokoje. Kvéty jifin byly mimé povadlé. Do mistnosti nikdo nevstupoval, jen
miadicka sluzebnd s jehlicemi s kvétinovym vzorem zapichnutymi do S§irokého divéiho Gdesu
pfichdzela ob¢as dolévat ¢aj. Mirné kmitajici Meidzindv bily v&jif vyrazné kontrastoval s ¢ernym
lakovym podnosem, na némz pfinesla vodu s ledem. Byl jsem jedinym zpravodajem sledujicim hru.

Otake, sedmy dan, mél na sobé jednoduché kimono z Cerného hedvabi habutae a pfes né
hedvabny gazovy kabatek haori s rodinnym znakem, avsak Meidzin dnes misto formalniho odévu
oblékl haori s vySivanymi rodinnymi znaky. Také hraci stolek byl jiny nez véera.

VCera sehrdli oba hraci jen po jednom tahu a zahajeni mélo viceméné charakter
blahoprejného obrfadu. Ke skuteénému boji dOJde tedy az dnes. Drzitel sedmého danu Otake se pri
uvahdach nad tfetim tahem hiasité ovival véjifem, pak si zase zalozil obé ruce za zada, pak si polozil
véjif na koleno a opfel se o néj loktem, aby si mohl slozit hlavu do dlané. A mezitim, hledme! za&al
Meidzin hlasité a rychle dychat. Bylo to tak hluboké oddychovani, ze pfi ném dokonce zdvihal
ramena. Nebylo viak neprawdelne Viny dechu se dmuly rytmicky. Pfipadalo mi, jako by se v ném
vzdouvala prudka vasen. Jako by do Meidzinova nitra vstoupila jakasi tajemna sila, které si on sam
ziejmé neni védom. Tim mocnejx to vSak pisobilo na mne. Trvalo v8ak jen kraticky okamzik
a MeidZintiv dech se zase sam od sebe zklidnil. Vzapéti uz opét dychal tiSe a poklidné. napadio mé,
ze to byl mozna jakysi startovni povel pro Meidzinovu bojovnost, vzrueni piivolavajici inspiraci,
které si nebyl ani védom. Anebo to byla vstupni brana k totalnimu sebezapfeni a koncentraci, v niz se
spoji plamen bojovnosti s obrovskou dudevni silou? Mozna ze pravé v tom spociva zdroj Meidzinovy
‘neporazitelnosti’ ?

Nez zased! ke gobanu, sedmy dan Otake pozdravil uctivé Meidzina a pak pronesl:
.Mistfe, musim chodit ¢asto na malou stranu, a tak si dovolim ob&as odejit.“

~Ja jsem na tom také tak. Za noc vstanu i tfikrat,* zabruéel Meidzin, a mné pfipadalo trochu
smésne, ze si zfejmé vubec neuvédomil, ze u Otakeho jde o fyziologickou potfebu plynouci
Z nervozity.

Ja take, kdyz zasednu ke stolu a pustim se do préace, piji ustaviéné &aj a chodim poiad na
malou stranu, ba dokonce mam nékdy z nervozity i prijem, ale u Otakeho to pfesahovalo viechnu
miru. Napnklad pii velkych jarnich a podzimnich turnajich pofadanych v Nihon kiinu, Japonské
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asociaci profesionalnich hragh go, byl Otake jediny, kdo mél po ruce velkou keramickou konvici, z niz
si neustale naléval ¢aj a po velkych douscich jej polykal. Také 3esty dan Wu Cching-jiian, podle
japonského ¢teni Go Seigen, tehdy jeden z nejsilngjsich Otakeho soupefi, trpél u gobanu nutkanim
na modé. Pro zajimavost jsem jednou spoéital, ze béhem ¢&tyr az pétihodinové partie vstal od gobanu
vice nez desetkrat. Tfebaze Wu nepil tolik éaje jako Otake, pokazdé kdyz Sel na klozet, nesl se
odtamtud az podivné hlasity cvrkot mo&e. Otakeho specialitou v3ak nebylo jen chozeni na malou
stranu. Podivné na ném bylo i to, Ze pfi tom pokazdé odkladdal na chodbé nejen Siroké kalhoty
hakama, ale rozvazoval si i obi.

Otake Sest minut piemyslel, zahral tieti tah a rychle odesel se slovy:

,Omiuvte mne prosim.”

Po svém dalSim, patém tahu se zase zved| a odeSel;

,Omluvte mne prosim.*

Meidzin vytahl z rukavu krabicku cigaret Sikid&ima a pomalymi pohyby si jednu zapalil.

Pfi rozmysleni nad timto patym tahem strkal Otake ruce do kapes, kfizil paze v loktech, vésel
je k zemi podle kolen anebo shiral z gobanu neviditeina smitka prachu. Dokonce pii tom obratil jeden
z bilych kamenl svého protivnika. Skutecné ho obratil - aby byl licem nahoru. Jestlize uz se ma
u bilych kament stanovit, co je rub a co lic, pak se za lic povazuje vnitini strana musle, z niz jsou
vyrobeny, tedy ta, na niz nejsou patrné prouzky. Malokdo ov3em dokaze takovému nepatrnému
rozdilu vénovat pozornost. ale Otake, jakmile MeidZin, aniz si toho v8im, poloZil bily kdmen na goban
rubovou stranou nahoru, zvedl kdmen prsty a pfevratil ho.

O svém chovani u gobanu Otake zpola zertem fikaval:

JMistr je tak mimoradné klidny, Ze mé to vyvadi z miry a ja se nemohu dostat do pravého
hraGského rozpolozeni. J& potrebuji vzruch. Klid mé ubiji.”

Otake mél také ve zvyku pronaset béhem hry neustale vtipy a délat rizné Zertiky, ale Meidzin
si jich nevéimal a nijak na né nereagoval, takze to i drzitele sedmého danu prestalo Casem bavit
a aspor pii partii s Meidzinem Sisaiem se choval uctivéji nez pfi hie s jinymi soupefi.

Mozna Ze pfirozenou cestou se dlstojné a dokonalé chovani u hraci desky ziskava az po
dosazeni stiedniho véku. Anebo snad dne$ni miadi hraci dobré chovani podceiuji, protoze maji skion
neustale se vrtét a davat prichod svym nejruznéj$im zlozvykim. OvSem to, co jsem vidél tusim pfi
jednom z velkych turnaji pofadanych v Nihon kiinu a co ve mné zanechalo obzvlast divny pocit, byl
pohled na jistého miadého hrace ¢tvrtého danu, ktery si pfi hie, pokazdé kdyz byl na tahu jeho
soupef, rozlozil na kolenou Casopis jakési literarni koterie a Cetl si roman. Jakmile protivnik udélal
tah, zved! vzdycky hlavu, zamyslel se, sém udélal tah a pak, zatimco jeho protihra¢ premystel, uz
zase, jako by se ho to netykalo, skiopil zrak k literarnimu ¢asopisu. Byla to nevychovanost, kterou
jako by daval ostentativné najevo, jak svého soupefe podceiiuje. A toho se to docela ofividné nemile
dotykalo. Pozdéji jsem se doslechi, ze dotycny hrac ¢tvrtého danu se kratce poté pomatl na rozumu.
Pravdépodobné byl uz tehdy dusevné chory a doba, kdy jeho soupef premyslel, mu asi pfipadala
nesnesitelna.

Vypravi se také, Ze sedmy dan Otake a $esty dan Wu Cching-jiian jednou navétivili jakéhosi
okuitniho véstce, aby jim poradil, jakym zpisobem Ize dosahnout dusevniho rozpolozeni potfebného
k vitézstvi ve hie go. Pry jim odpovédél: Zachovejte si naprostou duSevni rovnovahu v dobé, kdy vas
protivnik premysli. Pfi Meidzinové posledni partii zastaval roli rozhodéiho Sesty dan Cnoda, ktery
o mnoho let pozdéji, tésné pred svou smrti, ve velkém turnaji Japonské asociace profesionalnich
hrac¢u go nejenze vyhral vSechny partie, ale pfedved! i Uzasné hracské uméni. Také jeho chovani
béhem hry bylo zviastni. Kdykoli byl na tahu jeho soupef, sam se zavienyma oCima naprosto klidné
Sekal. Uplné jako by chtél Fici, ze se zcela oprostil od touhy vyhrat. Jakmile turnaj skoncil, byl
pfevezen do nemocnice a zahy na to zemiel, aniz se kdy dozvédél, ze ma rakovinu Zaludku. Také
Sesty dan Kubomacu, ktery byl v miadi Otakeho ugitelem go, dosahl ve velkém turnaji pred svou
smrti pozoruhodnych vysledkil.



Meidzin a Otake se pii této napinavé partii projevili jako pravé protipoly co do hracské letory,
jako by zosobriovali klid a duSevni rovnovahu na strané jedné, a pohyb a nervozitu na strané druhé.
MeidZin Sdsai, jakmile se jednou ponoril do hry, zcela prestal chodit na toaletu. Z vyrazu obliceje
a gest soupeiti béhem partie se vétsinou da vycist stav utkani. Jediné o Meidzinovi se tradovalo, ze
se na ném nepozna naprosto nic.

To véak neznamena, ze by snad Otakeho hra byla nervézni, naopak, byla siln a cilevédoma.
Mé| vidy sklon dlouho premySlet, a proto mu vymérfeny hraci ¢as vétSinou nestadil, ale kdyz se
nakonec ocitl v asové tisni, dal si od ¢asoméfice odfikavat ubihajici vtefiny a v posledni minuté by
dokazal uhrat tieba sto tahd. Pravé jeho duSevni vzepéti v takovych chvilich dokazalo soupefe
zastrasit a drtit.

Otakeho zvyk, ze sotva si sedl, hned zase vstaval a odchazel, byl moZna stejnou piipravou
k boji jako Meidzinuv zrychleny dech. Ja jsem vSak byl do duSe dojat tim chvénim MeidZinovych
Gzkych a shrbenych ramen. bylo mi, jako bych se tkradkem a tajné stal svédkem ciziho tajemstvi, té
chvilky, kdy na ného bezbolestné a tiSe pfichazi inspirace, tajemstvi, které si ani on sam neni védom
a které by nemélo spatrit oko ciziho Clovéka.

Kdyz jsem vSak o tom vSem pozdéji uvazoval, doSel jsem k nazoru, Zze jsem si to prosté jen
vysvétioval zplisobem pro sebe nejpfijatelnéjsim. MeidZzin mél mozna bolesti na prsou. Cim déle
utkani trvalo, tim vic se Mistrova srdecni choroba zhorSovala, a tak je docela mozné, ze v té chvili
prodélal prvni lehky zachvat. A ze ve mné, ktery jsem nemél o Meidzinovych srdeCnich potizich
nejmensi tuSeni, vyvolalo jeho dychani onen zminény dojem, bylo nepochybné i disledkem mé tcty
k nému. Tak jako tak to vSak byla ode mne unahienost. Ale mozna ze v té dobé si jesté ani Meidzin
nebyl své choroby védom. Mozna ze si nevsiml ani svého zrychleného dechu. Na jeho obliCeji se
nejevila z4dna bolest ani znepaokojeni, ba ani si nepolozil ruku na prsa.

Sedmy dan Otake spotieboval na paty tah Gernym kamenem dvacet minut, MeidZin na Sesty
tah bilym jedenactyficet minut. Byl to v této partii prvni pfipad, kdy hradi tak dlouho uvazovali. Podle
dohody se pfi dnesnim sezeni mél pecetit tah toho hrace, ktery bude na fadé ve étyfi hodiny
odpoledne. Sedmy dan Otake zahral jedenacty tah dvé minuty pied étvrtou hodinou, coz znamenalo,
ze Meidzin, pokud neudéla tah béhem dvou minut, bude svdj tah pecetit. Dvanacty tah bilym
kamenem Meidzin zapedetil ve &tyri hodiny dvacet minut.

Obloha, od samého rana jasna, se zatdhla. Byla to predzvést prudkych lijaka, které pak
zpusobily mezi oblastmi Kantd a Kansai velké zaplavy.

... pokracovani pristé

Slovo zavérem

Docetli jste paté éislo Kawara Go Almanachu. Dékujeme vam za podporu, kterou nasemu
gasopisu prinasite. Mame radost vzdy, kdyz na$i hradi projevi vzajemné mezi sebou dobrou v(li
k porozuméni a pochopeni a velice nas mrzi ty hor$i stranky goistického Zivota (asi tusite, o ¢em je
fe€). A proto jestli na$ Easopis pfinasi mezi vas alespon mali¢ko svétia a Cehosi pozitivniho, je to pro
nas nejvétsi odmeénou a vzpruhou.

Hodné nas trapi jakasi stagnace clenské zakladny. Asi to vidite sami, ze postupné se vytvafi
dosti nepfirozena situace. V kazdém sportovnim ¢&i soutéznim odvétvi, kde je sila soupefi
odstupriovana, je pfirozené, Ze S$picka je pomémé (zka a smérem dold (rozuméj k nizSim
vykonnostnim stupiium) se ¢lenska zakladna rozSifuje. U nas tomu tak bohuzel neni, staci se podivat
na vysledkové listiny turnaji a zebficek hracld. Budeme-li za $picku povazovat danové hrace, je jich
u nas témér padesat, coz je bratru tvrtina celkového poétu registrovanych hraca. A vSimnéte si, do
jakého problému (zejména na mensich turnajich) se dostavaji zadinajici hradi s propajéenym 20. kyu.
Kdysi pred lety bylo bézné, Zze na kazdém turnaji byla smecka ,dvacitek” a slabsich hraci do 17. kyu.
Dnes se to bohuzel stava pomalu raritou. | nadéjny zacaiecnik mizZe zakolisat, potka-li na svém
prvnim turnaji ,nejstabsino souperie, ktery je o tfi tridy ¢i vice silnéjsi nez on!

Tak jsme si trochu ,vylili své srdce. Snad nam ale rozumite. Nebudeme konec tohoto Cisla
jiz dale protahovat a tak se lou¢ime pfanim: ,At se vam dafi!* a ,Zachovejte nam prizen!*

Brzy na shledanou u Sestého Cisla vaseho oblibeného Kawara Go Almanachu!
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