Goboy

Obcasnik pro hréde GO, dokonalé hry.
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“YvopN!' SLovo

VdZené goistky, vaZent goisti !
To, co momentdlné drZfite ve svych rukdch je amatérsky délany &asopis,
ktery vznikl z nudy a taky z divodu, Ze Jje potrfeba. Nebot mi neni zndma
existence jiného fanzinu vénevaného GO a psaného ¢esky. Podoba &asopisu
bude zdleZet jen ne m& /Goboy neni zavisly na Asociaci/ a na vyhrady k
obsahu a formé€ nebudu brit z4dny zietel.

Distribuce bude vyhradn& pres moji osobu, pop#. n&koho mncu urdeného
a cenu si budu urdovat sdm. Presto se budu snaZit, aby byla co nejniZsi.

Ke kaZdému turnaji v CR, kam pojedu bude vytisknuto jedno &fislo, ve
kterém se objevi informace o minulych turnajich, partie profesiondlnich
hrédd z Japonska a Ciny, partie starych Jjaponskych mistrd, kli&ové parti-
e z geskych turnajd, které rozhodly o vitdzi atd.....

Tol vZe, preji vém dobrou zdbavu i poudeni.
_ Zbynék Dach

Popularita pre 4. Dany

KaZdy, kdo si od této chvile ‘uhraje 1.Dan dostane zdarma Jeden vytisk
Goboye. Navic bude v Goboyi uverejnéna jedna jeho partie, okomentovand
nékterym z nadich prednich hr&dd.

MR lesen’k 1993

Tento &ldnek je tak trodku subjektivni, protoZe jsem ztratil vysled-
ky z turnaje & informace o spousté& hra¥l si nepamatuji. TakZe se budu
zminovat Jjen o danovych hré&ich. -

Mistrem republiky se stal Radek Nechanicky, i kdy% se v kulodrech
spiSe uvaZovalo o Vlddovi Denkovi. Ten v8ak svoji klf¥ovou partii s
Radkem prohrdl a tak jedinou jeho Zancf bylo, Ze Radka porazi Aled Rak
nebo David Holelek, le& ani jeden z nich nemél proti Mistrovi Zanci.
Mém dokonce pocit, Ze v poslednim kole si Radek mohl dovolit prohru
a byl by stejné prvni. Druhym v pofadi se tedy stal Vladimfr Dané&k,
ktery uZ eni jednou nezavdhal, i kdyZ v poslednim kole, kdy hrél se y
mnou se jednu chvili zddélo, Ze bych mohl vyhrdt. Led o 4 dany siln&j3f -
tf{da a letité zkuSennosti nakonec ukdzaely, Ze mé naddje byly liché.
Trochu mne to mrzi{, protoZe vyhrou nad Vlé&ou bych si pripsal na své
konto o 600,- korun vice a2 asi to taky mrzelo Petra Cipru, ktery by se
tek vyZvihl na druhé misto a takhle byl tfetf. Zato to asi pot&silo
Martine Cieplého, 4D, ktery by byl Sesty a nedostal by nic, zato tak-
hle se umfstil pdty. Ne &tvriém mIst& skon&il Daniel Konopd¥, 3D, ktery
tak trochu p¥ekvapil.’ R

Skupinu 1-2 Dan Jsem vyhrdl j4, se &tyfmi body jsem se umistil sedmy
a uhrdl si 3,Dan. V prvnich dvou kolech Jjsem totiZ porazil Davida Ho-
ledka a Vladimfra Dicu, oba o 11 bodl, coZ byle moje ¥t&stf, protoze
mne pak tvrdé stihali a oba skonlili se &tyfmi becdy na druhém a tiretim
misté. Mirek Javirek zavéhal v poslednim kole, kdyby vyhrdl, byl by
prvnl ve skupin&, takhle nebyl ani tPeti.

Na turnaji se mi 1fbilo: Kufdcké prostory v budové, mafie, bleskovka.

Na turnaji se mi nelfbile: Drahé oberstveni v recepci, drahy biliard,
mald cena za 3. misto ve skupin&. 50 korun je preci jen trochu mdlo,
viz. V1. Dicd, ktery po urputnych bojfch vyhrdl ptl kila, zatimco nék-
do, kdo byl junior nebo Z4&k dostal navic je3t& za skupinu dal3f. Pokud
uz se vyhla3uje skupina Junior nebo Z&k, pak by se teky mé&la vyhlésit
kategorie Om3elych starcd, a aby to nikoho neurazilo, vstup do této
skupiny by byl dobrovolny, v&k min. 40 let.

Mij dojem z turnaje: perfektni, dobrd organizace /a? na nedorozumdni
s poc¢italem/, dobré prostifedi, jen 8koda, Ze nebylo vic hradu.

Zbynék Dach, 3-Dan

Poslednim pfekvapenim turnaje byl Petr ValdZek. Pro& ? To se ho zeptejtie
' ' sami .
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Cerny: Fujisawa Shuko , 8-dan
B{ly : Sakata Elo , 9-dan

2

Obrizek 1 /1 - 27/

L | 1] Gerny 21 - joseki €."a", B."b", C."c" je
D21+ 20 5 také mo¥né. B{ly miZe pokr. na "d".
18: < Cerny 25 - obvyklej81 je hré4t na 32, ale
-® gerny chce hrédt volné a na stred.
1 Gerny 27 - veliké, ale lep3f na "e".
i Obrézek 2 /28 - 53/
Bfly 30 - silny tah. KdyZ &erny spoji na
"a"  bily 36 dto&{ ve velkém nér{tku a
¢ diktuje smér hry _
P B{ly 32 - nelze na "a", gerny "b" by vyt-
a ‘ vorilo dvoje schody
991 @ BIly 36 - 1ze i na 37, coZ jJe drsné&jsi
“ladb 41-LBE Cerny 37 - Cern¥ si je v¥dom, Ze piijde
@B i 0 pily 40, ele to je poidd lep3f neZ di-
58 @ agram 1, kdy se derny ocitd v cecee
T ] 11 ,-y42 1— i)ély ggroqht glghem s
Obed A N\ ern - derného jedind Zance je zaha-
brdaek (4-2%) jit boj na tomto misté&.
- Serny 47 - honte, ale moZnd je lepS8{ brat
| Gzemf dle Dia. 2, protoZe bfly zatim
PAPNEEREES ® nemd efektn{ dtok /¥erny uniké na 3/
W N B{1§ 50 - kombinace dtoku & obreny. Né-
1 sledovat diagrem 3 by bylo p#{1i3 hla-
+@ dové, &erny mé protidtok na 4
401 B{ly 52 - odpovidat 51 na "e" by akorit
pomoklo &ernému, aby se pos{lil na "f".
e . Qbrdzek 3 /54 - 112/ |
%6 d D& B{1§ 54 - bily prehéni. To d4vd Eernému
D c e pF{lezitost k protidtoku. BIly mel
2@+ e T hr4t podle Dia. 4
BB 11T Serny 59, 61 - skvdlé dtolné tahy
~_—-b a 0@ { +-H-+—+—+O@ Bfly 68 - 72 - tesuji k vylepSeni tvaru,
OO D 200 Gerny 72 by zni¥ilo bilého tver
SO e OTOA 00 Jerny 81- erny nechce hrdt podle diag-
T - ramu 5, protoZe bIily 4 by zabezpelilo
— - celou bilou skupinu.
Obrarek 2 (2.8 -53)
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Opcarck 3 (Fu-442)

Bfly 84,86 - bily sbird bo

dy misto aby
wg*, Jakmile
teh 86 je nezbytny.
opevneéni o-
kterd je ci-

bflému Senci na proti-
dokud mé bily tehy "a,b"

jako hladovy tah,

ne tzemf. Lep-

4t na 105 nebo 108,
e zvitézit na dzemi,

dind nadé&je.
jinak Zerny bilého

" cheipne podle Diae 7

& o2 : Q“’ez\% se nejprve pojistil na
+T-O0ROS - DO hraje Zerny 89, ta
T Dina Cerny 87,89 - zvétduge silu
/IK D7 kolo velké bilé skupiny,
YAI\ O . lem &erného dmysll. '
pa®y 66 Cerny 97 - &erny by r4d hrdl podle Die.6,
\3%,@@— 99 A\@o 61130 gle tim by dal
362O@ @6 6960 dtok 4-12 a
B+ @ 8202@OO @ v tempu, nemd &ernd skupina Sanci.
Py P B{ly 102 - vypadd to
__@_ LS o g g}'léét kdyZ bily vede
B by bylo asi hr
\/"@%QQ--%@-—,# 8 Gerny 105~ Gerny nemd
O IOl @ tak se pokoudf utodit ne bilého skupi-
N N nu, je to jeho je
bl i Bfly 112 - nezbytné,

7 - Zerny nemd konkrétni plén
ale jestli ho nech-

tak se snazi driet

gerném 41 nemiZe

Dia.

- —— : — Obrdzek 4 /113 = 140/
N A g T J ’
'0@ T/C /.. - ‘C-)_i cipne, prohraje a
i@ ! jeho skupinu bez 0
L YeXa a b ® podle Dia. 8, bil
L0+ )j: b&tuje svych & Sutr
— @€ '. —— - @, vliv gernych zdi a
— @ @ o Bily 22 - Sakata: "a
00 : COL lep3i tvar =
S Diagran b
Hbg! 1ého, kdyZ
LN T Cerny 33 - piehlédnuti.
T 90@- - definitivn& dorazilo bflého. Takhle m
=X O "pb* v tempu /na obrdzku 5 k tomu dojde/
Ty ] Bfly 40 - prohrévajici teh, po
- ' z{skat dvé ofi. Bfly mé&l hrat podle
Yaqram 6 Diagrem 9 - B{ly hraje 1-7 v tempu &

gerny sice stPihne 10-14, ale tahy

pé &ernou skupinu nshote. Kdy? &erny odpovi 17 na "a

&f. Pokud zahraje
¥ se ohne na 4 a o=
d. Teh 4 nuluje -
bfly i tak vyhrdvd.’
" nebo 27 by d&lalo
lépe zabezpelilo skupinu.
Serny 31 - p¥{1i¥ mnoho moZnosti pro bi- "
zde &erny nezahraje

Ateri na "a" by
4 bfly st#ih na .

bily
9

pak blokne ne& 9. .
15"17 bily ChCi-

", bily se podpoji

gerny 16, bily "d"

tshem "b". Kdyz hraje &erny 16 na 17, pak bily "¢,
a d&14 miai mezi spojenim na "b* a sbalenim dvou kamend ne "e".
Obrézek 5 /141 - 183/ - na daldf{ strané
Bily u% neud&ld oii a vzdsdvd po tahu 183.
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. SN - Prvnim Meijinem se stal
Obvirek & (Auq -183) Fujisewa Shuko 8-den, druhy byl Go Sei-
gen 9-dan, t¥et{ Sekata Eio 9-den & o
Etvrté mfsto se pod&lili 9-deni: Kiteni Minoru, Hashimoto Shoji, Henda
. Dogen
/pi’{8t& prineseme partii Go Seigenea s Hashimotem Shojim 2 t?hoto gurnaje/
Moind

PARTIE NA POKRACOVAN! |

V n&kolika del¥fch &fslech Goboye wvém ukdZeme partii z doby vrcholictho
Tokugawského Zogundtu, kdy se hrdlo to nejlep3i go a z vlddnoucich kruhd
bylo podporovéno. Byla to skv&ld doba pro go, doba, kdy goisti byli op-
ravdovymi goisty, goistky opravdovymi goistkemi a malé chlupaté opilky
=z Bornea oprevdovymi melymi chlupetymi opi¥kemi z Bornea /¥feleno slovy
Stopafove privodce po Galaxii/. :

V této partii se stfetl Honinbo Shusaku, jeden z nejv&td3fch hrééd go
co kdy #ili a budou %ft se svym ned&jnym Zékem, pozd&jsim vidcem klanu
Honinbo Muresem Shuhem.

Cerny: Murase Shuho 5-den
Bf1§ : Honinbo Shuseku 7-dan  Drémo 1.11. 1856

Cerny 11 - kdy% na 12, bily odpovi 26

a to nenf{ vyhodné. Ale tah 11 se zd4
1 P byt p¥{1i¥ dzky, zvlddt kdyZz uvdZime,
& 3 ) e 13 je sente /&esky v tempu/

s Cerny 17 - silny, egresivni tah

QTOY €erny 31 - neni nutné
Cerny 33 - za prvé tento tah nenfi pot-

feba a za druhé je to Spatny styl.
D pe | B{ly 36 - jediny teh. Teh na 37 neni dob-
4o ry, &erny bere zdkladnu na "b".

91

D)4 38,39 - miai
@b— ()3 Biiy 46 - neobvykle agresivn{ teh pro
: 3 Shuseka, pravdépodobn& chté&l vé&d&t,
941353} jak s8i Shuho poradi v deldim boji.
8)12(4 ) Cerny 49 - mf¥{ ke st¥ihu ne 55 na Ob-
€D réazku 2, ale d4vd b{lému tempo na 50
DODHDE o315 a pak roz&fifenf na 52.
00 —€ b G-© /tyto tahy budete mft Sest vidét v
19 a pri3tim &fsle/

Obra'zek 1 (A-50)
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Diky jekémusi zehraniénimu turnaji, na ktery odjela v&t3ina Epi¥ko-
vych hrégd z CR se nejsilnéj8im hrddem na turnaji stal Zdendk Cerveny
z Plzn&, ktery m8l jeko jediny nejvy38{ t¥fdu - 3.Dan. Nebyl ale zas
tak Jjasnym favoritem, Sanci na prvni misto mé&li prakticky v3ichni ze

skupi kterou tvoPFilo 10 hridd

A

Zdeggk &e
kolech stal jasnym favoritem Honza
dvakr4dt prohrdl a tak nezfskal ani
David Holedek a Mirek Javirek, oba
Jjednou nezavdhal a tak si zajistil
Tretim se stal piekvapivé Vliadimir
nebe co.

o sile 1.-3. Dan.

rveny prekvapivé vytuhnul s Honzou Ddnou a tak se pe t¥ech

Gerner -z Vard. Ten v8ak v ned&li
treti misto. Do gela se probojovali

z Prahy. Zden&k Cerveny v8ak uZ ani
prvnf misto, druhy byl David Holedek.
Dicd z Vard, ktery mél nejvy38{ CUSS

Ve skupiné B jasn& vedl Chonza M&chura a uZ se zddlo, Ze vyhraje
- skupinu, kdyZ ho znenaddni v poslednim kole vyS3kelil Jindra Dvofsdek
z Jeseniku. A tak se prvnim stal Tom&$ Grosser z Vardy, ktery m&l také

jen jeden vytuh - s Chonzou, ktery

2.kyu v3ak bylo pro_Chonzu M&churu
To, Ze tento glzensky turnaj byl

ského hréa&e Kry

bod. Snad pirijede pri3t& zas.

tak skoncil na druhém misté&. Uhrané
dostateénym zadostiudéinénim.
stéle mezindrodni bylo zdsluhou pol-

tofa Podbiola, ktery vZak Zelbohu neuhrdl ani jediny

N&kolik hrd&d 3lo po skondeni turnaje na schizi do Plzenky, nakonec
tam v3ak dorazili jen &tyPi Z{iznivi - j4, Zden¥k, Chonza & EvZen. Kry--
- 8tofa Podbiola jsme ztratili cestou tramvajf, kdy Jsme prchali p#ed
- revizory do piedniho vozu. Ned3tastny Podbiol nev&d&l, co se d&je, mys-
lel si, Ze vystupujeme & uZ nestadil znovu nastoupit. Ani Pepa s Karlem
~ nedorazili, to v3ak na zdbavé, kterd se rozproudila v Plzence neubralo.
M3j dojem z turneaje: dobry, ale mohl jsem hrét lip /jen 2 -body/.
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iﬁS?iﬁbue.; /Japan/.
25+ 12, 1748 v tokijské. rezidenci lorde Matsudeira ze Satsumy.

/t=11/

¢erny nechce hrét na "a", protoZe
bily "b" by bylo idedlnf kombinac{
mezi sevienim 2 5{fenim. D4 se taky
hrdt na "c®, ale v té dobd je3t& ne-
byly vysokd napadeni hréna. A

- pr{l1i8 dzké. KdyZ uZ chce &erny
hrét na této strang, je lep3f hrat
podle Dia. 1. Alternativou miZe byt .
hrenf na "e" nebo "f".

- "e" nebo "f" je poréd lepsf.
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Obrazek 4 (101-ALYL)

..{—-

. Obrézek 2 /12<

Cerny 12 - dobry bod pro invazi. oy 14
d&l4 miei z 15 a 16, takZe gerny
v besgped{.

Cerny 20 - dosti Zpatny teh, prot: ie roh
naddle zistdvd otevien na "1". Korek-
tnf je "c" &i "a", aviak nejlep3i Jje
invaze na “"a"., Z obranych tahi je lep-
81 "e" neZ obrana levého rohu.

gily 21 = drsnd invaze

‘erny 28 - korektnf. Pokud bude hrédt Cerny
podle Dia. 2 a pokusi se chcipnout
bflého tehem 5, skon¥f &patné.

Cerny 40 - pokud se &erny pokusf bflého sku-
' pinu zni&it, op¥&t neusp&je /Dia. 3/
Cerny 42 - nemdZe se spojit na 45, protoZe
-~ b{ly stfihne na 44 & lapf Eerného
Bi{ly¥ 49 - vypedd nep¥ijemnd, ale tady to bi-
ly p¥ehnal. MEl rad¥i hrdt na "f" &
vytkdvet. Dokud méd v3ak skupina bilé-
ko Jen jedno oko, doufd, Ze se mu po-
de¥f{ ji stabilizovat b&hem boje.

Bfly 59 - klfovy bod pro zebezpeleni o&niho
tvaru. Bfly musi nejprve zabezpelit tu-
to skupinu, jestli chce bojovet o stied.

Bfly 65 - ochrana pFed sekvenci &erny "a", bi-

: Iy "b", erny 65. Kdy% pak je3t& hreje -

Bfly "c", &erny "d", bily "e", &erny 68.
Bfly 69 - pomédhd &€ernému udélet dobrou formu
na 70, ale dr%{ ho odd&len&.

~ Cerny 80 - nechdvéd bflému ateri na "£", ale

terny nechce ztratit sente obranou. U-

tok podle disgramu 4 neni moc dobry,bi-

1y pak krdsn® dtolf na &ernou skupinu

- - v centrugobanu. :

82,83 - po obren& na 82 mus{ bily teky brénit

Biiy 87 - p¥ehnené, bily zirdc{ partii. Cerny
si buduje'Zea a dtodf 92 atd... Lep3{
je posflit centrdlnf bflou skupinu. Bi-
1y bude je&t® sto tehl bojovat, ale hra
Jje jiZ rozhodnuta.

Py 499 Lok bilY vadol

Obrdzek & (U5 -482)
g ko + %’,84,9@,'9%




MER 9%, lesentk

Serny: Radek Nechanicky, 6-Dan
Bily : Vliadimir Dandk, 6-Dan

Hréano na Mistrovstvi
Komentuje Vladimir Danék

éR 1993 v Jesenik
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14 - Nestandartni, bily chtél rychle usadit skupinu, samozrejmé se chce
vyhnout taishe kvGli kameni na 11. , :
30=-34 - Redukce je dilezita

31 - 4 Cerny také mohl zaitodit, napr. N8

37 - Spatny smér hry, strana zistava otevienai.

46 - Bily si stoji dobre

40 -~ Maleé pevny
54 - Hrubka, se slabou skupinou uprostied je treba mit graxkx okraj a
. ne obsazovat roh ‘ _ Ce ' :

72 - Overplay. XKdyZ uZ hrat tam, tak na 75 nebo je5té lépe 86

86 - Stred je nutno pokryt, ale jak ? Asi 8% nebo 90

- 95 - Neni kikashi, nutno bylo N7/, ale i tak by mél biljy potile

101 - A je po partii

127 - Cerny mohl partii okamZité ukondit na P4 .

Bily vzdal partii kolem 180. tahu, ale na vzdini byla uZ davno.
VedlejsSi koment&Y V1adi Danka k této partii: " Partie s Radkem je moje
nejhorsi za poslednich nékolik let., "

* lNZE-QCE # 4 inzerdt = 4KS € INZERCE % A iv\zcm"{'7= L KS % (N%ERCE ¥

Komu jsem asi pied 2-3 rokama pijloval kniZku Strategic)¥ concepts of go,
at mi j{ laskavé vréti{. Nebyla totiZ moje. Zbyn&k Dach, adresa niZe.

Prodédm Go Moon 1992/24, cena 50 K&. Partie z Kiseje, Judanu, INGcupu,

NHK, Supermade aj. Mnoho slavnych hr&fa: Cho Chikun, Takemiya, Kato,

Weiping, Kobayashi Koichi, Guo Juan, Rob vanZeijst a mnohg'daléich.

18 partif{ a navic i &ldnek o historii go a vztahu go s I Tingem.
Zbynék Dach.
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éerny° Dach Zbynek 2-Dan -

Bily : Vladimir Daneké 6-Dan
R

Hrano na Mistrovstvi 1993 v Jesenlku 7 kolo
Kowment: TowmaI Korvomdo § Do
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(2= 404) (no2 - o4)

28 - Lep51 hrét na 36, popr. 35 .

41 - Lépe W1 124

57 - Chyba, tah na 60 je daleko vétsi, predpokladana da sekvence by
byla 125,B-C,68-62. ' : ‘

o6 - Nestandartnl tah, téméF podivny tah

€9 - Na 76 by bylo lep81

73 - Nesmysl, mélo byt 72, takhle si bil¥ déléd oli zadarmo a bez namahy

77 - Podivné invaze, navic Jakakoll 1nvaze zde je predcasna

81 - Dobry tah, ale Jje trestuhodne, Ze Cerny nesebral kamen na 3%2. Fak

by mohl chcipnout bilého v rohu pres ko a to si bily nemiZe dovolit.

Sebrani kamene 32 by tedy bylo tempo a to dost veliké. Pak by nasle-~
dovalo &1.

85 ~ Stred je daleko dulezitéjsi
88 - Overplay
102 - Vymena 140-141 by se méla hrat hned
119 - Nale, lepe na 120
121 - Lépe 19
137 - Na 152. Blly bud bude hrat ko, nebo ustoupi a 021de skupinu. Pro
¢erného by to bylo 5_ bodu v tempu
143 - Cerny douLa v alespon par bodl ve stfedu
155 —APoslednl vvzva k bOJl, glnak je lépe hrat na 155
159 - Chyba, Cernjy nesmi 1pet na Gzeml v centru, kdy7 uz jednou zahral
na 155. Po tomto tahu uZ bily nejde ch01pnout. pe Je, hrat 174 a
hrat vabank. Ale i tak Je situace slozita a westll bil¥ chcipne nebo
ne Jje otazkou vyp001tan1 daldich cca 40i tahu.
172 - Hrubka, sprqvne je hrat nalevo od 1606.
197 - Hrabat Uzemi a nezabezpeCit si své vlastni postaveni je vysadou
slabdich hracu.
20C~ Mlask, mlask 203 - Halucinace a Silenstvi
204 - Po tomto tahu Cerny vzdal.

Tato partle Jje charakterlstlcka nédkolika vécmi -~ spoustou nevhodnych ci
up’ne Zpatnych tahi derného a mno¥stvim bilého skupinek, coZ je pro bi-
1éno vidy nevyhodné z mél byt za te vytrestan .....
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P¥i jedné ze svych cest zavital anglicky cestovatel také do Lilliputu,
kde he krom® mrnavosti mistnich obyvatel zaujala jedna hra, kterou li-
1liputdni s oblibou hrdli. Bylo te go. Tuto hru je naugil jeden tonouci
¢insky rybdr, ktery se na ostrové zachrénil a m&l u sebe jeden goban,
kterého se na me¥i piidrZoval. Naud&il lilliputénce hriat go, ale goban
byl pro n& pi{li8 veliky a tak ho roz¥tfpali na desky 6x*6. 1 kdyz se
v4nm mo¥nd hra na tak melém gobanu miZe zddt nudnd, neni tomu tak. Chybi
zde sice fuseki, ve stPedn{ hie se odehraje max. fO taht a2 na koncovgu
zbydou dva, ale pro malé mozedky lilliputédncd to bylo aZ a%¥. A nékolik
zajimavyech problémd z ostrova Lilliput si miZete zkusit sami vyredit.
Nejsou v8echny tak jednoduché.

Problém &.1-3 : Cerny na tahu vyhraje
Problém &.4-5 : Bily na tehu vyhraje
Problém &islo 6 : Bily na tehu vyhraje, vzit ko Je dovoleno.

| [Ce 2 280 o
OO0 o) > L
ey Ceseee 4 }
- (00000 o0 90 - 008
Problém 1 Problem 2 Problém 3 Problem 4 Problém 5 Problém 6
Zqix“c{ : O ?.Ck)'a.{‘d : : Za"cd'ci e

Zv-vot' ht.l;o swmrel . Spojtrn' nebo stvih.

. Nésledujfcf t#i problémy jsou tak pro 6-kyu. Kdo je siln&j8{ a nedokaZe
je vyrtedit, je ostuda. Kdo je slab8f a vyred3i Je, je.lepSi.
Pozndmka: tyto dlohy se nefedi tak, Ze si je prehrajete na gobanu, ve
skute&né partii tuto moZnost také neméte, takZe Fe¥te jen hlavou. Limit
. na kaidy problém je 5 minut. ;
... Ve vZech t¥ech problémech je bily na tahu a chce situaci vyredit tak,
_ aby mu pPinesla co nejv&tZi zisk.
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Pralesi, Mafie je jenom hra a jako hra nejde brét smrtelné vainé. Kaidej
dospé&lej ¥lov&k by si m&l umét tak trochu hrét, jinak se z néj stdva
suchar. Nakonec GO i Diplomacie Jsou také bojové hry, zatimco pri

Diplomacii posfl4% ne smrt do véalky celé armddy, pri Mafii Jen oblas
nékoho odprésknes.

Sldvku, nevidfm nic ¥patného na tom, Ze Ti pustim hodiny, kdyZ Jsi svym
prvnim tehem na Padé a zahajujed hru. Navic Jsem se Té predtiim zeptal,
jestli jsi pripraven. Chépu sice, Ze pPi bleskovce je kazdéd vtefina
drah4, ale bylo to myslim zbytelné extempore.

~t/ v o



CHO CHIKUN - Pofil brdle

Sern¥: Cho
Bily : Rin
Hréno 2.8.
BilYy vzdal

Chikunm ) . P ] v,
Kai Ho, 6-Dan
1962
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V této partii si zahril tehdy Sestiletjy Cho Chikun s Rinem Kaihoem, tehdy
Sestym danem. Partie se hréla den po jeho pfichodu do Japonska na oslavé
100, hréde profi ze Zkoly Xitani. Na Sestileté dité podal tehdy Cho obdi-
vuhodn¥ vikon. O jeho vlastni kariére jsem napsal niZe ndkolik bodi.

1056 -
1962 -
1968 -
1969 -
1972 -
1975
1974

narozen v Soulu,
prichod do Japonska
Shodan a 2-Dan
3-Dan, 1970 - 4-~Dan,
8. misto v turnaji Yro Best Ten

5-Dan, vitéz turnaje New Stars

Vyz$va Sakatu v turnaji Nihon Ki-in Championship, prohrél 2-%,

synovec Cho Nantetsua, 8-Dan

1971 - 5-Dan

vyhravi opdt New Stars

1975
1975 -

1678 -

7-Dan, porédZi Kata 3-0 a vyhrava 12.turnaj Fro Best Ten
vyhrivia Asahi Top Eight, Cza a New Stars
8-Dan, porazi Ctakeho 3-0 a vyhrava Gosel

1975-79 - hraje v Meijin 1lize

1280-81 - hraje v Honinbo lize

Poté ziskiva C.Dan a vyhravé mnoho daldich titull. Dnes patii mezi nej-
lep%i hrade a 0dastni se pravidelnd lig a soubojld v titulech Meijin, EHo-
ninbo, Kisei, Gosei, Cza, Judan, 3est Te€n et.eecese.
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SOUROJ MISTRY

V této partii proti sobé stanuli Honinbo Shuwa, tendy dvacetisedmilety
2 Snusaku, osmndctilety ndstupce titulu Honinbe. Presicie tatio nre .nenl
$pazena mezi "mesterpisces", je v mncha chledech zajimava.
Jerny: Xuwzherz Shusaku 5-Den
2ily: Heninbe Shuwa 7-Dan .
Hrdno 17.2. 1847. 103 takf, bIly vidal.
Xcmentugje Ishidez Zgoshio.
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2. V dnesni

B{ly 8 vynucuje &erného § a 11 a tak mlZe bily hrat 10 a 12,
¢,'7,b,c,d.
i

. dobd by se hrdlo spife bily "a" s pokradovadnim 9,
Cerny 17 - KdyZ uZ mé& bilého skupina zékladnu, Je dobré mit taky.
2fly 18 a ddle - Boj se podobd boji v mecdernim Cinském zandjeni.

Cerny 29 - Chce zabrédnit bilému stabilizovat se tshem na 4C.

Bf1ly 44-50 - T&Zko poznat, co bily ziskal t&mito tahy, zvlasié pak
tahem 50. Bily mél rad3i hrdt na "e" a zabezpedit si tak skupinu
vlevo. Kdy%Z pak &erny zadtoldi na "f", bily bejuje "g" 2 nésleduje

s sekvence "h,i,j,k". KdyZ pak &erny stfihne na "1", bily na "m".
Cerny 53 - Kiidovy bod. Po zbytek hry Jje bily handicapcvén slabinami
. této své skupiny. Byt donucen k ozivani tahem na 66 Je bolestné.
Cerny 67 - Po tomto tshu derny prakticky vyhrdl. Navic se uZz bily ne-

miZe spojit na "a", jinak &erny strihd na "b".
311y 68 - Posledni nadéje je tdtok 94, ale to Jsou Jen vzdalenné sny.
erny 99 - Razentni uder. Bily se nemlZe branit tahy 1-7 v Dia.l, pro-
to%e by ho &erny sejmul vlevo tahy 8 a 10.
Po 103. tahu bfly wvzdal. }
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Doufam, Ze se vam Goboy libil a Ze si koupite i dalsi ¢icla. Spoustu
véci se chystam jestd v Goboyi zménit, toto &islo bylo délino moc narych-
lo. Nejbliz3i zmény jsou asi tyto: lep3i tisk, Citelnost diagrani a pis-
meri a ni%3i cena. Dalsi &islo vyjde asi na prosincovém turnaji v Belové
a budou v ném zajimavé partie z iraZského turnaje. ro porsdatele turna-
Jj& mam zajimavou nabidku - mohu v Goboyi otisknout jejich oslavné O0dy na

jejich turnaje - prod jsou skvélé a prod¢ by tam méli vSichni prijet. Sta-
3

kdy% sesmoli text a zaplati trapné symbolick¥y poplatex 10 K&, mozno
naturaliich /tj. rozvat Zéfredaktora na pivo atd...;/. DJile chei za-
vést rubriku inzerce, kde si nmlUZete pPedivat vzkazy i uverejnovat c¢o vas
zrovna napadne. O cen® inzerce se jesté rozhcdné - nax. bira.
o - - (I 3 . o2 T AT
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GOBOY

Obfesnik pro hré¥e GO, dokonalé hry

'4. Honinbo 134 |

, Stkjm.mw x Kate

19000 et stara partic

Lu Fan X Sunce

Go Seigen

\ vVersus

Problemy Sivota
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UvopNi SLovo

hej goisti a goistky !
Neuplynulc je3t& mnocho vody a vaE oblibeny Goboy Je opé€t mezi vami.
Musim sém priznat, Ze Z4dnymi velkymi zm&nami zatim neprofel, ale mys-
1im, Ze neni dGleZité co nejlépe vypadat, ale mit urlitou vniifni kva-
litu. A to platf nejen u 1idi, ale i u Casopisu.

Tcte dvodni slovo je gvladtni tim, Ze Je psané uplné Jjako prvni 2 to
je83t& wve chvili, kdy eni J4 sdm nevim, co bude napsdno na dalSich stra-
nach. MoZnd, Ze budu sdm prekvapen, co vSechno do tohoto Goboye pFijde.

~ ZbynZk Dach.
Parkie 2 Ceske 9o sceny oynsk bee

M& prvoind myElenka byla, Ze v kaZdém &isle Coboye bude n&kolik par
2 praveé probe@ljgh'turggjﬁ.’Mély to byt partie, které rozhodly o vite
turnagje, ale 1 gine zajimavé partie hrédd niZdich dancvych ti#id a t¥id
Lyu. Goboy je 2le mé vedledSi zdliba, nemchu na turnaji chodit okolo cizich
gobanu & zeplscvat si cizi pertie. BohyZel jsem do tochoto &isls nemohl
/vlastn® nestihl/ za¥sdit pertie V. Denka 2 R. Nechanického, ktebi pathf
mezi Ceskou &pidku a tek Jsem premyZlel, co sem dam. Nekcnec jsem se roz-
hodl zafadit dve@ své partie s velmi strudnym komentsdfem od své vlastal
cscby, o kterych se d4 semozPejm® diskutcvat.

Pro¢ o tom vlastné€ piSu. Chtél bych d4vat do Goboye i jiné partie ne%
své viestni. Pckud mdte dojem, Ze vade partie, kterou jste privé sehrdli
Je necim zajimavé, pfineste mi jeJ{ zdpis & jéd ji velice réd v GCoboyi o
tisknu. Partie se miZe stdt zajimavou z mnoha dtGvodQd, napi. neortodoxni

o fuseki, sloZitd joseki ¢i tesuJi, bojevnd hra &i soubc] moyoi.

Te, jexy bude Goboy zdleZi tzké na vés !

'SLOVNI'CEK PoiMO

Tento kritky slcvnilek je urden pro ty, kte’i dend slove JjeS5té neznaji.
Jdsou to slova, kterd budu bé€Zné pii komentovdni &1 prekladu komentd¥d po-
uzivet. Déle pFipojuji Jje¥té pér slov anglickych, kterd dle mého ndzoru

- vystihuji danou situaci lépe neZ feskd a oblas Jje pouZiji.

- V¥slovnest - v japon3tiné gh jeko §, J jeko dZ 2 ch jeako &, anglickou

vyslovnost si mbZete najit ve slovniku.
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Jo.pcnsko - Eul«:,‘ slownik Angh’d&b -wl""l. ‘lov"“(‘

" sente - tempo big - velky
gote - bez tempa ' overplay -~ pPehnany

~ kosumi - diagondlni tah vital point - klidovy teh k oZi-
komoku - bod 3-4 . veni ¢i zmrtveni

san sen - bod 3-3

mokuhazushi - bod 3-5

takemoku - bod 4-5 . ‘

shimari - rohové& zdvora, konsky skok od komoku

kikeshi - nakouknuti, "pipnuti" /cd slova peep/

aji - potencidl, pozd&jS{ moZnosti

2Ji keshi - pokryti ¢i znicdeni aji

boshi - "klobouk", pFiklcpeni kamene jednobodcvym skokem

ikken tobi - Jednobodovy skok

hane - ohnuti : :

ponnuki - formece ¢ty? kamenl, jeZ vznikne sebrdnim jednoho kamene. Rika
se, Ze ponnuki mé& hodnotu triceti bodi.

sanrenseil - t#i hvézdy v redé

jubango - série 10 partii

honte - velice pevny, led Casto pomaly tzh

semeai - soubcj dvou skupin na svobedy az do smrti jedné z nich -

tenuki - ignorovéni soupefova tahu 2 hrani Jimde

sabaki - "usazeni" skupiny, vytvari flexibilni tvar

shinogi - zachreanovani skupiny, kterd je pod tlakem = utokem soupelfe




4.HORninbo titul 7

KdyZ Meijin Shusai; 21. Honinbo a posledni d&di&ny vldce Honinb &Sikoly
v roce 1938 odstoupil, prenechal titul Honinbo Nihon Ki-inu. Nib: n- Ki-in
Spolefn& s denfkem Meinichi zeloZili moderni Honinbo titul, ktery ziskd
ten nejlepS8i z profesiondlnich hrédt Go. Prynf titul zelal v roee 1939 =
Stretlo se v ném 27 U¥astnikld. Osm z nich si vybojovalo cestu do Ligy, kde
se hrdlo systémem keZdy s kaZdym. Byli to: Kato Shin, Sekiyema Riichi, Go
Seigen, Meeda, Kubomatsu Katsukio, Suzuki Tamejiro, Segoe Kenszku a Kitani
.Minoru. Sekiyame ziskal prvni misto 2 Kato druhé. Ti spolu hr4li Sestikolo-
vy souboj, ktery skon&il nerozhodn& 3-3, coZ znamenalo, Z%e podle pravidel
vyhrdl Sekiyeme, protoZe v lize skon&il prvn{f. Prijal Jméno Honinbo Risen
a2 stal se prvnim modernim Honinbo.
Pozn. Poslednf zdpas se hrsl aZ v roce 1941 a druhy titul v roce 1943, pak

uZz se o titul Honinbo bojovelo kazdy rok.

: Gl - (gL
| ag OO0 DO
@ e
@14 . | eede 00000
.
' i H—O1+0 0000000
0000000 i
4 OO+
Ta1® 00008 H‘%w——oo—
ARZS Yol ! 32 OO+ BD-
AP ] o000 - 008 |02
- Py
93500 18268 vescet.
37 16 ]
? ' -O-+@0 - O®a@-
8oL QST TL%%
(0> @8 4 O
Hf)/ [ a t’J’L Y/‘b g Y. . g@.—’—‘@:\
Q) 5 i : i i8 &
o N L ]
M e 8
(1—40) -
NN
~OCO66€ Cerny: Sekiyama Riichi 6-Dan
@.9 0O r\@@@@ D Bily: Keto Shin 7-Dan /bez komi/
.‘@@. A% '@’@@B.ﬂ_, 17,19 - velké fuseki body
] ?j_(} ‘ @ " 20 - pékny litOény tah
31 - ochrena pied "a", dGleZity bod
—@ﬁ)(.)@ L_b a;',@: 53 - silny teh, kdyZ dude bily pokrado-
0 Jj } . {E_LESC vat podle Dia. 1, Cerny hreje nz 2 a
4 pak pokratuje na 65
C69-1-6248 OO\%)C.)J‘ 54~ {ento’%eh nelz'e ignorovet, jinzk
: bily zadtoli na "a"
DB --HHDO® 73 - Cerny timto tehem ziskdvd vedeni a
D & :
] {ﬂﬁg— . protg hragetbi%ykna T4
_ : ! ] 77 - silny protidto
AT o ' 83 - nezbytné, bily by m&l Gtok na "b"
DO 89 - teh o hodnot& tém&¥ 20 bodd
PN o -2 HQO 95 - kdyz na “c", potom bily na "a"
TS - 134 - priprave na 138
139 - &erny hraje radfi sem ne aby pod-
(41—100) le diagramu 2 skon&il v gote.
149 - po tomto teshu bily vzdal, protoze
mé 8si o 10 bodd méné. »
| i
RN O(:)C.} ’1\5_ Sekiyame poidéji :cznemocnsl a v ggce
T 3 ~ 2 1 ° 1943 prohrdl titul s Hashimoto Utaren.
TO0e TO000e8C Zen¥el v roce 1970, Sekiyeme Toshio ,
il Le@O® 9-Den z Kensei Ki-inu je jeho syn.
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Prazsky podzimni turnaj se hrdl 27.-28+ 11. 1993 a byl poslednim McMa-
honovym turnajem v roce. Sjelo se na néj 82 hréadd, coz je na &eské poméry
dost a je jen. 8koda, %e tolik hrddd nepiijelo na Mistrovstvi republiky.

Podle rozhozeni hr&&d bylo jasné, Ze o prvni misto se porve Danék s Ne-
chanickym a o zbyld mfsta se pod&li hrifi 3.24. dan.

V sobotu veder uZ bylo lecos jasné. Dan&k porezil Nechanického, Konopé-
e a mne, takZfe byl bez pordiky, zetimco Radek Nechanicky, j4, Daniel
Konopa& a Tomd3 Koranda m&li v3ichni po dvou bodech. Dobie si stdl taky
Karel Dach 1-Dan, ktery m&l 3 body, ale v ned&li dvakrét prohrdl a skon-
il a% na tPindctém mist&, uhrdl si ele pllku druhého dana.

V ned&li se rozhodlo. Jediny, kdo je3t& mohl porazit Denka byl Koranda,
ale nestalo se tak. Radek Nechanicky. u? taky neprohrél a tak se o tretd
misto rozhodovalo mezi t¥ibodovymi 2 nakonec jsem diky SOSu byl treti J4.

Koneéné pofadi bylo takowéto:

1. Vladimir Den&k 6-Dan
2. Radek Nechanicky 6&-Dan
3. Zbynék Dach 3-Den
4, Daniel Konopél 3-Dan
5. TomdS Koranda 4-Dan
7Za zminku stojf také vykon Vlastislave JanuSe 1-kyu, ktery vyhrél &ty-

pikrdt za sebou, pridem% jednou i nad tvrtym denem /Sldvek/, aZ nakonec
prohrdl s Petrem Veld3kem, ktery, kdyby prohral, by se stal opét phekvape-

nim turnaje. pove 30y
P&tibodovi hrd&i byli tite: Vliadimir Dené€k 6-Den nic
: _ Hrdina Marian 9-~kyu * kyu
Svec Ive 14-kyu M kyu
Omasta Eduard 18-kyu A"k
Husek Daniel 20-kyu AS kyu
Snepovéd Lenka 20-Kyu 46 kqu

Turnaj byl jeden z nejlepdich v roce /subjektivni ndzor/ e nejpoletn&j-
¥{ch v roce fobjektivni nézor/.

Hodnocenf turnaje: V3echno dobry aZ na ten zavienej bufet a bar.
e -napsal Zbynék Dach-

Jdesentk 1994

. Zaldtkem ledna / 3-"914'/ zalind turnaj v Jeseniku. Turnajovy systém
~Jje flexibilnd, pokud pfijede vice hrdll, bude se hrdt McMahon, pri malém
poétu heandicap. TekZe &im vice véds p¥ijede, tim bude turnaj kvalitné&jsi
a i ceny’budou vét3i. Tém, kte#{ byli v Jeseniku na Mistrovstvi se urdi-
t& mistni prostifed{ libilo. V budouvé Jje dostatek mistnosti pro kurdky a
spolelenské mistnosti k hranf Mafie, Diplomacie, Merid3e a jinych her, kte-
ré se posledni dobou stéveji nedilnou souldsti pdteinich a hlavné& sobot-
nich vederi. ‘ j

Turnej v Jeseniku Jje prvnim turnajem ;} v Grand Prix 1994. Svoji ud-
¢asti mdte moZnost zajistit si dobry N stert. V roce 94 bude prv-
nich petndct mist v Grand Prix ocenéno d dvaceti tisfci korunami.

Stravovdni v okoli Jje velice laciné a pokud si chcete
zadyehat opravdu &isty N

P Kontakt:

vzduch, miZete si udé-
lat vylet na mistn{ ,ZZQK Jind¥ich Dvoré&ek
UL - Kostelnf 161

rozhlednu, odkud je

nddherny vyhled do Jesenfk
okoli. . 790 01
Poradatelé tur- \
naje & mistni \
go klub se té&- >

¥{ na va¥i u-
gaste.
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Cerny: Zbyn&k Dach 3-Dan
Bily: Merek Prokop 2-Dan
Zédpis do tshu 129
Komentuje Zb.Dach

Cerny: Zbyn&k Dach 3-Dsn
Bily: Tomd% Koranda 4-Dan
Zdpis do tahu 1711
Komentuje Zb.Dach
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spejent’

10 - j4 bych hrél na 20 Vyména 40-41 - tyte dve tahy se

20 - lépe na B& odehrdly patrné d¥ive nez v zé-

29 - 89 je jist&js{ a. pevn&jii pisu pertie.

30 - bezpe&né&jdi na LT6 42 - bily nehraje Q9, protoZe, i

34 - posloupnost 41,40-L16, 42-35, kdyZ zisk4 roh nebo obrovsky

34-K16 je lep$1 neZ potupné vliv /oboji pomoci dvojitého
o%ivat pifi strané& pres ko. hane/, &erny ho uzavie tahem

46 - chyba, na 47 by bily mohl Zit nea 42. Bily by pak byl donucen
ptes ko, ale i tak by byl vys- o%tivat, coZ by oslabilo jeho .

~ ledek skvély pro &erného kémen 4 & levy ‘dolni roh by se

47 - nyni je bily mrtev absolutné stel Zerného dzemim.

48 - jeliko% mé ted bily mén&, si- 45 - podle Tom#3e Korandy je to
tuace.si od n&j vyZaduje "drsné&j- chybny smé&r hry, prgtoie bily
£{" teh, nap?. 76 se podpoji & zéroven si tak za-

62 - bily nembiZe hrdat 63, protozZe jist{ dzemi. Lep3i je zrejmé& C3,
pe sekvenei bily 63, 62-F1, 68 pak je bily oslaben a &erny miie
je bily chycen ns svobody vyuzit své zdi.

67 - strih na 68 je také veliky

78 - lépe E10

91 - samozfejm& mé&€lo byt 92

109 - 1lépe R3

111 - &erny u% necht&l nic riskovat

a8 nebavilo ho politat kombinace.
I bez tohoto tahu je Zivy.

115 - divné, od tohoto tahu si vsak

nejsem jist sprdvnosti zdpisu.

Bily nskonec vzdal.

63
93

- na 66 by asi byle postadujici
- &erny pot¥ebuje oba tahy 94 a
t03. Tento tah Je v8ak pripravou
na st¥ih 95, ktery umoZnuje Cer-
nému tehy 97 a 103

Bily nekonec ziskel kameny 71 @
91 a &erny zajel 110 & proZral se
dold /k horn{ strané& gobanu/.

Serny vyhral o 7el/2 bodu.



Portic ze store C;\‘hy

Cerny: Lu Fan
-Bily : Sunce
Hrdno v €iné roku 195 n.l., zdpis
je znsém do tashu 43, vysledek nezné-
my .
Neni stoprocentné Jjisté, zda je ta-
to partie opravdu tak stard, mohl
by to byt podvrh, ale pravdépodobné
pochézi z opravdu starych deb. Byla
hréna v dobé, kdy se na nalem uzemi
jeXt& prohdnéli Msrkomeni, ktery a-
ni nev&d&li, co je to pismo nebo
enfze. Pov3imnéte si, Ze ve staré
in& se hrédlo geo tak, Ze se obsadi-
ly protilehlé hvézdy automaticky @
pak se teprve zadalo hrdt. Svij
vliv na fuseki te samoziejmé mélo.
Né8které tahy také nepovidaji, jakym
stylem se odehrdvalo zshdjeni tehdy
a jaké tahy je3t& nebyly objeveny.

'prc-lale'm;g |

Ndsledujicich Sest problémi
my 2,3 a8 & Jsou plevzaty z
amatérskych hrdda.
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Pokousi se stfihnout kameny v centru
sna¥i se zachrénit svych 5 Sutrl

je setazeno se stoupajici obtiZnosti. Problé-
profesiondlnich partif, ostetnf jsou z partii

.S-gi
.6 - Cerny na tshu, chce zkusit zni&it bilé dzemi v centru

Problém &.1 - Cerny na tahu chcipne bilého
Problém &:2 - Bily na tahu.
Problém &.3 - BI{ly na tahu,
Problém &.4 - Cerny na tahu. Jaky je nejlepii koncovkovy tah ?
Problém & 1y na tahu chcipne &erného
Problém &
1 } { 13
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Pactie na. pokracovant”

Gerny: Murase Shuho 5-Dan
Bfly: Honinbo Shusaku 7-Dan
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Obedzek 2. (54 -&0)
M4: sloo,'em'
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19 N |
hréno 1.11, 1856, tahy 1-50: oy &.1
(no komi)
55=-72 - tyte tahy jsou pfirozern a zPfejmé
73 - nad timto tehem by se dalc »olemizo-
vet. Vyména 73-74 neni dobré p:o &Eerného.
Shuho m&l pravdépodobné v ﬁm%slu pokralo~
vat podle diagramu 1, ale zménil nazor,
protoZe v&as odhalil nebezpelf bilého

- protidtoku na 2 v Dia.l

LR

®
] Oeilln .
- _,\ 1 18
: - ®
90O+ H -HOO0-
Dia 1 .Du;Z
SO0 1119 29@8%&
00 1 2EDIDDe
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7kuste si tipnout vysledek. Vyhraje &ernj nebe bily?l

Obr&}d( 1% (84~40o)

Dia.1 - bily si zvyZuje pofet svobod na-
tazenfm na 8, a. psk mid erny jedinou
fanci pokradovat podle Dia.Z2 :

Dia.2 - pe tahu 18 ztréel Cerny semeai o
. jeden tah N

75 - obd&tovédni kamend v centru je vyraz-

nou zménou sm&ru hry, ale zdd se to byt
v daném okemZiku to nejlep3{. Cerny sice
mi%e se svymi kameny prchat tahem na 78,
ale to by ho &¢inilo pr{li& "heavy".

Obrézek 3 /81-100/

81,83 - tyto tahy Jsou rebojdcnym stylem
hrani, ktery je pro Shuha typycky. Je-
ho obliba v pevnych zdech se odréZi ve
v8ech jeho hréch.

A% do tshu 99 vybudoval &erny velice pi-

sobivou zed, stdlo ho te v3ek mnoho yze~-

mf, které musel pfenechat bilému. Hra je
neustdle velice vyrovnena.

100 - korektnf bod pro invazi. JestliZe
bily zahraje o bod ni%e /Dia.3/, &erny
zadtod{ zeshoras, coZ mu déd dest dzemi
a jestli pask bily zahraje na 3, po ta-
hu 6 bude mit problémy s ofime.

I
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Dia 3

?Okr‘\awa\ h:
v dolitm &lsle ..,

Kdo +o asi vyhraje 221




MEWUIN 1343 |

V tomto roce se odehrdlo velice zajimavé stPetnutf o titul Meijin. Vy-
zfvatel byl Sakata Eio, drZitel titulu Otake Hideo. Oba tito hra¥i jsou
velmi dobi{ & styl boje se u obou dvou velice 1i3f.

Sskata, povaZovany mnoha 1idmi za nejvét¥iho hrace stoletf Jje ostry,
agresivni hrac, houzevnaty, & Jjeho schopnost nachdzet brilentni tahy
v okem?icfch, kdy je zahndn do kouta je legendérni.

Otake Jje asi nejhlavné&jsim pPedstavitelem "estetického" go. Davé pred-
nost pevné form& & vlivu pied sbirdnim dzemi @ hraje dobrou formu a ko-
rektnf styl. . ’

Otake nakonec Sakatu porazil 4:1, ale prekvapil mnohé. Nechal se
v n&kolika partifch strhnout Sakatou do prudkych bitev, ale i tam uka-
zal svoji pTreveahu. Saketovi tedy v roce 1979 %t3st{ nepidlo, ale ve 3.

paertii série znovu uksézel svoji pravou silu. Tuto pertii tedy prind&ire.

Gerny: Otake Hideo 9-Den
B{1y: Sakata Eio 9-Dan
Hrdnc 3-4.10. 1979 v Izu Negaoce, 168 taht, derny vzdal.
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Obrézek 1 /1-31/ - Tésny zatdtek

Gerny 9 - Trodku pochybny teh, ' : _
~ protoZe b{lého pokradovani 10-12 nuluje efekt tahu 7. Lépe 10,12,13
erny 19 - Na wg" by bylo Joseki, ale &erny se nechce nechat stladit do
* nizké pozice tahem bpily -19. Lo
B{ly 22 - Leps{ na "b". Po ¥erného 22 by ndsledovaly teshy v Disgramu 1.
Cerny 31 - posledni teh prvnfho dne. Sakata pedetil dal3i tah @ druhy
den timto tahem kaZdého prekvapil «..e.

Pckrazov&m‘ na daléd strane > '

NZERCE] o "

Prodam Go Moom 15/1990 /podtitul Meijin Master Minds/. Cena 50 KX.

Je sice u% tro¥ku udmudlany, obseh je vdak vynikajici. Je v ném 25 partii
2 celkového po&tu 36, které se hrély v roce 1990 v Meijin lize. KaZdé
partie mé své kouzlo @ v lize se seZli opravdu ti nejlep3i hrali, posud -
te ssmi: Tekemiya, Kato, Otake, Cho, Rin, Awaji, Honda, Yoda, Shuko. Na
zévér je Jjedt& pfipojena partie vitéze ligy s Meijinem Kobsyashim Koichi.
Je zde spousta partii se zahdjenim ni-,san-,yon-rensei a gorensei. :
0 v8ech hréalich Je strudné popovidéani, ptevaine charakteristika jejich

styld. Zbyn&k Dach, adresa na posledni strané Goboye.
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Obraaek 2 (32-49)
Obrdzek 3 /32-49/

32 - vét&ina 1idf pfedpoklddela, Ze bude bily ndsledovat standertni pos-

- loupnost tehl 47, "a"-"b". Av8ek Sakata usoudil, Ze jeho kameny zde
nejsou v dosud tek velkém nebezpedi.

33 - nutny teh, jinek, hrat podle Dia.2 by nedopadlec dobre. Po tahu 8 v
diegramu mize ndsledovat sekvence e-b, c-d & bily vyhraje tuto bitvu.

Vysledek do tahu 38 je prijetelny pre oba, bily si zajistil skupinu @
derny zvét3il své moyo na.pravé strané. v

41 -45 - boj zde je velmi obtiZny. Obvykld ceste k dtoku je v Dia. 4, ale

tento vysledek neni pritaZlivy pro $takeho.

- 44 - hrédt na "c¢" by byle to nejhor&i, protoZe by to dalo fernému tempové
tahy na "d"™ a 44 a pak by hrdl ne 45.

45 -~ utikdn{ podle Dia.3 /predchozi strana/ neni dobré kvili bilému tahu
na 6. Kdy? pak ndsleduje sekvence a-b,c, bily hraje na d & je v pohodé

46 -~ rezolutni tah, po tahu 45 se Dia. 3 stdvd velkou hrozbou

Cerny sice sbalf dva bilé kemeny, sle bily ziskd dzemi v rohu.

Obrazek 3 /50-80/

5T =~ nezbytnd ochrana pred bilym tahem nz "a"

60,62 - pokud budou tyto teahy opomenuty, &erny zashraje ! v Dia. 5, coZ
Jje nejen velky tah sé4m o sob&, ale i hrozba pokradovédni a-b,c.

63 -~ neni divod spéchat s timto tahem. Dokud m& bily tah na 74 k dispo-
ziei, ur&ité& by nespéchal s ohnutim na "b" a posilenim &erného v rohu.
Shimemura 9-Dan navrhoval tah na "c¢", kde by Cerny nemél mit problémy
§ o%Zitim v rohu. Takagewa 9-Dan zase navrhl variantu zvé&tZovéni derné-
ho moya sekvenci &erny 70, bily "d", &erny "“e".

56"
bbrdick 3 (So-2e)

T T4 - posledni velky tah
:H@\ : .f@__‘Q - A\éé TTi-7T8 - tato vymé&na neni
ol ] ”\/@__' A \ Qé.‘_ dobrd pro &erného, proto-
3 | @e AT 9 B Ze ztréci oni tvar v ro-
X . 1 e !"/’ Y hu. Lépe hrat 79 ihned.
— —@’Lé 0900 Qbrézek 4 /81-100/
T i @@ @ Cerny zkomplikoval situaci
Di _@@, I svymi tehy 81 e 83, ale je
ia. 4 LOed hendikepovén v jakémkoliv
P w L OO® ® boji zde &asovanou bombou,
et 'jez mu tikd v levém dolnim
- g ] : | rohu. Prozetim je ale v
OO 1 L e P Y bezpe&f dfky sile, kterou
| i ) 2%(} O 90909 si vybudoval aZz do tahu 97.
| @ ;X)_ Na &as je tato slabina za-
. y .¢ .Qé“qt’ krytea.
l . I ] ‘-:[/

D;j 5~ OB"\“Q“ l" (84"400)
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Obrazek 5 (104432
Obrdzek 5 /101-132/

10 ~ kdy%Z na 12, &erny bude hrét ko: &erny 10, bily "a", &erny “b"

Cerny ziskal tempo k tahu 11 a hra pro né€ho vypadd velice slibné&, ale ten-
~ to tah jen pripravil scénu pro Sakatlv brilantni teh na T4. Tento kdmen

- nelze Zadnym zplsobem chytit.

17 - poté, co uviddl pozdé&ji dals{ tahy Otake Pekl, Ze hrani podle Dia. 6
by bylo bezpedn&ji3f. Tak by ndsledovala sekvence 1-9 a &erny by m&l sice

. malé, ale jisté vitézstvi. .

21 - gerny nemd na vybresnou, hrét podle Dia.7 by znamenalo akordt vybér
mezi tehy "a" a "b", cof je rozhodovéni mezi melym 8 v&t3im zlem.

Obrsdzek 6 /133-168/

53 - ochranas pred bilého "a", tento tah ddvd &ernému drobné vedeni
59 - prvni prohrévajfci teh, mé&le byt "b" a pak 60, &erny by vyhrdl o $Y
60 - Otake vypadal velice prekvapené, kdyZ vidél tento tah. Zd4 se, Ze

ho neanalyzoval moc do hloubky a tah &V byl fatdlni omyl, kterym &erny
+ ) prohrdl partii
. .68 - po tomto tahu Serny vzdal, ani pokradovéni podle Dia.8 mu nepomtize.

- Po skonfenf partie ukdzal Shimmemure 9-Dan Diagram 9, podle kterého by se

~mohl ¥erny zachrdnit po néhlém dWtoku na 60. Po odehrdni v3ech vynucovacich
“tahl derny d&l4 dvE oli tahem 21 a pravdé&podobné& vyhraje e pul bodu. Oba

" hrédi v3ak uZ byli ddvno v byoyomi /Cas byl 9 hodin na hrale + minuta b./

\ Y% %%
e o ([ OT 8T .

Obrezek 6 (133~ 4‘-81 Dia.9
éé:sroicnf . 2°=srﬁcuﬂ
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Go Seigen x Kojimor 27

Hlavni prilom v rozvoji moderniho go pfineslo ve tficdtyeh let New
Fuseki /nové fuseki/. New Fuseki prekonalo klasicky diraz ne zis ..zem{
a predstavilo novou a systematickou teorii centrélniho.vlivu a.r;;plépo
rozvoje v zahdjeni. Prikopniky tohoto hnuti byli Go Seigen a Kit: ai Mino-
ru. V tomto obdobi byle mnoho zajimavych 2 neobvyklych experimenid. Ndsle-
dujic{ partie se svojl "ob&tovdvaci" strategii je tohe dobrym pfikladem.

Cerny: Kojima Shun ichi 4-Den
Bily : Go Seigen 5-Dan
Hréno 17, a 18, 8. 1933, no komi

Obrdzek 1 /1-50/

5 - hréno proto, aby zabrénil Go Seigenovi
$O+-0 v hren{ sanren-sei /na "a"/, jedné z hla-
@ vnich inovaci New Fuseki
10,22 - tekto extrémné centralisticky ori-

entované tahy ukazujf{ pravou tvé? obdobi

nového fuseki. Aby mohl &lové&k takové

tahy hrét, mus{ opravdu védét, jaky vyz-
® @66~ nem doepravdy maji. 5

(31} e2 - tente teh predznamendvd 1. ob&{
3830@——@ Cerny ziskal velice p¥fznivé ko, bily zase
DO+@ vné&js{ zdi.

[
100233638 é;‘é% Obrdzek 2 /51-100/

)
oY/

@ a TOOOOOWT® 58 - Jako by nestalilo, Ze bIily obstovel
0E0ED. Jednu skupinu a u? se chystéd obdtovat
YOO del¥f. A ziskdvd dal3f zdi.

Obrdack 4 (4-50) 86 - Go Seigen zavrhl pozd&ji tento tah.

5o ~ Podle jeho nézoru by byle lep%i hrat
01 ke ~ na "a" nebo 97

T ——  Obrézek 3 /101-150/
] DHHODD- T 5 i i ‘
-({00) DHHIEEO@-| 2-8 - téméF to piekvepi viddt bilého
Cf @ e hrét tahy na oZivdni v rohu
;’g\.@@@@ 19 - témé&t prohrdvajici tsh, &erny mél
+—-P¢ radéji sebrat kémen tahem 20.
) 74 Po tahu 50 md bily veliké uzemi v centru
0PE@E){ gobanu & vie zdleZi Jjen na tom, Jjestli
% p —— zahraje Cerny spravany redukén{ teh. Zkus-
& O te ne sprdvny tah pirijit drfve ne? se po-
2T 2 divdte na dels{ strénku.
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Obrdézek 4 /151-200/

51 - prohrédvajic{ tah. Po tomto tazhu ndsleduje boj, ve kiterém &erny

“ ztrati tempo a tak je bily schopen zahrét na 74, co% brént jeho cen-
trélni dzemi. Aby mél &erny je3té n&jakou ¥anci vyhrsat, musel by hrat
svij tah 51 na "a",

Obrazek 5 /201-259/

Centrdlni vliv, ktery bily ziskal pomoci svych dZasnych rohovych ob&ti

mu zajistil solidni vit&zstvi. Na druhou stranu se v3ak nedd rici, Ze je
dobré brét Go Seigentv styl v této hie jako model. Cb&tovavéni ve fuseki
v tekovém me€ritku je jen z¥idkakdy vidéno v profesiondlnich partiich, pro-
toZe to pokldadd Clovéka do velmi velké dzemni nevyhody. KdyZz u%z, tak je
asi nejlepSi si pozvat samotného Go Seigena, aby vém z takové situace po-

?ohl' Bily vyhrdl o 5 bodd.

Zdvéreiny pass

»Na zdvér bych je8t& rdd jednmou zdlraznil svoji prosbu o zdznamy vadich
partii. Komentdre k nim se pokusim budto vypracovat sdm /u partif kyu/
anebe si odchytim né&jakého silného danového hrid¥e, aby mi pomohl. Mit svo-
Ji partii v Goboyi si bude /doufém/ mnoho z v&s povaZovat za &est. Chci,
aby se Goboy stal zrcadlem Ceské /a koneckoncl i slovenské/ go scény. Vhod-
ny pomé&r domdcich partif & partif profesionsdld a starych mistrd odhaduji
tak 50 na 50, ale jestli si prejete jiny, stadf #fci.

Déale zamySlym zavést rubriky, které budou predstavovat Jjednotlivé hrile
z Asie, rubriku o go v obdobi Tokugawského Zogundtu a deldi. Casem plénuji
roz8i¥en! Goboye na 16 stran pfi zachovdni sou&asné ceny. )

Co bude pri8t&: néjaké -partie z Belovského turnaje, dald3{ pertie s ukdz-
kou obetovédvaci strategie od Jowy, dokonZeni partie Shusaku-Shuho a néjaké
aktudlni partie z Jjaponskych turnajd. Podafilo se mi navézat kontakt s &lo-
vEkem, ktery md p¥istup k t&€m nejaktusdlndjiim partifm dne&nich profikd.

To je snad zatim v3e, dal3i &islo vyjde budto na turnaji v Jeseniku nebo

a%¥ v Praze na turnaji GPE. Zbyn&k
r ’ Kontakd: 2bynék DACH [ Holechova 21, Skrakonice
JOBOj g 4-((:@01\: O‘:’U\?./Z'\ 664 , .
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Toto ¢isle Goboye se, Jjak Jste si Jistd v8imli, podstatnd 1i8f od
prvnich dvou &f{sel. Podarilo se mi 2zv&tZ5it obsah a zachovat stejnou
cenu. Pevné v&rim, Ze bude zachovéna i kvalita. Pokud se vam predcho-
zi &isla nelibile, pak pevné& véfim, Ze se kvalita zvy3{. ‘

V Goboyi se od tohoto &fsla budou pravidelnsd objevovat nové rubriky.
Jednd se o rubriku Nové joseki, pokaZdé bude néjakd zajimavéd variante
znémého joseki, coZ doufédm prispdije k variabilnosti a imaginativnosti
do vadich partif. Velkd &4st Zeskych hré&ld toti? neustdle omfld jedno
a totéZ joseki v kaZdé partii, z které se pak stdva Jjen opakovédni ddvne
znémeého a nudného. Coz vede jen k tomu, Ze dobré Jjoseki je obvykle pou-~
Zito na2 nesprdvném mfsté&.

Dal3{ obsghlou rubrikou jsouw Strategické pojmy Go. Za zpracovéni =&
prekled t&chto &lankl vd&&1 Goboy bud&jovickému hridi Evienu Albertovi,
ktery sepsal k témto &ldnkim predmluvu /Teorie ne pokralovéni/. V dal-
Eich &islech ses touto rubrikou budeme /doufdm/ i naddle setkdvat.

Goboy bude i naddle piind3et partie profesiondlnich hradd a starych
Japonskych velmistrd, problémy a reportd’e z turnaji. Partie &eskych
hradd si zat{m musim téZce shéndt sém, doufédm, Ze Casem to bude lep3f.
Predstavoval bych si to asi tak, %e na turnaji bude u mého stolku stat
fronta 1id{ a mdvat svymi partid#i a hddat se, kterd bude v Goboyi.

- Vibec nevadf, Ze jste partii prohrdli a nechcete se s ni chlubit. Ve
pvSem se &loveék zlepSuje prav& tim, Ze Serpd zkulenosti a pouleni ze -
~-svych chyb. :

. Posledni véec, kterou chei d&lat od pfi¥tiho &Isla je zpravodajstvi

- ze zahranilnich. turnaju /predev8im GPE/, informovat vds o umisténf &es-

?;kych:hrééﬁ na téchto turnajich. Howgh.

Zbynék Dach, Séfredaktor.

. - 2. .
- Becovsks volnoen,' hand: cap
_V sobotu rédne se odstertoval posledni turnej GP 1992-93. Hrdlo se ve
tfech skupinéch Evycarskym systémem, Smdlu m&l hned na zaddtku Méchura
-z Plzn&, ktery byl hozen do skupiny B, protoZe se celou cestu t&%il, jak

bude pordzet danové hréfe na velké handicapy. St&stf{ m&l naopek Ondbej
Kalny, ktery se ve skupin& B objevil a% dole a hrdl 3-11 handicapy.

.. Ve skupiné C byl zcela jasnym favoritem O. Dlouhy 14k, ktery ani jed-
‘nou nezavéhal a tim si zajistil prvni misto. Druhd byle Pavlina Wesseld
'se Etyfmi _bedy & o tfetim misté& rozhodl Bucholtz mezi &tyPmi hrdé&i. Byle
to Irena Durovilovd. ,

- Skupina B byla nesporné nejzejimavéjSf{. Po prvnich dvou kolech byli
Jen t¥i neporaZeni: M&chura 1k, Cerny 6k, Dvoradek 7k, led jen jednomu

z nich bylo souzeno stanout na stupnich vit&zd. Ve tretim kole porazil
Cerny M&churu a Kelny Dvordfke. Ve &tvrtiém kole odpadl Jindre Dvoridek a
mezi fevoriiy se propracoval T. Grosser 9k. NeporaZeny byl dosud Miros=:
lev Cerny a t¥i body mé€li Kalny, Mé&churs a Grosser, Tito &tyri o sob&
rozhodli v poslednim kole. Kalny porazil favorita Cerného, &im% si zaji-
stil prvni misto & Grosser kuchnul Mé&churu, &im% ho pripravil o tdeti
misto v turnaji, tieti misto v Grand Prix a prvniho dana.

Ve skupin& A /denovi hréli/ se ve tfetim kole stietli dve nejv&t®i fe-
voriti - V14da Denék 2 ja. UZ od videnského Spielfestu jsem vZdy prohle-
Sovel, Ze nechdpu, jak miZe né&kdo, kdo md 3. den prohrét se Zestym danem,
i kdyby to byl Dangk. Le& po asi dvou velmi nevhodnych tézich a nepred-
loZenosti v koncovce jJsem to pochopil. Den&k ani jd4 Jsme pak uZ eni jed-
nou neprohrdli. O ireti misto se porvali Hentschel s Durovidem.

Konednsd poPradi: NT : NT

18- - 14.12. 1492

1. Dan&k V1. 6D Kelny 12k 41k Dlouhy 14k ;2';
A. 2. Dech zb. 30 B. Cernj 6x <k €. yesseld 13k 2
3. Hentschel J. 2D Grosser 9k &k Durovidovd 17k ACk

Na turnaji se mi libilo v3e - prostfedi, orgenizace mefie, ceny, hraci,
ubytovéni, strevovédni a to, Ze Jsem porazil Zdenks 5ervenéno do ZebPrilkuo

Pri8ti rok Jjedu nes 100% zas. | Zoynsk Dach, reportér.
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Tfindctého z4%i 1550 se Kansai'Ki-in, vedeny pdtym Honinboem H: himotem
odtrnl od Nihin Ki-inu. UZ dost dlouho mezi hrdéi v Kensaijské ;blasti
/Osaka-Kjoto/ vzristala nespokojenost s Nihon Ki-inem, ktery by. zelozZen
v Tokiu. Ttenice vznikaly hlavné kvili administrativnim a finanénim dbvo-
ddm, e2le svoji roli pravdépodobné sehrdla i tradidn{ rivalita mezi Tokiem
na vychodé & Csakou na gzépadé.

Jednim z pPfikladd této rivality je i vyzve k tymovému zdpasu, kterd by-
la zasldna hrddim z Nihon Ki-inu. Zépas se odehrdl v Nagéji, kterd lezy
uprostfed cesty mezi Tokiem a Csakou. Tokijsky tym zvitézil 7-5.

Snad nejvice diskutovanou partii byl souboj Hashimota s Yamabem, ktery
byl tehdy ve véku 24 let nejmladdim &lenem tokijského tymu.

Cerny: Yamabe Toshiro 5-dan Hréno 11.-12.2. 1950.

Bi{ly: Hashimoto Utaro 8-den No komi.
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Obralek 1 (1-22)

Obrézek 1 /1-22/ |
' e Z - ’ ashi : 1{ odpovédél
Kdv% Yamabe zahral prvai tah na tengen, Hashimoto bez zavédhdani o
ta%emtna 2. Cerny pokradoval na 3 a bily obsadil hvézdy 4 a 6, aby tak
vyrovnal &erného vliv v centru. _
Obrézek 2 /23-60/ :
G : ] f ‘ rat d 23.
Gernéhc 39 je hrubé chyba ve sméru hry, &erny m&l blokovat vpravo od .
Sggjenim sv%ch.kamenﬁ d¢ centra tahy 46-46 3déla hru pro bilého velmi slib-
mote ' Obrdzek 3 /61-108/

Cernéno tah 69 je dal3i nedbaly teh.
Daleko urgentné&j8f je pPibl{Zeni do
rohu na 108, - '

Obrlzek 2 (22-¢0)

® Od + aobj , € )Sem st kOMf)\"
: - - GOBOY rin pri kadde
cop (.).—_SIA;”C‘)OO:ES: pors &t \V,e\,"l'-fz' {P({).c-" J'l's{to{'j'
CIeo IR bt sstey
IO 000008 S GOBOYEM jde viechno lip o
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Obraek 2 (61~ 10%8)
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Obrézek 4  /109-164/ l;; 6%,12,:15;,‘?,83,86
Spojtn
Bilého tahy 24 a 26 Jsou hezkou kombinacf. Fel )

Bily v sekvenci do 140 zaznamendvé uspdch. Cerny nenf ddle schopen vydriet™
ko dole a tak Jje beznadéané pozadu. Sk P 7

Cerny'vzdal po teshu 234.

VANOCE v LIBERCI - 'VAh Ko;ml

28. prosince uspofddal Ge klub leerec "Véno&ni pPrebor Liberce aneb Last
move in yeer 1993". Tento turmnaj nebyl zarazen deo GP CR ani do ni&eho Ji-
ného, a tak se nehrdlo o Z4dné body, ale pro radost.

Dopoledne probéhlo rengo s redukovanym handlcapem 8 s mezindrodni{ udlasti.

Vysledky. 1. Paul Admireal 3k /Nizozemi/ + Michal Horenf 20k
‘ 2. Ivan Kopal 8k + Petra Poupovd 18k

3. Jindra Dole%al 15k + Lenka Budecovd 16k

4. Standa Vanék 14k + Petras Vlkovd 17k

Odpoledne pokradovaly boje Jednotlivel e titul ¥8nodnfho prebornika Li-

berce. Hrdlo @ konzumovalec se Svycarem na 3 kola, potom play off. Konel-
né ' poredd byle ovlivnéno piibyvajiei uUnavou, néktefl turnaj nedohrdli,
nékter{ ho ani nezehdjili. >

1. Iven Kopal 8k /

2. Mira Kliment 13k _ Go zeru e

3+ Jindra DoleZel 15k v

4, Stande Vanék 14k

5. Petra Poupové 18k

&. Lenka Hudecovéd 16k

Te. Jaromir Lindauer Tk

8. Michal HoFeni 20k

9. Mertina Siminkovd 1D

10 Franta Pavliek 20k . :
«~13. Eva Headukové Paul Admiraal, Petra Vlkovd - napomenuti pro

neodehrdni ani jednoho kole,
Posledni letodn{ tah byl Cerny G&.

Pozn. redakce Goboye pro méné chépave. Jde vlastné o lonsky posleani ‘tah,
ta. tah z roku 1993, jasny ? Jasny 7!
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S timto ndzvem se na Strdnkdch Goboye setkdvdte poprvé. Budc . se zde
rozebirat novd Joseki, ktera vznikla béhem partif profesiondly a vynuti-
la si tak mnoho pozornosti. Go je hra s neskutednym mnoZstvim moZnosti
a 8as od &asu se v profi partiich objevuji tahy, které go ddle rozviji.
Mnohdy jsou tytg nové tahy dopfedu pedlivé prozkoumdny, aby do8lo k prel-
st&nf soupere. Cas, ktery mu zabere analyza nového tahu je velmi vzdeny.
N&kolik nejlep8fch hradi dnedka se timto joseki bude zabyvat. DneSni po-
chdz{ z partie Fujisawy Shuko 9D /bily/ e Hashimota Utaro 9D /&erny/ z
titulnfho souboje o Kisei. Diskutované joseki je na Dia.l, z4pis partie
je na Qbrézku /41 tahd/
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Podobny tah jake y Dia. T Jje i v Dias 2, kdy &erny byl Honinbo Shusaku

e bily Ota Yuzn. Cerného sevien{ bylo o jeden pruselik ddle, ale Yuzo
zahrdl stejny druh thozu ramenem /co% byla tenkrdt také inovace/ a ziskal
v¥sledek tekovy, jeky ho vidime v Dia.2. V minulosti, dvoubodové sevieni
se ¥asto stietdvalo s odpovddi v Dia.3. Dald{i standartni odpové&di Jsou
ezna¥ené k¥i’kem v Dia. 4, ale Fujisawlv "shoulder kit" mezi nimi neni.
Pozm; pokud si chcete piehrdt existujief joseki, najdete je v knize Is-
hida s Dictionary of Basic Joseki, 411 prvai, &dst prvni, kapitola pata.

Otake:"KdyZ &erny stfihne na 1 v Die.5,
_ . namfsto hrani 15 na obrézku, bily po-~
N tladf na 2, &erny &i¥{ na 3 a bily za-
X% X blokuje ne 4, bily jasné vede. Ale
4 : kdy% &erny v Dia.6 nejd#ive odpevi na
® X+—X11+@ o v
v bilého dva tlalenim na 3 a a% potom
{ se natdhne tehem 5, mi%e Z{t v rohu
! tahem &erny 7, Vv p%ipadé Ze bily blo-
Dia. 3 Dia. 4 kne na 6 a pak je vysledek v Dia.6
o R _ _ skvély pro &erného.™
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o pohu bez tempa.

. Tot vSe.

“"7:?"‘,Shuso.ku « Shuho

Yamebe :"Kdy% &erny zatleli na

ale derného zisk je velky
biléno zed. Stejné tek

agremu 8, vysledek do

v

3 v Dia. 7,
natolik, aby
kdyz bily hraje
tahu 17 je p¥iznivy pr

bily miZe dgt atari ne 4,
alespon &&stedné vyvaiil
kontektn{ hru na 2 v Di-
o &erného."

H T
T\\Hj; ! NEL AN
1286168 50101210 B
3060608 HOOE-
OROO® 80 ¢ @
i?ah& ERaREL AN
Dia. 7 Dia. 8
(Bqu{m’

Ishida: "Namfsto hrani tahu 25 n
gerny V' v Disa. 9 a pak hr

Af se na to divéme jekkoli,
pro

T7fdvoubodcvé g{teni v Disa.
J Hlavni shronuti Jje na Di

bily ziskal sil

stranu,
"a" n

... Hrét za bilého na
4 stejny Jeko ¥ Dia.

Pc'\‘v{ic no. Pokrmtovo‘\m‘ - -Dokoneem‘

bilého. Cerny mél ziejmé velké probl
ale ke koneci se jeho ponnu
Dal¥f tah, ktery
10 pracuje vyb
a. 11, ktery o
formu uprostied dolni strany,

w X dytoku /sev¥eni/ gerného kame
en{ dobré, protoze
10. Lépe neZz na "a™ Je z8

a;obrézku mél Zerny vzit ponnuki tahem
at ndkde jinde."

gpit je Zerny 2.
ps&i.

7 na obrazku.

ale %erného si-
n-san/. Ne druhou

ne v pravém rohu.
gerny ziské snadny vysledek
hrét sevieni nékde kolem "b".

je t¥reba prov
orn® a je asi le
pakuje tahy 12=-1

m v levém rohu /se

1

Dia. 11

Gerny: Murase Shuho 5-dan

B{ly: Honinbo Shusaku 7-dan

2 - odpovidat podle Dia. 4 je velmi

nebezpelné. dem v okolf

by Serny bi
3 - &erny dou
ddlujici ut
by odpov&dé

Diky svym 2z
1ého rychle chcipl.

f4, %e se mu povede roz-
ok. Kdyby hrdél ne 8, bily
1 na 36 8 je v pohodé&..

11,13 - .
zel b

Serny se

{1ého rozd&leného. Nech

t&%ce snaii, aby udr-
at ho

hrét na 14 je sice

bolestné, ale

gerny ziskav

4 kompenzaci tahem 15.
proti tehu 1

30 - bily by mé&l brdnit

%e sestoupeni

/L\\

v Dia. 5,

ale citd,

o1 %
® |D§?

na "a" by by

lo prilis

pocmalé.
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 Obrdzek 5= /151-200/

Cb 1O @y
% a 60 @ )@ff)——{?s @@? 1@ L
o@D Q@ -+ 10 @ @) 59,61 - sebrdni této skupiny se zd4
@68 .’(J/ Q()".,, byt malidko v&t¥{ nei ko
D @ a4 65 ~ . Teh na "a" vypedd v&t&i. Bily ne-
-8 "P‘ 9 €b§i§* muze hrat 66, protoZe by ztratil ko,
OC @ , Q- takZe by asi ndsledovalo bily "b",
- #5OO 9520 gerny 66. Cerny zde prevd&podobnd
‘ ,X’ ~ g promeSkel posledni Zanci vyhrét.
C)“ skfﬁ' d { 92 - BIily zme¥ksl éanc% udélat velky
@A /.__" Y’— opiéf skok na "¢", Cerny by asi t&3-
P A ‘ ko spojil nea 92 a nechel bilého zsh-
( A 268 rét ne "d". Jek jednou zahrial erny
_@. < 0% 119192, remiza /jigo/ vypadd nevyhnu-
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) JEh0 Shusaka, ale v dtolen! nem&l chybu
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Obrazek 6 (201- 25%)
Spo,'u\n Hole [wol 10) FAS

Na Ing Cup do N&mburku se sjelo dvendect hradd n? sile 2-6 Dan. Hlavni-
mi favority byli na¥i dve Zest{ danové - Nechanicky a Dan&k. Zddlo se
temér jisté, Ze o u¥asti na Ing Cupu v Mildné& se rozhodne prévé na jJe-

Jich gobanu.

\

Srezill se ve ¥tvrtém kole a Dandk sl opét nechal vyrvat vit&zstvi.
Redek pek pokradoval bez poréZky a Vlddes teky. ‘
Kromé€ ulasti na Ing Cupu se rozhodovalo také o \;tom, kdo se stane dal-

§im reprezentantem Asocisce na zehreni&nich turne

Jich. Jeden z horkych

kandiddtd - Dan Konopd& - prekvepil a sérif pordZek si zajistil posled-
ni misto. Cieply prekvapivé vykmésal Korandu v poslednim kole = vyhoupl
se tak na treti misto. Reprezentanty Asociace jsou tedy : Nechanicky 6D,

Denék €D, Korenda 4D, Cieply 4D e Dach 3D /to Jse

Jjé, vivaet!/.

{

Ne z&vér musim pochvalit Sldvka gze péknou organizaci, komorni prostie-
df a ostatni. \



Dobry a fpatny’ styl

NesCetnékrdt vznikd na gobanu situace, kterd se da vyredit velice leh-
ce a elegantneé. Ten sprdvny tah v3ak vyZaduje trochu zamy3leni nebo zku-
sennosti. Mdte pred sebou t¥i problémy a u ka?dého i ukdzku vulgdrniho
stylu. ReSeni dkoll je pfipojeno v druhé polovind strany.
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B{ly je nucen hrat Po &erného itahu 3 Zde &inf rozdil o-
tahy 2-&, proti wul- | jsou bilé Butry ui proti vulg. stylu 2

body. KdyZ bude bily
hrdt 4 na 5, Cerny
stfihne a hraje ko.
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TEORIE NA POKRACOVAN

AhoJ Goisti!

Na téchto &tyfech strandch budou odtedka vychdzet na pokralovéni
preklady zajimavych kniZek pPevédin od japonskych autord. Xdo si bude
pravideln& kupovat tento ¢asopis, mlZe tak ziskat kompletni tituly v
éeskidm Jjazyce.

Knizky preklédsim j4 sém a nékterd zvlddtni slova budu pouZivat poclle
vlastniho uvéZeni, av8ak déle je jiZ m¥nit nebudu. Aby nedochdzelo k
nedorozumdni, kaZdé takové slovo poprvé uvedené bude mit v zévorce Jja-
ponsky nebo anglickv wvyraz. Japonsks slova budu psat tek, jak jsou uve-
denp;a v: anglicétind,

Aby nebyla predklédéna jen suché teorie, budou na t¥etf a &tvrté
strané tohoto dvojlistu pPedloZeny problémy a jejich PeSenf, vyihradné
navazujici na probirané téma. ,

Doufém, Ze budete nejen spokojeni ale teké se né&lemu priucite.

~EA-

STRATEGICKE POIMY GO
Yoshiaki Na gaham 5=adan

Podstata Go strategie a ve skutelnosti samotnéd podstata hry Go je
zaloZena ng osmi pojmech uvedenych v této knize. Porozumdn{ t&mto poj-
mim a jejich vzdjemnéhu vztahuphlawnim‘pfedpokladem k moZnosti ocenit
plvab hry Go. V&t8ina hrééd ,kyu" si nenf té&chto pojml vddoma a mnoho
hréaéd ,dan" mé jen nejasnou piedstavu o jejich vyznamu,., A co je rozho-
dujfci, Z4dny hré&¢ se nemi¥e prosadit ve vygSfch danovych ti¥fdédch bez
Jasného a propracovené¢ho pohledu na tyto pojmy. Zémérem této knihy Je
aby &tendl prohlédl. -

Kapitola 1 MIA |

M#ai znamend ,sledovat souldasné&". Tjké se dvou bodld, které jsou
spjaty takovym zplsobem, %e pokud hrdé obsadi Jjeden,zjehohsoupe? miZe
vyresit situaci zabrdnim toho druhého. :

. Dia.l - Tahem 1l hraje bily na centrélni bod mezi dva
Cerné kemeny na hoshi. Timto vytvar{ situaci miai. TakZe,

kdy? hraje éerny tsume na ,a", bily se 3{¥i na ,h" a naopak,
7] kdyZ hraje &erny tsume na ,b", bily se rozii®*f na ,a". Dva
il body .a" a ,b" se nazyvaj{ miai, protoZe kdyZ &erny obsadf
N Jeden z nich, bidy musf obsadit ten druhy.
. , \ Dia.2 - Postupnost v tomto diagramu je
T e Sooas e T SIS -5 J
: | ~€h—z+€}4301 velmi znsmé Joseki, Po &Cerného 9 miZe bIly
®0+ 2zanechat situaci tak jak je, proto¥e o Zivot
0 své skupiny &ty kemend se nemus! obdvat,
o Pokud by &erny zautodil na bflou skupinu s
-+t tsume na wa" , mlZe bfly %{t v rohu tzhem na
-Dia. 1 Dia. 2 . »b". Na druhou stranu, zaitodf-li dernv s osae

na "b", bude bilv 2ft roz3frenim na wa"
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O miei je tieba rici, Ze oba tahy, kterych se tyk&, Sasto nejsou
urgentnf. Jsou v tzv. stavu rovnovéhy. Nap¥. v dia.2 se bfly nemust
spladit a v panice zahrét ,a" nebo ,b", protoZe mu ktervkoliv z t&chto
bodd dév4 Zivot. Také pro Eerného by mohlo bvt t&%ké rozhodnout, kterv
z t&chto bodl zahrét drive. Proto by m¥l Eernv podkat do doby, kdy se

e ¥ 2y

okolni situace vyjasni a dovoli mu raciondlné&jsi volbu.
Miai je ve strategii Go dlleZitym pojmem a funguje velice t&sn&
s deld3imi pojmy, zvl&3t& pak s aji, které uvedeme jako pojem druhv.

Kapitola 2 AJl

Aji doslova znemend chut, chul ve wvznamu j{dla, které miZe chut-
nat dobfe neba Spatn&, Proto Jjsou v Go takové vyrazy, jako .aji ga warui®
/chul je Zpatnd/ a ,aji ga ii" /chul je dobri/.

Priznaénd pro chul je jejf stdlost. Tato trvald kvalita je skute&-
nou pXiéinou, prod se slovo aji v go jako termfn uZ{vé.

Aji v Go odpovidé stavu, dobrému &i 3Zpatnému, kterv je trvale
vlastn{ skupin& kamenl a zajidiuje do budoucna jistv potencidl, Tento
skrytv potencidl neni potrebné/a obvykle ani nebyvéd/vyuZit ihned, proto-
Ze by mohl skonéit v aji keshi /eliminace aji/. Radéji by m&la bvt sle=
dovéna hra, jak se vyvijf v okolnim prostoru, aby bylo mo¥no vyuzit aji
v pravv &as a s nejvét3im efektem. ‘

Jinvmi slovy, aji neni pfesn¥ definovany zplsot hry, ale je to bu-
douci potencidl, kterv miZe a nemusi b¥t zuZitkovén. V tomto smyslu Jje
to jako s mohutnost{ / thickness/. Mohutnost neni dzemim, ale miZe pro-
dukovat Uzemf svym potencidlem. Av3ak i kdyZ nenf mohutnost realizovéna
Jako uzemf, bude mft na hru vliv a pro svou p¥ftomnost miZe b¥t pri&inou
vytvoreni dzemi n&kde jinde. Stejnd& tak aji situace, alkoliv nemusf byt
nikdy zrealizovédna, jeji existence mé v%dy vliv na sm&r hry.

' Ud&léme-1i analogii s vdlkou, je aji Jjako rezervni armdda v ty¥lu.
I kdyby nebyla nikdy pouZita ve frontové linii, musi se mft nepiftel na
pozoru a palitat s jejim vstupem do boje. :

Pro tento trvalV a zneklidfiujici aspekt se profesiondlnf hrddi
vyst¥ihaji nakaZenych tahli, které konlf v aji keshi. P*fslovi ,Nepal za
sebou mosty" mlZe bVt v Go vyuZito ve vV¥znamu ponechdni si viech moZ-
nost{ otevienych, prévé pro piipad, kdy jich mlZe bvt Gd&eln& vyuZito
nékdy v budoucnu.,. . _ .

Dia.l - M&a-1i Zerny
svl,] kédmen na hoshi, je u
firozené, Ze piijal stra- : zg}
tegii, kterd klade dtraz ¢ =60?@(
na vyvoJj do centra, Av3ak FOOF
kémen umi{st&nv na hoshi ) -
zanechdvéd aji v podobd Dia. 1 Dia. 2
invaze na .a", coZ dovo- : .
luje bilému ukrdst &erného rochovy prostor. %%
U
8%!

Dia.2 - Postupnost od bilého 1 do &erndho 12 4?

ukazuje druh joseki,ve kterém si bily zajistf Zi- Dia. 3

votl v rohu. Avsak lernv byl schopen touto postup- —
nost{ vyrobit pevnou zed s vn&ji3im vlivem a i kdy# bily udrZel sente,
vysledek Je Faoéerného povaZovén za dobry.

Diaz3 - Proberme si extrémni p¥ipad v Sestihandicapové h¥e, BI1V by
nikdy nechtél zehrét postupnost 1 aZ 12, proto¥e vvslednd &erngho mohut-
nost spoleéné s jeho & kamenem vytvéri mnohem vitE{ prostor ne? Jje 8 &i 9
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bodovy bilého zisk v rohu. Tento diagram ilustruje poSetilou sn: 2

o vyuziti eji tak brzy ve hfe. V partifch s velkvmi handicapy mu: hrét
b11¥ vice nepiimo. Spravn¥ fas pro takovou invazi nastdvéd jen tel .y,
kdy? vjslednd &erného mohutmost bude nulovéna jiZ dZive zahranvmi bilého
kameny, anebo se jednd o redukov#ni velkého prostoru, kterv byl gi% vy-
budovan,

- O Dia.4 - V této profesiondlni partii vnikl Cernv
| leeeo+t ng do rohu na san-san. Zde je to sprévnd strategie,
PSS AN P31 protoZe af bilv vybuduje svou zed z kterékoliv
-0 , strany tahy sa" nabo ,b", bude tato nulovéna

d derného kamerly 15 nebo 2l..

- Dia.5 - Tento diagram ném dévéd dalsi pri-
i pad aji. Bod ,a8" je slabinou v derného postaveni.
1V této situaci je pro ¢bflého st¥ih na ,a" ne-
e _ Qy{%by mo¥n¥. Poda¥f-1i se v3ak bflému Zikovn& dostat
I

svij kémen na ,b" nebo pfilehly bod, aji, st¥ih
na ,a",se stane kritickym problémem,

A s Dia.6 - Tento diagram ukazuje, pro¢ bily
.~ nem@¥%e stiihnout na 1l ihned. I kdyby shicho
/schody/ pro &erného vyhodné nebyly, miZe
. zajmout bilého v geta a Jjekykoliv odpor bude
3 . marny. ZvaZujic tuto situaci, Jje jasné, Ze
- bilV¥ dovolil dernému ziskat nejmén& 10 bodd
. a navic rozsiril jeho mohutnost ddle do centra.
Dia. 5 ®at @ Dia. 6 Navic bily navidy stratil moZnost aji, strfih
, . na l. Nejprve je nutné zshrét bod ,b" v dia.5.
a teprve pak zadit pomyslet na vyuZiti aji .a".

| I |

—

Jednou z prednost{ pojmu aji je, Ze néds udf trp&livosti., Flovék s
divokou povehou se nikdy nestane dobrym hrédem Go. Jisté, vidy Jje tu
mo¥nost, aby jeho souper zahrdl tak, Ze zru¥fl své vlastni Zpatné aji.
Amaté¥i maji skleny zkouZet vyuZit soupelfovo Spatné aji piilis brazy.
Je potieba si pamatovat, Ze pro eliminaci 3patného aji je spotlebovén
tah navic a to bez jakéhokoliv zisku. Proto, kdyZ je diky aji moZné
ziskat tempo, je to témdP vidy dostatefnd kompenzace,

' Problz'm)!

v Problém 1 Bily hraje - Po postupnos-
050 ti do bflého 6 d&la kaketsugi &erného 7
TOT O dobry tvar pra zaji%t&nf rohu bez Zpat-
o o ného aji.V kaZdém pripadé® musi nyni hréat
bily. Jek by se mélo pokraclovat?
3@@»—- Problém 2 ferny hraje - V odpovédi
O~ na osae &erného bily st¥ihéd s 5, nelel
ddvé ferny ate 6 a bily A&léd sagari s 7.
Jek by mél Cernv nyni pokralovet aby
Problem 1 4 pln2 tfto situace vyuZil? .

Y Py Problém 3 ferny hraje - Postupnost
@ v_tomto problému byla prevzata ze 4-han-
[ dicapové hry. V odpov&di na boshi bilého
7T prilpZil derny na & nesle’ ndsledovala
prirozend vymdna 10 2 1l. Co by mZl Zernv
nvni ud&lat?
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: Answer 1b Ans;\'er 1c } :
Answer la 5 Answer 1d Answer le

Cdpovéd la /sprévnd/ - Ate bilého 1 je kikashi vynucujfei si &er-
ného spojeni na 2. Pot& bily odstranf svidj kaz ,a" s kaketsugl 3 a dos-
tdva tak dobry tvar. | 5

Odpovéd 1b - Cerny by mohl chtiz zahrdt na 1, aviak nynf, protoZe
Je Jjiz pritomen bily kdmen 4 , je bIléha 2 sente, JjelikoZ nutf erndho
zajmout s 3.

Odpovéd lc - KdyZ bily vynechd tsh I v odpav&di la a mfsto toho
JednodusSe spoji na A, bude &ernv schopen zahrdt 1 a bil¥ 2 jiZ nenf sente.

Odpovéd 1d - Po spojenf &erného na 2 nesmf b{lv spoJjit na 3. Cerny
se rychle rozSirf na 4 a zanechdvd stFisny bod na" Jjako Spatné aji.

Odpov&d le - Pozd&ji bude nozoki &ernéha I a nédsledné tobi 3
moZ Zpusobem dtoku. Toto d%l4 bilé kameny t&Zkopddnymi. Je tedy ziej-
mé, Ze kaketsugi biléha 3 v odpavédi la je zdkladem pro vytvoXenf tvaru.

.

ngt ;82-2;1‘ .'%é:i-‘- Odpgvéa Zg /sprévng&/ - Sprévnouiodpo-

] ] N Tal vedi Cerného Jje ate s 1. KdyZ bily

A qﬁt 4'9%§ﬁg" "}%gogy spaji na 2, zajme &erny dva bilé ka-
OH OH ©07] meny s 3. Nynf si ukdZeme, jaky byl

iéinek éerngpo kikashi 1, .
Odpovéd 2b - Predpoklddejme,Ze
© 8- Cerny opomene zahrit kikashi jaka v
~ odpovddi 2a a mfsto toho jednoduZe
hraje osae s 1. V tom p¥fpad¥ bude
bi1¥ hrdt ate s 2 /také kikashi/ a
® ® : sagari s 4. Bilého tvar je nynf velmi
dobry a miZe snadno ¥{t zahrdnfm
shibori, kdyZ pPedtim priloZf na"a".
, 0od ovég 2¢c - lerného ! a 3
Answer 2a Answer 2b Answer 2c obsahuai’ vulgérni tesu.ji. Po bi-
lého & musf &erny hrdt 5. Ddle pak hraje bily 6 a jeho kameny nemajf
%4dny problém s dnikem,, protoZe Zernéha kameny 1,3 a A jsou damezumari,
Navic. I1ze snadno ud&lat 0éi v rohu s tsuke na «a". Krdtce, aji dvou
bilv¥ch kamend 4 zaji%¥ujf bezpelnost bf1é skupiny na pravé strané.
Kikashi Cerného 1 v odpov3di 2a brani ve vyuZiti tohoto aji, &Im¥ ne-
chdvd bilému té&Zkopddnou,nejistou skupinu.

’{ Odpovid 3a /s révnd/~ Op&t je pro Zerného
| &- PN spravné hrat kikashi s ate 1, které nutf bflého
: ' odpavdd&t s 2. Pak Sernv hraje sagari s 3. Nynf

\])
’
I

T+
a-
@-
800
RO+O
i

PN se body .a" a ,.b" stdvajf miai, co? znamen4:
i KdyZz b1lv ,a", &erny ,b" a bflého kameny Jjsou
nekompromisn& rozdéleny. .

. .Odpov&d 3b - KdyZ &ernv opomene hrit kika-
© — shi 1 v odpov&di 3a a misto toho Jednoduse
sestoupf na 1 zde, odpovi bfly nataZenim s 2.

: ; Cernv nemd na vybranou, mus{ sko&it na 3, nade?
“hraje bilV 4 a 6 aby sebral dva &ernd kameny.
Kikashi &ernéhs 1 v odpovédi 3a miZfe bvt pova-
Zzovén za tah, kterv brini b1lého protidtoku,

T

]
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]
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Answer 3a Answer 3b




Jesenii - tumna rorw T,

Do Jesenfku jsme jeli z Plzné tfi - Béda, Chonza a jd. Viichn jsme
se shodli, Ze prvni tri miste budou patfit ném, jen jsme se je¥ ne-
mohli dohodnout na sprdvném petadi. Kdyby se mezi nds ve &tvrté: kole
nevetfel Petr Vald¥ek, také by se tek stelo, ale o tom pozd&ji. 2o prv-
nich dvou kolech jsme m&li dva body jen my t¥i. TPetf kolo poraril
Chonza mne a &tvrté kolo Bédu. Po &tvrtém kole tedy vedl Chonze, z& nim
t¥1 tr¥ibodovi -~ Bédm, Leo a Petr Vald¥ek, ktery mne ve &tvrtém kole
dorezil. Svou roli zde sehrdla i Unava z dlouhého dne a j& po 200 ta-
zich vyhrané partie zjistil, Z%e musim hrit potupné ko, které jsem opo-
menul spojit. A jek uz to tak byvd, hrozby nebyly. Tehdy jsem také pro-
nesl straSlivou p¥isahu, kterd byls naplnéne nsa Ing Cupu o 14 dni poz-
d&Jji, kdy jsem to Petrov& vrétil i s chlupama. Leo prohrél s Chonzou i
se mnou, Petr porazil Bédu & v poslednim kole se stretl s Chonzou v boji
o prvni miste. Chonza v8ak potvrdil svoji formu & nezevshal, &im¥ si
uhrdl svij prvnf den. .

Kone&né poradf tedy byle: 1. Chonze M&chura 1-kyu /Plzen/

. 2. Petr Valda¥ek 3-den /Erydek/
Skupine B; 3. Jir{ Beran: /Béda/ 2-~kyu /Plgen/
1. M. Jagle 9kyu | 4. Zbyn&k Dach 3-dan /Plzen/
2. S. Svec 14kyu 5. Leo Bene$

6-kyu /Jesenik/

3. P. Mazura 12 kyu

“ovsa0s  Meauura v Dacs

-

| : . .

% €erny: Jan Méchura 1-kyu /3 hendicep/

|b ' B{ly: Zbyn&k Dach 3-dan .

' , 26 - lépe hrét podle sekvence 28, 29-
o6 -30, 371-35, B14-47, 27-Di4.

32 - chyba, mélo byt nejprve 35. Tak by
byl &erny nucen prchat, coZ byl bilé~
ho prvotni zdmér.

3T - bily je mrtev na 98 procent

51 - erny md je&té& jeden tah rezervu =
tek miZe hrét s klidem Jinde.

54 - hrét ko na 45 nemd vyznam

55> = to samé co 51

64 - normdlné€ je velmi vhodné pojistit
ne M6, bily v8ak nemd das.

68 - nejprve je nutno vymé&nit 69 za B4.
Ale i tek je tento teh dost pomely
vzhledem k bflého situaci. ZajimevEj-
gf by bylo hrét na 75.

69 - 8erny vrni blshem

T4-96 - Bilého pokus chytit &ernou
skupinku je zoufaly. Cerny nemd
nikde problémy

102-11T7 ~ ani zde bohuZel nic bilému
nefunguje. Cerny je sice donucen
bilého dobrat, ale to je Jjen cha~
béd ndplast.

120 - tento teh je velmi troufealy.
NejenZe nebridni dzemi u horni
Sirany gobanu, ale také netvo¥?i
Zz8dné Udzemi uprostred. Cerny si s
timto tahem poradil dost dobie.

Cerny vyhrdl o 4 body.
Komentoval Zbynék Dach 3D, kcmentédtor.
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Cerny: Jen Méchura 1-kyy .o

17 - zbytedné .
20 - tento st¥ih Jje nepfijemny, pokud se mr chece &erny vyhnout, hraje
tah 15 na t9.a d4 bilémy tempo na 29. Je to véc vkusu a také joseki.
29~30 - tato vymé&na pProb&hla pravddpodobnd uz pred tahem 23
23 - lépe 39. Kdy% us hréat na této Strané, preferoval bych tah ne 48
28 - na 42 je honte ;
y §1 - opét prili¥ blfzko Soupefovych zdf, v pohods stady N17 &1i Q1o0.
w34
i 36
39 - zde m& bily problémy. Nejlepiy by asi bylo hrét na 41. Gerny by
B hrdl na 40, b{ly na OT5 a nechal by Sernémy téch par Sutrd kolem F16
v 43 - po tomto tahu vede bily o 50 bodld, ale lep3f je Je&té& vyménit 67
w za 68 hned. ,
4T - Cerny kdmen se d4 také vyhodn&-ob&tovat tahem F7
+ 57 - lépe vymé&na -T2, 60.

- takovyte "“klobouk" Je velice obvykly, oproti klobouku na Krs
dédvé dernému vice volnosti. -
= chyba 11! M&lo byt I17 a &erny se nemife podpojit

. 58 - overplay, ale Jedind bilého nad&je.

- T3,75 = vulgédrnt styl, stadf hrdt rovnou na 81

« 88 - ?7? Tento tah citelns oslabuje kameny uprostied. Lépe na 13¢.
© 91-101 - Zerny v této fédzi vyznsva zésadun"safety first".

116 - 1lépe 117 o

131,133 - v8t31 je hr4t na 138

- 149 - &erny mi%e vybrat a v klidku o%ft uvnit# bflého Uzemi.

Cerny vyhrédl o 15 bodd.

NespravedLnosT 22

Pro rok 1994 byl zvolen novy bodovaci systém turnajd Grand Prix. Turns-
Je, na kterych se ziskdvd 2 body za ulast Jsou zvoleny t#i - Nymburk,
Zlin = Praha., Na Plzen se Jaksi zapom&lo. Mim na mysli dubnovy Plzensky
turnaj, na ktery vidy jezdilo vice nei 60 lidt, at uz byl po’ddédn v
DruZbé nebo v Bazénu, na Slovanech, Lonsky rok tento turnaj nebyl poig-
dan, nebot v Plzni byl turnaj Grand Prix 4 Europe namisto Brahy, kde
byle mistrovstvi Evropy. Ale i na tomto turnaji GPE bylo vice nes 60
1idi. Plzensky klub se privenm citf podkozen, vZdyt prévé tento handji-
cap do Plzn& prilékd mén& 1idf a pokud jich bude méné& nez 60, nikdy se
z toho dubnovy plzensky turnaj nevyhrabe. Naopak se d4 Cekat, Ze jestli
bude za dva body, 1id{ p*ijede vic nez 60. Na praZském turnaji GPE to

bude PredloZeno Asociacji k Poscuzeni. Drite palce!




Jowa pat’i nepochybnd mezi nejvétdi mistry go ce kdy %ili ve : arém
Japonsku. Jeho styl byl velice bojovny, pouZival velmi dasto st ihy @
jednobodové sevieni, coZ jsou znaky agresivnich hr4dd. Co se tyte tés-
nych soubojl, povaiuji ho za nejlepSiho &% do doby, kdy zadal hrét Se-
kata. V roce 1827 se stal poslednim Meijinem godokoro v obdobi Edo, coZ
byle vysade, kterd byla dopréna jen nemnohym. Meijin godokoro byl osob-
nim utitelem Zoguna ve hie go a nikdy si nemohl dovolit prohrdt s Jinym
goistou. Snad nejslavn&jsi jeho pertif byla jeho hra s Akaboshim, nadéj-
nym hrééem ze Zkoly Imoue, kterou bych réd uvefejnil v pri&tim &isle.

Je to sned nejznémdjdf & nejkrvevdjs{ /e to doslova/ hra v celé historii
g0+

Dnedni partie je zejimevd piedevdim tim, jak Jowa provedl bezchybnou
enalyzu situace a brilantn ob&tovel hodné, aby ziskel je3t& vic. Jeho
soupetem byl Nagesaka Inosuke, prosluly ematérsky hrad z Tsuruoky. Od
Ekoly Yesui obdriel diplom: 2 Dem, ale je povaZovén /e byl/ ze mnohem sil-
n&jéiho. Jowa s nim sehrdl dvacet jedna partif e tuto sérii vyhrdl, &imZ
si poprvé proslavil své jméno. Nésledujfe! partie Jje dvacétiéd v potradi.,

Cerny: dowa

Bfly: Nagaesaka Inosuke l
hrdne 14.9. 1807 (2/ b
Obrézek 1 /1-20/ | B -0
10,12 - pro oba tyto tahy se jevi vice 130
urgentni{ tsh na "a". ]
13 - moderndj¥{ styl by byle zahrat 2
' protisevieni na "b". ' ~16)14-

Obrézek 2 /21-66/

25 - &patny tvar, ale efektivni.

33 - dobry bod, dévd Sernému siranu.

37 - &erny zedind budovat velké moyo. _

66 - podle tohoto tehu a tahu 48 miZeme a(b
usoudit, %e Negasaklv styl je nale- &) ps
pit se na soupefe & hndt ho do boje hd
t&sné& pri sobé. Jeliko# v8ak uvidime
meovutodpovéa na tento teh, bylo by Obralzek 4 (A-20)
asi lep¥i hrét na "a" s pokralovéninm :
gerny "b*, bily "c".

Obrézek 3 /66-T3/

Velkolepd obétovévaci sekvence 67-73 je zaloZena na peflivé anglyze.
Jowa je rozhodnut ob&tovat sedm kemend v prevém hornim rohu.
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Obrazek o L¥oot00)

¥ é¥:€§2], 84 - Kdyz na 1 v Dia. 1, Serny ziské Ko.
x O la
®
84

85 - pracuje perfekin& se silou, kierou
&erny vybudoval vpravo a také briani
pred protidtokem bilého na "a.

86 - Pomdhd ernému. Na 93 by bylo lep3i.

Obrdzek 5 /101-159/

Ferny "a"™ a_"b" jsou po tahu 59 miei,
které zajidtuje Zivot pro gernou skupinu.

Po tahu 159 bily vzdal.

Jak jednou ziskal Jowa iniciativu Svo-
+ ' i1 ob&ti v Obrézku 3, dominoval dal&imu
¢ N prib&hu hry. Lehce zni&il desperdtské

: pokusy soupere © protidtok a ukdzal tak
, svoji pravou bojovou silu, pro kterou
se stal pozd&ji tak slavny.
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" KonecniK -
e Tak to bychom m&li. Dal¥i Zislc Goboye mdme z krku. Uz citfite tu
nevprosné se pPibliZujic{ zévislost na Goboyi ? UZ destdvidte abstdk

a nemtZete se do¥kat dalSiho, dtyrtého &{sla? Abyste ho m&li co nej-
drive, prijedte do Zlina na turnaj, urdité bude k dispozici a s nim i
mnoho paertii z PraZského GPE. ' '

Redakdni Botek /na snimku vpravo dole/, ktery se mi usadil v pra-
covn® vas viechny zdravi a omlouyd se za viechny slova, kterd nestalil
zkxomolit. Ne Ze bych mél nateho %otka rdd, ale oblas vyprdvi dokonale
brutdlni vtipy, tfeba ten o tom chlapovi, kterej mé .

v kezdém pripadé bude d=13{f podoba Goboye zdleZet na vysledcich
prizkumové ankety, kterou jsem vyhlasil. Anketni listek by mél byt
zalozen v Goboyi, kdyby tem ndhodou nebyl, tek si o ngj reknete.

7vlddtni dik za prisp¥vky do tohoto &isla patff Evie- Iy
novi Albertovi a ddle Ivenovi Kopalovi,a Petrovi Valdd3ko- = - T7:°
vi za'Ten Golden Rules', kieré se mi sem uZ bohuZel ne- -
vedly. Néco snad bude pri¥td i s prislovimi S
o go. Del3f novinkou bude asi to, Ze budu
zaznamendvat vice partii 2z geskych turnajld
formou psanéhe zépisu /viz Almanachy/.

Déle by se mohla objevit rubrike, kterd by
pojedndvala © dspédich deskych hrald na tur-
najickh GPE a recenze na nové knizky z knihov-

o
NSFT

ny Asociace, abyste meli podle &eho vybirat. #fngkfi.}- - ;%Z@ g

' Tot vSe. o Zbyn&k Dach, vydavatel. é%?kyf%%%}Wf"Q;%%;é¢zz¢’é;
GobO} Kewtalet : 2:‘37'-;6!« DacH, Holctl‘«)va 21 !S‘l’Ya_kob\'fcc !39\6 0\2 Lel. 03%7’/’1/\@&(_{ .v,’,/ |

q.alo _ Toto ci¢lo vtloi\r:%\‘ 10.2-1884 « P;.'leic'l'oél—w k°““"“ Prqislce/'lno 'Ewmic CPE ‘:‘:":l;

I/lfk;.
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Nazddrek !
Dals{ Goboy spatiil svdtlo sv&ta, dal3{i drahokam goistické literatury
se zrodil, aby zaujel své nepopiratelné &estné misto ve vad3f knihovné.
Jist& jste si povdimli jedné smutné véci - podra%il. Cena 15 K&, kte-
rou jste platili posledn& je totiz nednosng, vydaje na jeden Goboy &i-
ni priblizn& 40 KZ, které pletim z vlestni kapsy. Aby teto &dstke by-
la alespon trochu pokryte, stoji tento Goboy vice, pri ndkladu nap?f.
25 ¥fsel mém zisk 2K&, coZz se tak srovné, &as a prdci d&ldm zadarmo,
protoze mne to zatim bavi. : ‘

Asocisci pat¥f dik za poskytnuti nalepovacich partidfa, které slou-

5{ k z4pisu n&kterych partii. Ddle bych vés cht&l pozadat o cdevzdéni
anketnich listkd /vypln&nych/, které by%y v Goboyi &.3.

Pass. _Zbyn&k Dach, Eéfredaktor.

I’/ujitsu @nhd ﬁix d’gtro f¢
PRAHA 1944

Konal se 11-13.2 1994 a prijelo na né&j hodné& pies 160 hracd, z toho
dvaadvacet ¢ sile 6~-4 dan.

Dva nejzhavéjsi kandidéty - Shena a Guo proti sob& postavil los ve
+¥etim kole. Shen vyhrdl a oba pak pokralovali bez pordiky. Z &eskych
nrada se umfistil nejlépe Radek Nechanicky, skonil na sedmém misté&.
Kromé Shena hrsal asi nejlépe plzensky hral Pepa Hrt%a, ktery ziskal
viech Zest bodld 2 uhril z druhého kyu rovnou prvni den /bez zdruky/.
Inu, op&t se potvrdilo, Ze plzenskd 3kola je v republice ta nejlepéi.

Celkové poradi: y  gspen Guangdi 6D /Ch/

2. Guo Juan 6D /NL/
3, Gerlach Christoph 5D /D/
4. Schroer Jan 4D /D/
5. Groenen Geert 5D /NL/

Na turnaji se krcm& go délo samoztejmé i spousta jinych véci. Kriegler
prodaval kniiky, na svétlo bo%i vylezla také koneln& Knihovna Asociace,
prob&hla velnd hromédka glenl, ktePi odsouhlasili nezbytné zmé&ny.
Porad{ umisténi nejlepdich deseti .&eskych hri&u:

Nechanicky Radek 6D  7.misto

Holedek JiPd 4D 13.misto
Dach Zbynék 3D 15.misto
Cipra Petr 5D 17.misto
Cieply Martin 4D 1%.misto
Konopad Daniel 3D 20.misto
Valéd&ek Petr 3D 21 .misto
Rékosnik Jiri 2D 26.misto
Cerveny Zden&k 3D 27.misto
Javirek Jaromir 1D 28.misto

V&em hr&dtm, kte?i si uhrdli nové t¥{dy Goboy blahopieje!l!!

_ Zbyn&k Dach, dopisovatel.
Ro.d e.aa.st

19.-20.3. bude ve Frydku-Pistku turnaj go - handicap, takZe vyhrét mo-
how i hrédi s niz8i tridou. Sestikoldk s finan&nimi cenami, spani za-
darmo ve speacdku, mafie, chlest atd... Z tajnych zdrojd mam informaci,
e se olekavd a% 50-60 hraésd /véetnd cizich z Polska/, takZe turnaj
bude opravdu dobie obsazen. pPrijedte v3ichni, jste zvéani.

Kontakt: Petr Valé&3ek nebo Ivo Pavlik




MEIJIN 1990 7

Ze vSech vrcholovych soutdZi Jje neji8i8{ dostet se do Meijin 1l:igy.
Poke#dé z ni vypaddveji jen tPi 1idé z -deviti & tak ka%dy rok ma;ji pou-
se tPi hridi denci se do této ligy probit., A tem budou hrat proti op-
ravdovym mistrim a &lovék musi byt opravdovym mistrenm, aby se v Meijin
lize udrZel po nékolik let.

Poslednim Meijinem byl Honinbo Shusais /Shuseiova posledni partie
byla proti Kitanimu Minoru & stalas se symbolem pro prechod do nové
éry profesiondlniho hreni go. I s historickym pozedim si tuto partii
vzal za inspiraci Kawabate ve své novele Meijin - doporuduji k predteni/.
Shusei ne sklonku svého Zivota vénoval titul Honinbe Nihon Ki-inu e asi
o 20 let pozd&ji byl uspo¥ddsn teké turnej Meijinu. Vyhrdl ho tehdy Fu-
jisewe Shuko /Goboy &.1/ & Pikd se, Ze to Dbyl *turnaj stoleti™.

Pov&zme si néco o hradfch v této partii. Fujisawa Shuko /dnes 68 let/
2{skal shoden v roce 1940 & 9.den v roce 1963. Je zndm pro svij pevny
styl a své znamenité tahy. Nachdzi e hraje tahy, které nikdo nikdy ne-
vid&l. Vypis jeho dspdchd a keriéry by byl zdlouhavy, v n&kterém deld3im
Goboyi si o ném povime vice.

Honde Kunihishe /dnes 48 let/ je z Keansai Ki-inu & jeho utitelem byl
slavny Heshimoto Utaro. Shoden v rece 1961, 9-dan v roce 73. S &ernymi
hraje vét¥inou dv& komoku, s bilymi hv&zdu a komoku.

5erny: Honda Kunihisha 9-dan komi 5al/2

- X ' Bily: Fujisawa Shuko 9-den
-36100)126 (?5—- 330134 Obrdzek 1 /1-50/
2014 5 )}_ Ba 28 - hrdt na 1 nebo na2 4 v Dia.! by bylo
Py e 40 X301~ pr{1i8 pomalé pro bilého. : )
6 (21] 440 38 : ‘ _
@=HH | Aoy :
@84 | f | | es¢ bﬁd}j Diagram 1
9- I ( '
35T
Y ? T

29 - Honda nechtél hrét podle Dia.2 a
I . _ sbirat tak dzemi a dat bilémw vliv.
(8 . 30 - Shuko také premyflel hrat na 32
v okamZité, pak by byla sekvence pod-
le Dia.3 pravd&podobné. Hra by se a-
si zjednodu¥ile, téd zadinaji boje.

Obraek A (A-5o)

=T i d Q._ 7 3 4 A Diagram 3

) ) I I r[)__- 93X . 5-.'--

(U DU O U U B B . 2 8)' - fl\ ? \ J -
IRt i e s i ?

Diagram 2 38 - kdyZ na 41, Zerny si vybuduje
R silu /thickness/ smérem k pravé
T strané v tempu. Dia. 4.
) — J 42 - bily nembZe zatlalit tahem 1 v
‘ p diagremu 5 /na dald{ strané&/.
. p 224 Cerny by pak bilého donutil chy-
) tit p4r kamenl, které by Zikovné
T had ob&toval a psk by zaitodil ve vel-
{? ~ kém m&Fitku ne &tyri bilé kemeny,
I které by tek de facto seiral.
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Obrazek 2 /51-100/

._@ .

94 -~ zabranuje pied
sekvenci 1-7 v di-
agramu 6, kterd je
vyhocdnd pro &erného.

Qbrazek 3 /101-150/

109 - kdyZ na 110,
bily by stabi-

. lizoval svoji

- skupinu tahy v dia-

gramu 7,

s fcit_nu‘

Diagram 5

Diagram 6

1
t

|
{

O \
Obrazek 4 (151-181)

135 -~ Kdy% &erny spojf na 140, bily ze-
ttodi na

v Gtoku podle diagramu 8

NA".

Diagram 8

?q_ r-— Diagram 7

o

120 - bily se mé&l spojit a pockralovat

Po 181. tahu bily vzdal.

Cerny byl v posledni minut& bjojomi,

bIly m&l spotfebovdne 3 hodiny 11 minut.
Pozn,: &as na partii byl $ hodin, z toho

poslednich 10 minut na bjojomi, kdyz
hra¢ udéls tah dffve neZ za 1 minutu,
nic se mu nepolitd, jinak se odpoditd-

vaji celé minuty.




Nowve Josexr

Tentokrdt se pokusime o

i Obratels la—:

rozbor extra velkého
konského skoku v Die.l.

Na obrdzku vidime zdpis

partie z vyrazovaciho
kola turnaje Oza. Cerny

byl Honda 9-dan, bily

Kudo 9-dan.

Pie.2: Bily ' Jje velmi
obvykly teh. Ddle teké

tak "a™, ktery je obli-

ben. zv14%t& v handicapo-
vych hrdc e teh "b". Ra "c¢"

-® — (1)
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S g@ DBODEH
| @069 &1L BB
@ 2HDORD-
Dia. 1 @@@@@D‘

se v&t3inou nehraje, protoZe to znamend ztratu.
Dia.3 - Bily 1 e tehy "e,b,c" maji mnoho varient a také se dasto hraji.

b
a-F(i‘
1
b a-i
Dc14 ;;
\J
[ i
Dia. 2 Dia. 3

8.
8228
D0
SDEE®HE
O8O
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WK~ )

Kudo: "Nemyslim, Z%e bych si vedl &patné
v tomto Jjoseki do tahu 35, ale b&hem hry
jsem m&L obavu, Ze &erny natéhne na 1 v
Dia.4 misto ateri na 19. Vypadd to, Ze by
z toho bylc ko.

. Kdyby &erny odpové&dél na 2 v Dia.5, pla-

noval jsem kontektni hru na 3. Kdyby Cer-

- ny vlozil na 4, pokradovéni 5-9 vypada

dobte, protoZe bilému chodi schody. Aviek

i zde Je mnoho variant.

Kdyby &erny zehrdl konsky skok ne 2 v Dia-
gramu 6, vysledek 3-7 dd4 vysledek vyrovnany.
Honda: "Miste strihu 13 v pertii jsem mél

v umyslu hr4t podle Dia.7, ale nejsem Si
jisty, jestli je vysledek do tahu 11 néjak
dobry, prestoZe erny mé& je¥t& tah na "a".
Fujisewa Shuko: "Podle mne posloupnost ne
Obrédzku do tahu 35 zvyhodnuje bilého. Ten
nakonec zahraje tah ¥ Die.8 a donuti
Cerného sebrat kameny. To ze Cerného ne-
ni nijak skvgly vysledek."

Otake: "Vretme se k tahu & v Dia.4. Kdyz

2000 808
Dia. 4 Dia. 5
4g:s‘oolcm'
i
Tt T)
\'/'f
> renT kasoll
FEH Tol el
Dia. 6 Dia. 7
N \.)C.}F— 0o

bily misto tohe zehraje na 1 v Dia. 9, zi-

skda vysledek 1-19. Cerny ztrati roh, ale mé

mnoho hrozeb ne ko, & tak stdle vypads, Ze

by mohl vést."

Kudo: "Bily ale mi%e hrédt teh 3 na 12 a

udélat dvé o¥i /v Dia.9/."

QOteke: "Ano, to nam d4 Dis. 10. Serny %i-
Je se &tyrmi body dzemi. Tento vysledek Je
pro bilého zly."

Samoztejmé, zkoumdni tohoto teshu je tepr-
ve v zaddtcich a zatim ani nemdme k dis-
pozici komplexni reSeni a zavéry.

Nejlep31 asi bude vyz-
kouSet si v8echny kom-

|
® binace ve svych vlaest-
®1®»{ nich partiich.
OO - .
o ~-AY -
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Q. Cerng ha tahn

Méte pred sebou &tyPi problémy %ivota a smrii.
Prvni je celkem jednoduchy, dalsi jsou trodku
slozit&j8f, zvl43té posledni Je velmi pikeantni.
Nen{ snad iPeba pPipominat, Ze se tyto problémy
: ¥e3f v duchu & ne prehrdvénim na gobanu.
O0O® ' V nékteryech pripadech miZe vzniknout ko, po-
‘ ® kud tedy neexistuje nic lep&iho, je ko tim nej-
lep$im YeSenim. V pififtim Goboyil bude uverejné-
g ® ' ng reSeni, pokud to ndkdo nebude moci vydriet,
@ et pozédé néjekého siln&jsiho hrale.

Y, Cerng na tahe.
3("7' ma' vie Arozc,L

N

s

Pf{s‘ovl

V go existuje mnohe pirislovi, kterd nam zachovévaji moudrosti mistrd.
Jejich znalost mGZe ¥lovéku mnohdy pomoci, kdyZ vdh4d nad spréavnym tahem.
~ Na druhou stranu se nedd rfet, Ze plati vZdy, natolik go neni jednoduché,
© ale maji obecnou platnost. Tak?e do toho:

" Na druhé ¥dre: osm Zije, Sest cheipne s aaban deswp
© Na druhé Edfe v rohm;aéést %ije, &ty¥i chcipnou Kyz nent 2ok !{101
Y Na tret{ ¢4Pe: Best Zije, Eiyri chcipnou kha&!écgﬂ:r.%a 3% bodn
+ V ohnuti je smrt ‘( C Lesuii o "'”IL“}CZ
" Body 1-2 jsou klifem k rohu : | '
¢ ¥ symetrické pozici hraj do stfedu:
~ Soupefiv kli¥ovy bod je mym x1{igovym bodem "
Ned&lej prazdné trojuhelniky .
Braj ohnuti na hlavu dvow i t¥{ kamenl
Vyvgruj se tladit do konského skoku
KdyZ neumid spo&itet schody, nehraj g0
Opidi skok Jje za 8 bodd
Ponnuki je ze 30 bodd
KaZdy krok ve schodech je za 7 bodl
Na krizovy stfih se natahni , vo &2
Jednobodovy skok je zridkakdy Spatny , '
Jestlize ma$ Sest skupin, jedne = nich je mrtva 7o
Velké skupiny nikdy nechecipnou

Seber co jsi stfihnul : J<
Nenakukuj do st¥iZnich bodl ve schodech
Kdyz prijded o Ciyri rohy, vzdej

Je-1i uvnit? semeai ko, seber ho a% nakonec

Ne dv& slabé skupiny uto& soulasné CKvol
Ned&lej uzemi v blizkosti zd1
Meijin nepotiebuje %z4dné joseki

- Cim. dele
. p?eMﬁIU§,
l:\‘w\ \,i;-[-f\‘
L\lou‘aosl—
i«\q“'\d’

Kohy
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Dia, 7 (1-17) Dia. 8 (18—30) Dia. 9

Dia.7 (1-17) Taté: hra ndm d4v4 p¥iklad aji, které existovalo celou
gstfedni hru, avsak nemohlo byt ihned zuZitkovéno, Jednd se o prvni par-
tii Honinbo Sen 1970. Cernymi hral Sakata Eio - 9.dan & bilymi hril
Rin Kai Ho - Honinbe, Meijin. Nebudeme se vE&novat detailni analjze a
misto toho se zam&¥ime na jeden aspekt této hry - aji, které se objevi-
lo na pravé strané. Postupnost do Serného 17 uzavirid fuseki a nyni musi
~bily zvdZit invazi do horni 84sti desky. .. o .. .

Dia.8 (18-30) Postupnost od bilého 18 do bilého 26 je joseki. Po
bilého tahu 28 &erny zaitodil na bilé kameny s 29,aby je pripravil o
oCi a mohly se takto stdt snadnym terdem. Bily vSak st¥ih4 na 30 a
zajistuje ndm takto téma pro nasf{ analyzu.

Dia.9 - Misto 27 a 29 v dia.8 se v handicapovych hréch doporuduje
spojeni Cerného 1. JenomZe bily skile na 2 a déld dobry tvar. Cerného
1 je spiSe mdly tah, ktery dovoluje bilému aby si zajistil kameny bez
problémi, Na druhou stranu tento tah pojiStuje prostor na pravé strané
bez Spatného aji.

. Dia.10 (31-37) Cerny
Qb I@j$%$§§3§: YeSi situaci na pravé stra-
] hd N ® 1 [999@ 11 n& tahy 31 a¥ 35, &im¥ nut{
T H| 1 9100 bilého hrdt tahy 32 a 36
7 ! zvendi. Po 37, i kdyZ bily
1 (a8 dokidZe dostat své kameny
‘ | do centra, nemaji Z4dné odi
# f 4r a v budoucnu se stanou
+- 13 Y snadnym terdem utoku. JenZe
Q HR o \ dva bi{lé kameny, A a 34,
| I zanechdvaji Cerného na pra-
Dia. 10 (31-37) Dia. 11 (38—57) : vé stran€ se Spatnym aji a
to je pro bi{lého kompenzace
za zbyteéné kameny v centru.
Dia.11 (38-57) Invaze bilého 38 je korektni postup, protore ternd-
ho mohutnost je vymazand bilymi kemeny v centru. Bily tahy do 56 d&l4
Zivot, nalde¥ Clerny pokraduje ve svém Utoku proti osmi bilym kamentm s 57.
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Dia. 12 (57-69) Dia. 13 Bat @Dia. 14 Dia. 15

Dia.12 /57-69/ V odpovddi na &erného 57 hraje bily 58, &im¥ nutf
Cerného natéhnout se na 59 kvdli aji dvou biflych kamend. Ddle hraje
bily A2 a derny musi odpov&dé&t na 63, Viimnéme si, Ze tento tsh diva
bilym kamendm dal%{ svohodu. BIlv tahy do 68 pokraduje ve svém dniku,

- nateZ Cernv tahem 69 zajisti roh. \

Dia.l% - Kdy? dernv zajistuje svij roh s 69 v dia.l2, miZe se
zdét, Ze jakékoliv dald{ Zance pro vyuZiti aji t¥Y biflvch kamend na
pravé stran& se ztrdcejf. V takové chvili je vhodné vzdit se divokého
temperamentu a dekat na vhodnou plileZitost k invazi do rohu. Kdyby po
62 v dia.l12 bily vpadl do rohu s 1 v dia. tomto, vym&nil by dernvV 2 a 73
& pak by zshrdl 4. AZkoliv je t&%ké ¥fci co se stane, zd4 se, Ze bilé
kameny uvizly v &erného siti a majf potiZe. Lze tedy P{feci, Ze bilého
tahy 64,66 a 68 v dia.l2 jsou tahy klidné a soustied&nd, protoZe, al
zahrdl lernv 69, aji na pravé stran& Je stdle 3patné. '
a5 Dia.l4 - Abychom porozum&li aji, které se na pravé strans vyvinulo,
. prostudujme si tento diagram. Po Gerndha 22 mé &&rnd skupina podél
Strany pouze jedno oko. Zatfm v3ak bilv nenf schopen vybojovat semai
ani po tazich 23 a 25. Bily Je prili% slabV a derny nemd potiZe ziskat
oko a p¥idat svobody nap¥. p¥ileZenfm na na". AvSek, kdy¥ n&kdy v bu-
doucnu bil¥ v tomto sektoru desky zesflf, bude moci toto aji skuteénd
zuZitkovat.

Dia.l5 - Poznamenejme,Ze po b1l4ho 5 must Cerny hrét 6 jako v
dia.l4. Kdyby mfsto toho zshril osae 6 Jjako zde, nastalo by pestupnost{

" do bilého I ko.

, Dia.16 - Krom& toho nesmi
Cerny vwynechat tah 22 v dia.l4.
Kdyby to ud&lal, bflv by doeflil

IT5 ‘ ] dvou o&f tshy da 7.
- - .. Dia.l7 /70-100/ Pao &erného A
T N L1009 . lze st¥ih bilého 70 odekdvat a hra
TORR0  HOBDS- . _pokraduje na horn{ stran& desky.
O 26 ﬂi_ “Cerného 99 sm&fuje jek do dolntfho
90 > 1 levého rohu, tak na bflé kameny
...._J . 3 t
129 4 2 —é&%&é@ - ¥prava. ’
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Dia. 16 , Dia. 17 (70-100)
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Dia.18 /101-115/ Cerny zshajuje svij dtok
s kata-cuki 1. V této postupnosti ud&lseli oba

" hré&i chyby, /zvldsté 108 a 109/ avisk toto my
{:)?_ rozebirat nechceme a jen poznamendme, %e bilé
so | kameny se pojistily a zes{lily v této &4sti
| desky. V dusledku toho se naSe aji opé&t stéva
skuteénvm potencidlem.

-

Dia.l9 /116-146/ BI11¥ zadfnd tahem 16 manévry

-9 ve stejném &ase se vyskytl boj o ko na .
o hornf stran&. V kaZdém pfipad® bilv po tahu 46

o ¢ aby si wvytvoril Zivot v pravém dolnim rohu. AvSak
q T ‘)_

\ Y
"; | v pravém ‘dolnim rohu Zije,

Dia.20 - V dia.l9 zshrél &ernv 33, a tak
. dovolil bflému vytvoiit dvé& odi

postupnostf 40 -46, Co by se bylo
stalo, kdyby misto tshu 33 zahral
Cern¥ tah 2 zde? Timto se vracime

i & k dia 14, av3ak nynf, protoZe je
P A S bilv zvendi silnv, se tahy 15 a 17

' % - o360 - stgvajl Uéinné a dernv prohréavé
( Q(D&?E@ - 00e0] VvVsledné semai o jedinv tah. Proto
Wboeg e l @ g nemd éernv Jjinou moZnost ne% dovo-

&- ¢ &E%@ 1it bflému #{t v rohu. Hraje-1i
N N4 5 <1 tah 33 v dia.l9, je alespon schopen
‘ 408 V(,}—ggﬁ [®@@{ zachrdnit vlastnf kameny a zajmout

: QO I gest kamenl bilého.,
[TP90% Dia. 19 (116—146) '

O at @ Dia. 20

" @ko@ko @ko Aji na pravé strand bylo -

odstranéno a bflv si dfky tomu

vytvoril Zivot v pravém dolnim rohu, Daldich zajfmavéch aspektl této
hry se dotkneme v jiné C4sti této knihy. PF13t& si probereme je¥t& par
prikladd na aji.
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Problem 5

Problém 4 ferny hraje - V odpovidi
na boshi bflého 1 hraje Cerny keima 2.
Postupnost pokradujfci s 3,4 a § kondf ve
stfihu, Na toto se vztshuje prislovi, které
r{kd: ,kdyZ jsi rozstfi¥en -~ natéhni®.
OvSem v tomto pripadé se Cernv nesmi pifslovi

drZet a misto toho najft manchem agresivwnéjs3{ metodu.
Jaky Je &erného nejlep3f tah? \

Problém 5 Cernv hraje = BilV¥ prévé zshrdl nozoki 1
s hrozbou st#ihu na ,a". M&l by Serny predejft tomuto
strihu? Pokud ne, jaky Jje tedy korektnf zplsob &erného

hry?
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vV Je .
Odpovédi
1 l ] PN Odpov&d 4a /sprévn&/
4@ -a-- - Ate &erného 1, co¥ je

!

&
] - N @ T8 5 kikashi, je sprévné odpo-
® v&d. Poté, co bfl¥ sestou-
8

|
T 1A

-

@
S

P s 2, natshne Zernv zp&t
8 5. Bfly nynf musf stifih-
nout na 4 s néAslednvm ate
na 6, av3ak dernV zuZitku-
© Je aji svého kamene ng 1

- aby. vybudoval wvné&ji{f mohut-
1 | 1@ L. nost s 7 a 9. Navic, po

® A -® ® erného 9, je bfl¥ nucen

I zahrdt dalsf tah aby svvm
kemenlm na pravé stran&
zajistil Zivot. Nynf se
t¥i bflé kameny na hornf stran& dostanou pod silnV dtok, proto%e &ernv
zde vybudoval silnou mohutnost. ' _

Odpov&d 4b - Kdyby Zernv opomenul zahrst kikashi 1 v ddpovédi 4a,
a misto toho se pridr¥*f prfslovf o strihu a nataZenf se, pak bilv mije
zajmout &erného v shichd s 2 a 4 diky svému kameni, Kikashi &erndho 1
brénf vguZit{ t&chto schodd.

Odpovéd 4c¢ ~ NataZenf se &erného 1 v této odpov&di také sleduje
citované prislov! z minulé odpovddi. Navic také predchdzf shicho. Cerny
Je vSak donucen hrét 3 a 5 a po bflého 6 musf jestd brdnit hrozfei
lnvazl na ,a" sestoupenf'm na 7. Bflv pak Jjist& zahraje kakari 8, AZkoliv
tento zplsob nelze oznadit za Upln¢ Xpatny, odpovdd 4a je Jak lepsf,
tak Jjednodu¥sy. :
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Answer 4a Answer 4b Answér 4e

o leoa]-[- Lo EENEN Odpovéd 5a /OK/
31 6 é)@(; N 2\2::{“:’ %\% 5 Sagari derného 1 je

— © = e®- _ _ L6808 korektnf odpov&df na
ik ee bflého . KdyZ bilv

I i . pokraluje s 2, hraje

Answer 52 xé@n?tve;) 5b Answer 5c Answer 5d Cerny kaketsugi na 3

9 a Jeho kameny zifskaj{f
dobrv tvar a zdrovern omezujf pohyblivost bilého A .

Odpoveéd 5b - Bflého 1 v problému 5 smé*uje ke strihu takZe je pri-
rozené zvéZit, co hy se stalo, kdyby bIlV po derného sagari st#ihl na 2.
V tom p#fpad® hraje &ernv 3 a &5, Nyn?, kdyZ zahraje bflV ate na 6, hraje
Cernv shibori s 7 a 9, KdyZz bilv spojuje s 10, hraje &ernv nobi na 11,
Bilého konednvy tvar se nazvvd ,dango"/ bezok# hromada kamenl/ a &ernv
se miZe cifit jistVv v kaZdém boji, kterv se v blizkosti takovvch kament
rozvine,

Odpov&d 5c¢ - Je asi zbyteéné se zabvvat problémem, co by se stalo,
kdyby €erny na bilého A odpov&d&l s kaketsugi 1. Po bilého 2 ji% neexis-
tuje zplsob, jak zabrdnit bilému v podpojeni.

Odpovéé 5d - Spojenf derného 1 zde je taky Spatné, protoZe &erného
kameny se stanou t&¥kopédné. Cerného 1 Je p¥{1i8 pokorné, dfiky CemuZ se
b11ého A stdvA kikashi. ' '




'poslec\'m‘» | Meljm - godokoro

Na zaldtkw 17. stolet{ byly zaloZeny &ty¥i hlavni Zkoly go: Honinbo,
Inoue, Yasui a Hayashi. Ne3lo o 8koly v pravém slova smyslu, spie o
"domy" &i "klany", budu se v8ak driet terminu 8kole /engl. term. school/.

Béhem: éry Edo probé&hlo mnoho rivalit mezi t&mito Zkolemi, které se
stretdvaly jek v zdkulisf, tek p¥i paldcovych hrdch /castle gemes/.

Nejvét8im uspéchem jedince vEak bylo dosafeni hodnosti Meijin, kte-
ry. se tek stal zdéroven "hlavou vlddnihe udradu go", coZ Je asi nejpres-
néj81 preklad slova godokoro. Godokoro byl nejvyZ3{ post v gg svété a
nositel tohoto doZivotniho titulu se stel osobnim uditelem §oguna v go,
m&l ped palcem udileni denovych diplomd v8ech t#id a zdlastnoval se i
partii hrenych v p¥{tomnosti samotného cisafe.

Meijin odpovidal sfle 9-dan, ale tenkrdt mohl tento titul mft jen je-
den hr4d, ktery musel byt tak dobry, Ze nem&l soupefe, ktery by ho po-
razil s &ermymi /pozn.-nebylo komi/. Rikd se, Ze by to byle asi tek ob-
ti%né dosdhnout tohoto titulu jako drZet v soulasnosti tri nejvéts{ mo-
dernf tituly /Kisei, Meijin, Honinbo/ soulesné cely Zivot, coz se zatim
nikomu nepodatilo ani na Jeden rok. Z toho také vyplyvéd, Ze ufad Meijina
godokoro byl &asto prdzdny, nebot se nenadel ve své dobé nikdo tak dobry.

Ve 30. a 40. letech std4li na ¥pici go hradd dva: Honinbo Jowa & Imnoue
Gennan Inseki. Meijinem chté&li byt oba, velky boj se rozhofel na gobanu
a pokralovel ddle v zdkulisi, kde se ukdzelo, Ze Jowa Je velice dobry
intrikdn a tak byl ustenoven do udradu Godokoro v roce 1831, aniZ musel
sehrédt jedinou partii se soupe?i z del¥ich klend go. Daldi akce ze stra-
ny 8koly Inoue byly merné. - ‘

V roce 1835 konal Lord Metsudeiro vedirek, ne ktery pozvel vSechny
Epidkové hrife doby. Jowa byl pozvdn také a Gennanlv plédn byl vyzvat ho
na soubo] & porazit ho. Gennenlv nejnadéjnéjdf Zd4k byl Akeboshi Intetsu,
ktery neddvne ziskal T-dan. Pii¥el s ndpadem, %Ze Jowu vyzve on Sém, po-
rizke od sedmého dane by byla pro Meijina neudnosnd & musel by odstoupit.
Jowa sice mohl normédlné tekovouto vyzvu k partii odmitnout, jelikoZ te
bylo prdvo Meijina, na Zd8dost Lorda Matswudaira vEak musel vyhovét.

Akeboshi byl genidlni hrad, ktery mé€l na to stdt se v budoucnosti Me-
ijinem. V partii zahrdl Jowa ve fuseki velice agresivni{ tah a Akaboshi
zahrdl novou verientu teishi, kterd byla vyvinuta tajn€ ve 8kole Inoue
pravé pro tuto prilezitost. Tim ziskal vedeni{ v rané fédzi hry, Jowe se
v8ak nedal Jen tak zastradit. Zahrdl sérii t¥f dokonalych tesuji zasebou
a kousek po kousku stehoval Akaboshiho wvedeni. Ke konci partie uZ toho
bylo pre Akaboshihe akordt dost. MEl velmi choré zdravi. Zhroutil se na
zem vedle gobanu a zalal chrchlat krev & ¢ mésic pozd&ji zemiel.

V roce 1839 v¥ak byly nakonec Jowovy intriky odheleny a on musel od-
stoupit 2z dradu godokoro. V tom vycitil Gennan svoji 3anci a chté&l se
st4t Meijinem. Dvekrdt v&ak byl poraien mladym Zdkem Zkoly Honinbo, Shu-
wou, ktery al mledy, hrdl jiZ tehdy s Cernymi bezchybné&. Tim vedkeré
Gennanovy 3ence zhasly e vyvstaly naopak pred Shuwou.

Shuwa bezesporu pat?i mezi ty nejlep3i hréfe v8ech dob. Jeho go byle
velice lehké, byl mistrem stylu "emeshi'" a "jeho partie byly jako prou-
dict reka, kterd tele stdle vpred & nikdy zpét". Mezi Jjeho éékg patirili
Shusakuw & Shuho, jehé t¥i synové /Shuetsu, Shugen, Shuei/ se vSichni
stali 8éfy klenu Honinbo a taek se d4 ¥ici, Ze go ke konci 19, stoletdf
bylo ve znameni Shuwovy rodiny.

Shuwa mél ze v8ech hr4¥l, ktef{ se nestali Meijinem tu nejvétdi Sanci
se jim stdt. BohuZel v roce 1861 prohrdl paldcovou hru s Matsumotem: In-
sekim, hrédem, ktery na jednu jedinou partii piekonal sém sebe, Jinsk
to nebyl Zd&dny soupe? pro Shuwu. Ale i kdyby Shuwea vyhrdl, v té dobé
m&la vldda Tokugawského Sogundtu jiné sterosti neZ urad godokoro, nas-
tdvaly veliké zmény. A tak Jowa zgstal poslednim Meijinem godokoro.

Pozn: bli%3{ informace o pozadi Jowovych intrik viz. Zein Denso /1904/.

(vtlol‘-‘ko rou_qze v IArOki"'\'nc‘)




JOWO\— - Ak“—ko.sln'

Cerny: A i - :
rny: Akaboshi Intetsu 7-dan : 39,55(517] @:——(sj)——i D) '5)
Bilyf’Jowa, Meijin godekoro : 504+-(O@ l € Ther
Hrdno 19.,21.,24,27. Servence 1835 ¢ 4
No komi, 246 tahl, Serny vzdal e © j;_
; \ j\ 24
SO - ! 2;‘3- L& P
' Hgee ,
n _<>_ _—¢ ‘ @8 30 d ¢ &0}
N . T \EEAUN - — W)78X8
EP — d | & q)"‘gz)@\'ég : 79, T
Pr e : -d @ 40Q 94@@-
@ s di T 286D 5264
L0 a? 9 8 : 1 3 1 o _a) ?ﬁ@fg@\gqrs\r - }Dﬁ[} @ .
A . : O BOME 10079892\ 10:€D:8¢
Dia. 1 Dia. 2 3 %gé%gggitiﬂa @ €&§§§ﬁﬁﬂhﬁ
Obrizek 1 /1-100/ C  38 a%‘»’ @ €6
28§ - drsny tesh, typicky pro Jowu. Ale Obvdaek A (1-100)

jednd se v ka?dém: p¥ipadé o overplay, n2 tem% se shoduji v3ichni
komentdtori sou¥asncsti i minulosti.

33 - "tajny tah 3koly Inoue". KdyZ bude hrét bily teh 34 na 1 v Dia.t,
gerného 4 funguje perfektné&. Kdyby hral bily telr 3 na "a", Cerny
hrozi zahrét ko na 3.

36 - kdyZz na "a", tak derny na 38, kdy% na ¥ v Dia.2, pak &erného ta-
hy 2 a 4 vyvolajl skvélé ko.

39 - s timto ohnutim ziskal gerny vedend

63 - derny m8l nejdfive udélat sevieni na "b", po bilého "c" by nasle-
dovelo honte na 63

68,70 - dvé brilanini tesuji, které ddvaji bilémw tempo /nemusi odpovi-

dat na tah 6f. Diky 2ji biléhe na "d" musi Cerny odpovidat pevné
na 69 a 7! a tak ziskd bily tempo k tahu 72,

80 - tretf tesuji. Vypadd sice jako patny tvar, ale je to v této situ-
aci velice silny protidtok.

96 - tento tah vypadd nemoZn&, ale je to opét jeden z drsnych tahu,
tolik typickych pro Jowu.

Obrazek 2 /101-170/ '

Vym&na do tshw 10& je pro gerného 3patnd, ale kdyby zahrdl jedté tah 7
na 11, mohl stdle trochu vést. Tahy 8 a 10 ziskal bily iniciativu.

I |
i ‘ (Uig
000 BB @ o
< '-‘(/‘ 4 %)?‘\ @ . ‘82; T4 3 . 1
B 0 qQ Iw B m 98 I
Ct} /} _(llf : 0 8 g g 9 D"
> ? i 5 - : (g m 1394058587, €]) 1)
_g | 2 - '@@r N ‘06 : : o
’@6‘—@@@2-@69;540)435{? | = SN
s T@QZ#;&,ZQ \H(r\ ' 9 aq
. | ?— - 38@34 ]
8 S5 0 ¢
X @- ]
X O :
pAl ¢ |
O &
‘\’— L)
@ ¥ -4
Ohrd‘&ek 2. (101~ 1%0) B
ko~ H5. 48 . 4Ha : Sr,ol‘ch‘\ |
Obvazek 3 (A%41-24¢)
Yoo £4,54,5%,60,63,6¢ ke : Aoy 404, A42,44%, 420, 1273

A1S: spo‘lcm‘
‘(0 (m& 42‘])3 A’L’Z.AL&'L




Gennomn -Slﬂwwa‘,, _

erny: Honinbo Shuwa 7-dan
Bily: Inoue Gennen Inseki 8-dan
Hrédno s prestdvkami od 29.11. do

13.12. 1840
No komi, 264 taht, Cerny vyhrdl o 4

Solidnost stylu &erného nedala bilému
ganci na utok v Zé4dné fdzi hry.
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Oberotzek 1 (4-400)
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7 \ re 1 Y- o A4 N A
@A '%2" D@(SZ’"J@-G( PN 59‘7‘-\‘;‘ éerny: Honinbo Shuwa 7-cdan
p! 7,)-r€é.;,\ D 56 Bily: Inocue Gennan Inseki 8-dan
:1).90 -607
30——-G8 L. f@,__g)__@ﬁ%%‘ | Hréno 17-16.11. 1842
"‘PGB hi : -35_-_\%2{, 261 tehl, ferny vyhrdl o 4
2 T
,45‘84'86 Toute pertii Gennan prohrdl se Shu-
O mn P wou potPeti ze sebou @ tak ztratil
_ ;\’) ‘@?@ﬁ ) SN PY \@KZ@ nejmendi Zanci stdt se kdy Meijinem
e Eég——@%&’&-—@a D@~  godokoro. Dva roky po jeho smrti
DE ) ) v3ak Jjiny vidce 8kcly Inoue porazil
‘ Shuwu & tek byl Gennan pomstén.
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Obrazek 2 (204 - 264)

Shuwa. - MCK{: sumoto

. Cerny: Inowe Matsumoto Inseki 6-dan
Bf{ly: Honinbo Shuwa 8-dan ;

. Hréno 17.11. 1861 v Edu.
210 tahd, &erny vyhrdl o 1 bod SO0
- - 8 80 90 143193] )
- D116 'Y
—@18)@} p o POaE)- D BT
LD He2-Hi- D1 OOD | D0 POV +E65 DO
385063 ]9— PN OB~ D)1 O D 618
41KE@§* @60~ 22 SN
N O Gt BED - OH 2
QD D30 DO DDE-G-1-38
_6& /\98 99__62 %P 1) 55 62).6 iH36X20 0 25]
' 1 8 03] 56 0@ DEI3
DDE 3 p 108 6X24
OO - o 3
064 § 2N O &
@ g oot [T99S = -
P DHED L [ @ 16 -O
D 42) q&- 18
) t\$£M4§ D30 4@, » . ) -
15 1392 93515 \4 Obrazel 2 (104 -240)
. A4o : svo‘uu'

Obrazele 4 (1-100°)

Shuwe byl z¥ejmé prili¥ sebejisty, protoZe ve fuseki hrél velice uvol-
nin® a2 nechal souperi ud&lat dvé shimari /rohové zévory/. Brzy viak
zjistil, Ze Matsumoto klade v&t31 odpor neZ obvykle a snaZil se hru

zvrdtit ve svij prosp&ch, led Matsumoto bojoval zuby nehty & pro Shu-

wx uZz byle pP{fliS pozdé€ ......
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| éerny:‘Holeéek David <-dan

Bily:

Serveny Zden&k 3-dan

Hréno v Praze GPE.
6-20 - obligdtni Joseki -

22

23
25
28

33
39

40
44

51
56
60

65

- &patny smér hry. Lépe na
24 a po &erného odpovédi se
roz8i¥it na horni strané ne-
boe napadnout roh.vpravo dole.
- m&lo byt E4 .

- kosumi ne D5 Jje lepsd

- lépe 29 s moZnym pokradova-
nim 28-D6, D2-D4, B3

- na 79 je jistéjsi. Tah bi-
lého na I3 Jje tempo na chci-
pnuti rohu.

- musi byt 48

- lépe P16

- hrubd chyba, pravdépodobné
prohravajic{ tah. M&lo byt
P16 nebo 63.

- 1lépe 63

- bily nevid&l hnizde 777

- snad na 65 a zkusit ozit
na horni strané je lep3i

- 0od tohoto okamziku &erny
vede o hodné. A ,

126 taht, bily vzdal

1 -dan

Cerny: Karel Dach

Bily: Martin Déna 1-dan

/GPE Praha, 241 teh, bily vzdal/

21 - m&lo byt E5

2% - na 27 !

31 - zde Je seviPeni lep8i nei
prilgoZeni

35 - ted u? Jje sevreni na nic

36 - lépe 39

57 - musi byt 59

58 - lépe 59

61 - na 62 je zrejmé lepdi

74 - lépe hned 76, protoZe v kon-
covce mize bily hrat G7 v tem-
pu, je tento teh aji. keshi.

80 -~ kdyby zahral ne R8, bude bi-
1y vést v pohodé o 15 bodl

86 - m&lo byt asi R7, po tomto

tahu /86/ si &erny vezme vel~-
kou stranu @ stehuje ndskok.

101-141 - to, co se déle s bilou
skupinou je dZasné. Zd& se, ze
mnozi hradi prvniho danu Jjedteé

nejsow schopni spolitat pertii

a

spoléhaji se na ¥t&sti /napft.

. tah 116/, %e jejich skupina oZije.
A pak nejsou schopni ji ani oZit. Mnohé tahy obou hrédd v této
sekvenci /cca 25%/ jsou nekomentovatelné.
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Serny: Brater Christian 2-kyu
] Bily: Beran Jifi 2-kyu
11—~ @0)%) /GPE Prsha, 106 tahl zdznamu/
1s 6)&)- 11 - musi byt 12 /teisha/. Tim-
1)) to tahem &erny prohral
-G E 45 - blbost .
. 56 - m&lo byt 61
? . 62 - lépe P4
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L Cerny: Gogl Kai 1-dan /NSR/
o é . Bily: Dach Karel t-dan
i /122 tahl zépisu, &erny vyhrdl/
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ZaivereSne’ slovo

Co dedat 7 Snad jen. to,
neni jed3t& jisté, kdy vyjde,
v %ivenidnim terminu a troch

bych zaplavil trh v. jediném roce spoustou
je lep&i ne% inflace a u Goboyud zv1a8té.

%e dalsf Goboéy bude mit
snad aZ v Nymburku.
w mne to unavilo. V8eho moc &kodi a nerad
Goboyt. Vidy plati, %e deflace
Roz¥irené &Iislo bude stét

2yl Dk ADan

asi 20 strének, ale
Toto &fslo bylo déléno

zhejmé 20 K&, coZ Je opravdu smé3ny peniz pro goistu.

Zbynék

Dach, nakladatel a vydavatel

G°L9°_‘j g Konlal t: 25«)0&(3‘43’%; L!O(.CEL—OV‘ 1 (5'\’vr«(ao wee ;3€C 02,

Tel. 93‘12/24@((,
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% Ceno M ke f (Debrovaluics 20 k3)
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ZivereZre slovo

~o dodet ? Snad jen. to, Ze dal¥i Goboy bude mit asi 20 strének, ale
nggi jedté jisté,akdy v&jde, snad a% v Nymburku. Toto &islo @ylo déléno
v &ibeni&nim terminu a trochu mne 0 unavile. V8eho moc &kodi a nerad
bych zaplavil trh v jediném roce spoustou Gobgyﬁ.,Vz§g plati, Ze deflace
je lep31 neZ inflace a u Goboyl zvlédté&. Roz8irené gfslo bude stat

fe-mé 20 K&, coi je opravdu smé&Sny peniz pro goistu.
rean ’ ’ P 7bynék Dach, nakladatel a vydavatel

Goboy EL  konlalk:  thynele DAEH Holetkova 21 (Stralonice 36c 02, el 032/21¢¢q
eisle Tor, euglo mdzl 63 M prulezitosk kovatn 2lisletbs TN

% Cens] A4 Kcrl (Dobroveluic: 20 K3) Prispevl, )\«quL;,l; denbn vibatng, .
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Cerny: Holelek David <-dan
Bily: Cerveny Zdendk 3-dan
Hréno v Praze GPE.

6-20 - obligdtni Joseki -

22 - %patny smér hry. Lépe na

24 a po &erného odpovédi se
roz8irit na horni strané ne-
bo napednout roh.vpravo dole.

23 - mélo byt E4
25 - kosumi ne D5 je lep8&i
28 - lépe 29 s moinym pokralové-

nim 28-Dé&, D2-D4, B3

- na 79 je jist&js{. Teh bi-
lého na I3 Jje tempo na chei-
pnuti rohu.

33

39 - musi byt 48

40 - lépe P16

44 - hrubd chyba, pravdépodobné
prohrdvajici tah. M&lo byt
P16 nebo 63.

51 - lépe 63

56 - bily nevid&€l hnizde 777

60 - snad na 65 a zkusit oZit
na horni strané je lep3i

65 - od tohoto okamZiku &erny
vede o hodné.
129 tahl, bily vzdal

Cerny: Karel Dach 1-dan

Bily: Martin Ddéna 1-dan

/GPE Praha, 241 tehd, bily vzdal/

21 - m&lo byt ES

25 - na 27 !

31 - zde je sevieni lep3i neZ
prilgZeni

35 - ted uZ je sevreni na nic

36 - lépe 39

57 - musi byt 59

58 - lépe 59

61 - ng 62 Jje zrejmé& lepdi

74 - lépe hned 76, protoZe v kon-
covce mize bily hrat G7 v tem-
pu, je tento teh aji.keshi.

80 - kdyby zehral ne R8, bude bi-
1y vést v pohod& o 15 bodl

86 - mé&lo byt asi R7, po tomto

tahu /86/ si %erny vezme vel-
kou stranu & stehuje ndskok.
101-141 - to, co se déle s bilou
skupinou je UZasné. Zda se, Zze
mnozi hrédi prvniho danu Jjesté
nejsou schopni spolitat partii
a spoléhaji se na 8t&sti /napt.
tah 116/, %e jejich skupina oZije.

A pak nejsou schopni ji ani oZit. Mnohé tehy obou hradd v této
sekvenci /cca 25%/ jsou nekomentovatelné. _



0 tom, jak dopadl druhy ro&nik zlinského McMahonového turnaje < adZe-
te do&ist v Nekrologu na strand 2. Je to velice smutnd uddlost, protoze
turnaj ve Z1In& nssadil pofadatellm ostainich turnajd znaln® vysokou
latku. Je te uz dlouho, co turnaj probé&hl a2 tak se asi nikdo nebude di-
vit, %e jsem ztratil vysledkovou listinu. Proto budou mé informace Jen
velice kusé a strulné.

Poradi: 1. Vladimir Dan&k 6-dan

2, Miro Poliak 4-dan /Slecvensko/

3. Martin Cieply 4-dan

4. Zbyn&k Dach 4-den .
Mohlo se stdt, Ze Cieply byl druhy a Poliak aZ tretif, ted si to uz ne-
pamatuju piesnd, ale asi tomu tzk bude. No, snad se nic nedéje.

Zlinsky turnaj byl jake prvni v Fadd s nasazenim stejncého MM uz od
druhého denu, co? je spekulativni. V kaZdém pripedé na tomto turnaji ne-
byl ndd druhy Zesty dan R.Nech., takZe boj o druhé misto planul mezi vel-
kym mno%stvim ostatnich hracd.

‘1Zl-;ZﬂE;l(7" ibl'°'¢atf

Jarni plzensky McMahon /9-10.4./ ob¥festnilo svoji pFitomnosti 66 hra-
&t z ndkolika zemi /3/. Hrdlo se op&t systémem MM2D, a tak se stalo, Ze
na tretim mistd stanul hrad druhého danu, coi Jje svym zpusobem historic-
k4 uddlost. Ne druhé strand je treba podotknout, Ze se u doty&ného hréale
jedn& pouze o “"papirovou" tridu, redlnou silou je siln&j%i neZ v&iZina
tretich & dost &tvrtych dani. ‘

Turnaj byl velice hezky obsazen cenové /a% do 7. mista finanéni ceny/
e to nejen hlevni turnaj, ele i bleskovka /1 .cena byl obrovsky dZbén
ne velmi mnoho piv/. Prvni dvé mista, stejné jako na turnaji v Liberci
obsadili dva, u kterych se to. dekalo..

Poradi: 1. Vliadimir Danék 6-dan . BLESKOVKA
2. Radek Nechanicky 6-dan 1. Zbyn&k Dach 4-den
2- %inngicgggﬁ 2:giﬁ 2. Jan Prachat 10-kyu
5' Dazid Holedek  3-dan 3. Petr Valdl3ek 3I-~dan
& 4. Slévek Nechanicky 4-dan

6. Kerel Dach 2-dan
7. Jit1 Holedek 4-dan

LIBEREC 19494

Po skonieni tohoto turnaje jsem odjiZzdél velice spokojen, v jedné
véci vdak nesouhlasim s poradateli. Systém MM2D /stejny McMahon od
druhého denu/ je velice nespravedlivy. Ddvd sice hracim druhého danu
fanci dobfe se umistit, ale na p&tikolovy turnaj je velice nedostated-
ny, viz priklad: Skonlil jsem jako paty. TFi hrali, kteti skondili
nade mnou /Dan&k, ValéSek, Cieply/ se mnou vibec nehrdlilll

7 poslednich &ty turnajld jsem si sice uwZz trochu zvykl, Ze prede
mnou skondi nékdo, s kym nebudu hrét, ale tfi jsou ayz pr{1i¥&, VE&rim,

%e systém MM2D se nestene zvykem.
Poradi: 1. Vliadimir Dan&k 6-~dan

2. Radek Nechanicky 6-dan

3, Petr Vald8ek 3-dan+++

4, Martin Cieply 4-dan

5. Zbynék Dach 4-dan

6. Slavek Nechanicky 4-dan
7 posledniho kola je3t& dva postrehy o dvou zajimavych partiich. V té
prvni jsem porazil Chonzu Méchuru, &im? prisel o 3.dan & 3.mIisto /600K&/
V té druhé vyzkouSel Petr Vald¥ek proti R.Nechanickému zrcadlovku, tak-
%e ho pat?ié&né zapotil. Je pravdou, e jsem ho nikdy nevidél nervoznéj-
%iho, bylo se vskutku na co divat.
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KISEl 1924

Kisei stoji na 3pidce prestiZnich japonskych profesiondlnich tituld.
7Za jeho ziskdni jsou nejvéi8i prachy, & tak nenf divu, Ze se v8ichni,
kteri hraji ligu nebo soubto] ¢ titul porddné snazi. Prvnim Kiseiem byl
Fujisawa Shuko a protoZe ho drZel Zest krét za sebou, miZe se nyni pys-
nit titulem "honorary Kisei" /estny Kisei/. :

0d poloviny osmdesdétych let aZ do roku 1994 dominuje japonské profe-
siondlni go scéné Kobayashi Koishi. Vymlasknul zatim vSechny tituly s
vyjimkou Honinbo, kteryZto drZel Cho Chikun. Cho byl schopen v souboji
o titul Honinbo prohrdvat 3-0 & jedté vyhrdt 3-4. V poslednich letech
byl jedinou Kobayashiho piekdZikou k tomu, aby se stal driitelem velké
trojky Kisei-Meijin-Honinbo. '

Letos vyzyvel Cho také o Kisei. Vyhrdl ligu a zddl se byt ve vyborné
form&. Prvni dvé partie vZak prohrdl, jak je Jjeho zvykem, nakonec v3ak
cely titul vyhrdl 4-3 a byl to opravdu tezky zdpas. Je to veliké prolo-
meni dlouhého Kobayashiho panovédni a neni se co divit, Ze to byl prévé
korejec, ktery ho porazil. Korej&ti hré4fi totiZ patPi mezi nejlepSi na
‘'sy&té /dnes/, oba Ing cupy vyhrili prdavé korejci a na tfetf se uZ dnes
s4z1 na mladého Lee Chang-hoa, sedmndctilétého borce.

.~ Ale zp&t ke Kisei. Dne3ni partie jsou ty prvni dvé, které Cho prohral.

@@ejsou opatreny komentdfem, ale myslim, Ze kvalita téchto partii, i kdyz

o nejsou "masterpieces" postadi sama o sobé.
; d

Serny: Kobsyeshi Koichi Kisei, Meijin, Gosei

Bf1ly: Cho Chikun Honinbo
Xomi: 5,5 Bily vzdal

18/~

17

)i

15 5l

=)
8
G
8
)
0O

14

13—

12

11

[ YR Y



et

Ve véech.@tyfech problémcich Jje na tahu &erny. M& za dkol budio
gnqlpnou§ b;%e@o, anebo 0Zit. Ve dvou pripadech vznikd k¢ tehdy uva-
zujeme, Z¢ md Cerny vic hrozeb, v ostatnich md vic hrozeb bily.
Kdo vyresi spravné vSechny &tyri priklady za 15 minut, je vpohod&

P b B Y/
prvni den.
Refeni je na pecslednf! strénce.
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@ Cerny: Cho Chikun Honinbo
B{ly: Kobayashi Koichi Kisei Meijin Gosei
Komi:5,5 B{ly vyhrél o pGl bodu.
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SHUE| .. SHUSAI

Honinbo Shuei Meijin Je mezi evropskymi amatéry tém3P nezndmym poJmem.
A presto ti, ktePi ho neradi jako vibec nejlep&iho hrade vEech decb 2
nist /napt. Fujisawa Shuko/ by ho neopomn&li zatadit mezi deset nejlep-
%{ch vedle Ge Seigena, Sakaty, Dosaka, Wangg,Shuhe , Jowy, Shuwy, Shu-
saie 2 Shusaka. /iyto Jméne nebyly psédny v néjakém absolutnim poradi,
protoze Z4dné takové neexistuje a ani existovat nemtze/ .

V mldadi patril Shuei mezi velice agresivni hrade, jeho styl byl tax
predrsnéle agresivni, a3 to bylo s podivem a tak se jeho otec, Honinbo
Spnuwa vzdel moZnosti stanovit ho svym néstupcem 2 poslal ho do 8koly
Hajashi a d&dicem postu se stal jehio bratr Shugen. Za ¢as se v3ak Shuel
stal vadcem klanu Honinbo 2 ¥ té dob& uz byl velkym hradem, jehoz styl
se stal vyloZen& nadhernym. M&1 GZasnou schopnost "positional gjudge-
ment" 2 vétdina jeho partii kondils rozdilem 1-5 bodd. S bilymi hral
+émdP bezchybn&, nechiavaje soupe?i vidy na vybér jeden ze dvou bodd mi-
ai a kesdym tahem ho stavél mezi nelenké rozhodovani. Zdélo se, ze jeho
stredni hra je pomald a dalo by se Pici aZ obclas m&kksa, ale v koncovce
se vidy ukdzalo, kdo na kolik mé. A pokud zahrdl soupe? néco Jjako "over-
play", byl ihned nilezité& potrestan.

?‘Cérny: Shusai 4-dan . . : {1
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L. b

Honinbo Shuszi Meijin patpil mezi'SﬁdeiOijééky,a v oné dob. L, 1 je-

dinym hralem /kromé Jje&téd Jednoho, se kterym Shuei skoro nehrzt/; kte~-
ry nebyl donucen Shueiem % tomu, aby hrdl s nim handicapy. Viidil tomu
mimojiné i svému agresivnimy stylu a schopnosti i touze nepronrsvat op-
‘reavdu dbleZité partie. Shuszi byl peslednim Meijinem i poslednim z kla-
nu_Honinbo, po své smrti ho odkdzal Nihon Ki-inu. _

PrestoZe byl Shusaei /tehdy jménem Temura HOdZu/ nejlep&im Shueiovym
zdkem, Jje prekvapivé, %Ze Shuei ho v oblibd PFili¥ nem8l. Jednim z dGvo-
dd bylo i to, Ze Shusai cht&l vizdy partii vyhrit za ka?¥dou cenu, byl ve-
lice zrulny v politdni. Pozd&ji byl prezdivén “neporezitelny Meijin",
protoZe prohrdl 2% ve &tyricdtém roce s Kitenim, krdtce pred svou smrti.
Shusai byl prosté typem hréde hodné podobnému dnednim profesiondlim, brel
go predeviim jeko profesi narczdfl od Shueie, ktery ho povaZoval za uméni.

Mezi Shueiovy oblibence patiil Kerigane , o kterém tvrdil, Ze se &a-
sem stane Meijinem. Kariganeho sila rostls pomaleji neZ Shusaiova = kdyz
se refilo ndstupnictvi po Shueiovy, byl vybrén Shusai.

Cb€ dnedni partie se »adf mezi "masterpieces" nejvy%&iho stupnd. Tah
92 v prvni partii byv4 povaZovén za opravdu dokonalé tesuji, hodné Mei-~
Jine.
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Nove Joseki !

JOSQ[{Z he‘i_(oo\ ﬂﬁkOthna.‘ o heme‘hna.‘.
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Gerny: Hanawa 4-dan
Bily: Ezura 5-dan

Diagramy 2 a 3 nam ukazuji posloupnost jedné z variant velice obtiZné-
ho joseki - nadare. Tolo joseki byva povaZovdno za druhé nejt8z81i =a
nejslozit&j8i po taishe joseki.

A% do dnednich dni hrdl &erny vidy pambusové spojeni na 1 v Dia. 4.
Tahy 1-4 v Dia.5 Jsou jednim ze zpusobld pokradovani.

Strného tah 31 na Obrazku je tahem dobré formy. Pokud hrajete bam-
pusové spojeni, je jasné, Ze chcete podrZet své tPi kameny. Tah na 31
vam ddvé moZnost je ob&tovat podle toho, co nastane dsle. Jelikoz Cer-

ny_ziskal tempo X tahu 49, Jje Jjeho vysledek jasné lepSi.
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Dia. 6 Dia. 7 Dia. 8

Dia.6 - tato sekvence Je hratelnd pro oba, derny steji lip neZ v- Dia.5

Dia.7 - pro bilého daleko hor&{ neZ joseki v Dia.5

Dia.8 - zatladit na 2 a nechat se wskviznout" vypadd také blbe

Dia.9 - op&t nic moc, ale prijatelné v jistych situscich a za jistych
okolnosti /pokud bude bilého vliv rufen cernou zd1 apod./

Tento novy tah vypadd tak skvéle, Ze 3okoval profesiondly, hrajici
toto Jjoseki po desetiletf. Pro&, opravdu pro& nebyl tento tah zanrén
nikdy dpive? Davé to lekeci viem, kte?! hraji urdité tahy jen proto,
%e jsou souddsti joseki. :

Vysledek w obrizku je takovyto: Bily ziskal asi kolem dvaceti bodl
v rohu. Cerného vn&jsi vliv se tomuto zisku hrav& vyrovné a navic -
- %erny investoval o jeden teh méndé. Toto je opravdu prichod nového
joseki, které bude hrano &im 44l dastéji.
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. Dia, 21 Tah bilého A proti Cernému A se nazyva niken takagakari,
ProtoZe biléha A, nehrozf prudkym dtokem, Serny Jjej Sasto ignoruje a
hraje jinam. Proto lze dastli Casto vid&tpriloZeni bilého 1.

Dia. 22 Je zcela p¥irozend, Ze Cerny na bilého pFiloZeni 1 odpovi
s 2, Bily musi stifthat na 3 a Cerny sestupuje na 4. Tahem 5 zahajuje
bily postupnost na vytvoPeni rohového aji, diky které ziskd perfektni
vn&j31 mohutnost. Tsuke lerného 6 je tesujigp g bily vytvolfi Zddany
tvar postupnosti do 11. Cerného 12 je nynf nezbytné a bily ziskdva do
centra smérovanou pozici nataZenim na 13. ferny musi hrét dovnit¥®, aby
zajal bilé kameny v rohu, tekZe se bily dostane k shibori 15 a vybere
dva ¢erné kameny s 17.

Dia. 23 Nakonec hraje &erny 18 a Jjoseki konéf. Na prvni pohled se
zd4, Ze derndého zisk je vice neZ bilého mohutnost, ale pa podrobnéjSim
zkouméni zjistime, %e aji Sesti bil¥ch kamend v rohu mé pedivuhodnou
d¢innost. Nejdrive ze vieho je zde shibori bilého ,a" & ,b". Déle pak
mé bilv mo¥nost vystavdt na horni strand zed s tsuke ,c". Toto tsuke
je v3ak zdvislé na aji Zesti bilych kamend v rchu. Bilv by nemé&l hrdt
.a" a .,b" prili% brzy, protoZe by se mohl pPfipravit o tsuke na-,c".
Prostudujme toto aji podrobnéji. ‘ )

Dia. 24 UkédZ¥e-li se pro bflého vihodné uzaviit hore;jSek, snad aby
vytvoril dzemf &i zajal skupinu &ernych kemenl, mi%e priloZit na 1 .
Pokud nechce byt derny zablokovén, miZe se branit tahy 2, 4 a 6. Nyni
v8ak procitéd aji Sesti bilych kamend, bily své kameny zachréni a tim

.

ziskd Uzemi prawvého horniho rohu. : -

Dia. 295 P?ijit o roh jako v dia. 24 je pro Cerného velkd ztréta.
Tak¥e &ernV raddji zahraje 2. Bilv hraje % a blokuje horni stranu. Ted
je Bernv schopen hrat ,a" a wniknout do pravé strany.

. .V poddteléni ddsti hry, kdy toto Jjoseki bude pravd&podobné hréno,
neni moZné ¥ici na které strané bude bilvV .chtft vybudovat mohutnost.
Zablokuje-1i Jjednu stranu, ztrati moZnost zablokovat stranu druhou .
Kdyby bily hral wg" a wb" nebo ,c" v dia. 23 p?{f1i§ zbrkle, mohle by
to bv¥t aji keshi.

Dia. 26 Abychom zdlraznili vvzmem aji ob&tovanych kamend v joseki
dia. 21, zvaZme situaci, kdy své kameny neob&tuje. Na sagari &erncho 4
odpovwi bily Jjednoduse s 5 a spoji na 7. Je pravda, Ze Cerny nyni musi
hrét & a dovolit bilému podrZet si sente, ale nyni nenf v rohu Zadné
gpatné aji. Zahraje-li bily ,a" nebo ,b", nebudou mit tyto tahy vliv
na ?ivot skupiny v rohu a &erny miZe hrét jinam.
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Dia. 27 Uke¥me si daldf situaci. XdyZ hraje bilv ikken-basami s 2,
stavé se, Ye Zerny hraje Jjinam. V tomto pripadé& je bilého 4 pPfirozenvm
pokradovanim. '

Dia.28 Po bilého 1 je hanekomi &erného 2 joseki, které pokracuje

. do &ernéha 8. BIly z{skdvé wnéjsi mohutnost a erny bere roh.

& Dia. 29 Pokud hraje &ernv hanekomi na 2, Jje nutno ov&rit pro koho

“ jaou schody. PPedpoklddejme, %e bilv hraje ate s 3 zdola. Postupnost

do 6 kondf ve schodech a nejsou-li pro Cerného, bude to pro n&j pohroma.

Dia. 30 V dia. 28 kondi &erny v gote. Mohl bys namitnout, Ze tah &
v tomto diagramu dovolf &erndmu konéit v sente. Ano, ale tah 8 Je také
aji keshi a &erny JjiZ nebude moci st¥ihnout na .a".

o Dia. 31 KdyZ hraje bily 1 a 3, miZe erny Zit s 2 a 4, ale nyni Jje
% ,a" velkv yose tah, na ktery mus{ éernv odpov&d&t a Jjeho zisk v rohu se
. zcela wytrati.

Dia. %2 Stiihé-1i derny na 1 po zahrdni bilého A miZe strihajfci
kdmen bfly zajmout v geta. Proto nelze &erného & v dia. 30 doporudit.

Je rozumdjdl zahrét 8 v dia. 28, prestoZe konél v gote. Nejen ponechavé
aji na ,a", také zisk v rohu je vét¥f, Vyznam tohoto aji nesmi byt pod-
cendn. Navic hrét tah 8 v gote neni nepfijatelné, kdyZ si uvédomime, Ze
derny v tomto rohu ji% zahrél tenuki, ignorujic bilého hasami na 2 v
dia. 27. Tak¥e je Ulelné %1t v rohu a trpdlivé dekat na moZnost vyuZiif
aji na ,a" v dia. 28. ;

Dia. 33 V tomto diagramu ukéZeme Jjoseki, které se hraje velmi Casto.
lerny dostane pevnou a zajidt&nou pozici, zatimco bily ma sluSnou zed.
s vlivem do pravé strany. ProtoZe ernV byl v rohu prvni a bily vySel
z tohoto stretnuti v sente, lze pPirozend olekdvat, Ze pozice bilého
pude mit slabiny. Touta slabinou je aji-st¥ih na ,a", pokud je na desce
gerného kdmen . ' . ‘

Dia. 34 Cerného tah 1 je velky yose tah a odpovdd bilého, vybréni

kamene, je témér Jjistd. JenomZe zbrklé poloZeni tahu 1 by mohlo byt
aji keshi, protoZe by zmizelo stfihové aji na .a". Z_ toho vyplyva, Ze
takové yose tahy Jjako Zerny 1 je nutno pouZivat velml uvdZlivi.

Dia. %5 Dald{ dtvod, prod derny nespdchéd s tahem 1 je, Ze magari
bilého 1 zde bude gote a erny nemusi odpov&dét, snad pozdéji v Yose.
Pozice je pro &erného tzv. sete-gote.

Dia. 36 Strihd-1i derny na 1, musi bIilV odpovédét.na 2 a Cernv
zad{néd budovat zed na horni strané tahy do 5. Musime dodat, Ze bily bude
mit solidni dzemi p¥i strand. Proto, pokud dernv st¥ihé, musi svij st¥ih,
ktery vyuZivéd aji A kamene, sprivng naclasovat.
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Dia. 37 /1-55/ Toto Jje partie z boje o titul
Meijin, kterd se hrdla 5. a 6. srpna 1566 mezi
Sakata Eio /Cerné/ a Rin XKai Ho /bilé/. Joseki,
které Jsme probirali, se hrdlo v pravém hornim
rohu. &ernv vybudoval moyo nshole zatimco bily
obsadil levou stranu a po manévrech dole &erny
vnikéd do pravé strany s 55. Tento tah sméfuje k
wa", kKtery vyuzivéd aji ¢erného kamene 1, a k ,b",
¢imZ ohrozi bilou skupinu na pravé strané. Jinak
eleno, tyto dva body se stdvajil miai. Rozeberme
si vyznam Eerného 535 vzhledem k aji v pravém
hornim rohu. :

Dia. 3& Bréni-li bily skupinu dole tahem 2,
Cerny strihem na % vyu?ivd aji svého o kamene
vpravo nahore. Tehy do Cerndho 7 jsou pFirozené
a Cerny vybudoval zed, kterd skv&le pracuje se
dvéma A kameny v centru. Navic bude moci &ernv
v budoucnu zahrdt ,a", &im? by zredukoval moiny
bilého zisk na pravé stran& re minimum. PorovneJ
s dia. %6. BLly pak mi%e hrdt ,b" nebo & a dernv
bud vyskodi ven, nebo 2ije pres ko na ,c¢". Bilv
nemdZe bvt s timto vysledkem spokojen.

Dia. 39 /56-86/ ProtoZe se bflému vysledek
v dia. 38 nelibil, zahr4l Eake cugi 56 a zrusil
tak Spatné aji. Cerny zabral bod 57 a vyvinul se

- divokv boj. Sekvence pokraduje do 83 a zdd se, Ze

Cerny zaJjal polovinu pravé strany, zatfmco druh4
se stala dzemim bilého. ProtoZe ji%¥ &erny nema
vpravo nahol'e Zddné aji, které by wyu?il, zahraje

€5 a b{lv musi vybrat tahem £6.

Toto byl zajimavy priklad, ktery ndm ukézal,
Jak lze vyuZit aji jako jednoho z bodu miai.

- Takové situace se v partiich vyskytuJjf velmi Zasto.

/4
L
Fe S pROBLEMY
O 1 ®
Dia. 39 (5686
] | ] , ~ P .
T A OO | Problém 6 bily hraje -
Bd j§$é$6§8°;”‘ ? el Né vidy tah, ktery vypadd
0293 Teeos6e +T| Jako kikashi, musf kikashi
( 2l Jop i T _ tahe@ byt. Z takového tshu
T8 1O | se kikashi stane, pokud se
O ¥ Y na né&j posludn& odpovi. V
- tomto pfipad& zshril derny
- nozoki s 1 v udmyslu protla-
s éﬁij ¢it se na ,a". BIly musi na-
g OO0 pia 6| vic poditat s vadou stiihu
| S PR T8 T®] na Wb, Jak by mEl na erného
' ' tah 1 odpovddét?
Problem .6

Problem 7 Problém 7 bily hraje -
Jak by mé&l bily odpovideét

na Cerného nozoki 1, vzhledem k pPitomnosti silné éerné zdi nahor&?
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Answer 6a Aunswer 6b

Odpovdd 6a sprdvn& - Skok b{léhd 1 je korektni odpovéd na nozoki
terndého A . Diky tomuto tahu nemdfe Serny pronikat na wa".

Odpovdd 6b — KdyZz Cerny croniks s 2, bily blokuje s 3. Kdyz cdle
. gerny stiihd se 4, vyuzije bily vyhodu spatného aji A kamen& tahy 5 a 7
i a wynutl si &erného odpovéd s 6 a &. Nakonec bily zajme kdémen s S a

" zanechd body »a" a «b" Jjako miai. TakZe, stfihd-1i Cerny na na", bily

hraje .b" v sente proti hromadé &ernych kamena vlevo, naleZ zajme dva

kameny v geta s «c'.

Odpovdd 6c = KdyZ bily pokorné odpovi na Serného 4 spojenim na 1,
stane se tah A kikashi. Serny pak st®ihd na 2 a tahy do. 12 ndsledujt
pfirozend. Bily Jje nyni rozdélen na dvé bezoké skupiny a v boji, ktery

nastane, bude mit Cerny vyhocu.
11T | B T

0dpovéd 7a sprévn¥ - Tsuke bilého 1
je korektni tesuji. Po gerného tahu 2
prejde bily do sabaki, které zakonéi
spojenim keima na 7. BIly ziskal skvE&ly
tvar s kontrolou celého stifedu desky,
priden? Cerného kameny jsou prekoncent-
rované a jeho zed ji% neni tak mohutna.

" Odpov&d 7b — KdyZ bily spojf s 1,
stane se 4 kémen kikashi, nalez Serny
lehce odsko&fi na 2. Bilého t#1 kameny
N , jsou t¥zkeopddné a protaZe jsou ve stinu
) T mohutného erného vaiu, dostanou se ped
' LD t&2kv dtok.
Answer 7b

L _l_@

@08

:$ @--O-- 49(

T
O1oS€

Answer Ta

T{mto jeme zakon&ili kapitolu o waji" a ¥ dalsim &isle se zalneme
zabyvat velmi dlleZitym pojmem, bez pochopeni kterého snad ani nelze

go na dobré drowni hrit. Timto pojmem je Jkikashi", nebo chcetesli
.forcing move - tah, ktery vynucuje xonkrétnf odpov&d".

Nashledanou pfiSté!
-EA-
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Cerny: Otake Hideo 8-dan
Bily: Ishida Yoshio, Meijin

16.-17.9. 1976 Honinbo

15 -~ po tomto tahu je bily
nucen hrat do velké sféry
vliivu &erného.

18 - zkouSkovy tah, aby lerny
odkryl své umysly

27 = izoluje bilé kameny a soul
mi¥{ na bilého wliv ne le~
vém okragji.

30 - obdobnd strategie.

33 - ddle tladf{ na bilého vliv
bez vynuceni posileni stre-
dové skupiny.

46. - moZno i na 47 s vyhlidkou
na dobrg tah na "a",

47 - zvy3uje nebezpeli pro bi-

lého. Bily se z¥ikd kamene
na 6 a d€ld skupinu v rohu.

65 = pPimy dtok na stired

80 - lze i na "a".

96 - na "¢" by bylo honte za-
ji%tujici Jjasny Zivot.

Boj o bilého skupinu pPivedl
8erného do vyhody. Bilého 19
na 15 s pokradovdnim C"a",
E"b“, C"C"‘, B"14, 674 a B24 by
bylo pro bilého eventuelné vy-
hodné&jsi /o trochu/.

Tahem 25 pPejimd ¢erny iniciae

tivu a systematicky buduje své
vitézstvi,.

Cerny vyhrgl. Bily Vzdalt ne-
bot md aspon o 10 bodd min.

L ha AaA

A4 fab2

MEIN ®zs

Z tohoto utkéni prindSime dvé asi nejzajimavE€j8i partie, které sehrili
Ishida, tehdy -na vrcholu své sldvy a Otake, zatim je3té& 8-dan, led veli-
ce obgvany _souper. O obou hradich uZ bylc napsdno tolik, Ze opravdu Jen
par squ. Ishida byl tehdy drZitelem titull MeiJin a Honinbc & Jje proslu=-
1y sveji promakanou konccvkcu & schopnosti spcéitet hodnoty Jekychkoli
taht s nedekanou presnosti. Otake byva poveZovdn ze predstavitele "es-
tetického" go, ve kterém nejsou treba hrat vulgdrni tahy e overplays.,
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Cerny: Ishida Yoshio, Meijin-Honinbo

Bily: Otake Hidec 8-dan
29."3009. 1‘976

Toto je druhd partie stfetnuti, pdd}e
mého ndzoru v mnohém Je3t€ zajimavéj-

§{ ne? ta prvni.
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2 - nechdvd ernému volbu
mezi parselelnim a diasgo-
ndlnim fuseki

9-36 - komplikované joseki.
Bily ve zvolené varianté
obdrzi velky roh, zatimco
derny md jako ekvivalent
silny vliv do stPedu.

43 - na 62 by snad o néco
- lépe odpovidalo &erného

strategii, kterd Je orien-
tovdna na vliv.
53 - lépe na 56. Tahem 54 za-
gind bily &ernému nidit
vliv poté, co si zajistil
bezpedné tzemi.
- lépe na "a" s pokralova-

67
nim B"b" a §68.

77 - m& pripravovat C78, B"c",
a C"d", neni ale zcela ko-
rektni.

78 - bily predchdzi této

sekvenci.

94 na 26

Cerny se nyni pokouZi rea-
lizovat velké udzemi uprost-
$ed. Bilého 10 poprvé prek-
¥i%{ tento pldn. Jakmile se
gerny pojistil na strané se
ziskem nékolike bodl, zali-
ns zase tahem 23 svoje usili
o udzemi ve stredu.

. 84~bere 3 kameny na 94(‘05“4\
85-bere zpét e
Bily hraje na 93 v Obr.i{H&/

117 je na 94 v Obr.!

121 bere ko na 43

ko: 124, 129

ko: 142, 145

ko: 160, 163, 165

165 na 82

Ko o 59 uz Cerny nehraje,
protoZe nemd dost hrozeb.

Bily vyhrdl o 5 bodd /komi/.
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Shen GuangJdi #é-~dan
y: Yiadimir Daznék 6-dzn-
nc na turnali Germzn Cpen v
e
&

I3 e

8
kS
Hr
S leden 1994,

v b

anék: "jedna z pertii, kdy

is

er m&l Shena jasné vykucha-

nyho, kdybych to nepokazil ...
Strulny komenta? Je od V. Denka.

IR

- chce becjovat, standart Jje
hrdt na 12.

zoval za asi lep8i.

- silny tah. . .

- podivné, tah 7 tecd sice
stoji &patn&, ale &erny zis-
kal silnou zad.

~ lépe P10

- nic moc

- overplay. Normélni je 39,

tné.

Cerny spoji, bily 76 &i 80.
-~ prohravajici tah, mé€lo byt
81 a "skviz". ‘

Cerny vyhrdl.

Gerny: Danék Vladimir 6-dan
Bily: Nechanicky Radek 6~dan
Hréno v Plzni 94.
Komentdr
zalozil,
mentoval
1i zdjem
jlndy .

od Danka jsem ndkde
a tak jsem partii oko-~
aspon trochu sém, bude
a najde se, otisknu ji
Z.Dach, 4-dan
6-8 - velmi zajimavé
9~ lze i 44 '
11 - hrdl bych honte na 55
24 - dobry vgsledek pro &erného
47 - zbytelné
64 - bily nemd &as hrét velky
tah na 125
65 - sprévné!
86 - lépe 8T
1715 - Cerny vede v _klidu o 5
aZz 10 bodl, nebot md velky
pctencidl ve stPedu gobanu.

éerny nakonec vyhrdél o 2 a pil.
Vladimir Den®k uZ pcifeti nebo

pcétvrté za sebou porezil Rad-~
ka, takZe se zdd, Ze uZ mu ne=-

hcdld naddle poudtét dllezité tur-
naje. Uvidime na Mistrovstvi CR,
jestli mu jeho forma vydrii.

- lépe 53, nasledovalo by 55,

- Shen zvaZoval 27, coZ pova-

~ale po B44 stoji Bily perfek-

)
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Medhura - HO[C_ E'eI(‘

Cerny: Méchure 2-dan

16

190 . » ’ v -
m_ab' o N _ ['6365"" BY1ly: Holedek D. 3-den —
« N 21 —| 1-handicap, hrano ve Frydku 34 Mist
17 8 19— €)420—(8 DO+ 22 +ah& zdpisa v—Jesaniku
@/{\ Q‘ ] |- [éoww.w{.n\‘?, %.b . L -olgy
15 6 88 — z z ’
) \ ! 13,15 - "slepé" sledovani Snusa-
- v LA _ xcva fuseki. Tah 15 Je nyni
13 Ny 0310 CB——- jen &ireni, nikcli uZ kombina-
12 12 (p —-@®- ‘ ce &iveni a sevPeni.
~ P 16 - nyni Jjsou pozice vyro s
11—116 10 9294 )62 LY, : yrovnane
DO - %? D@ T bily dohnal ztrétu &erného v&—
ao-J A A} : hody prvniho tahu.
8 109 @@ 26 - totslni overplay, lépe MD
Q;)7876 ) (36)q08 56 - 38 - lépe 46
: 2O+ OP B T-OE 41 - tesuji Je na 50 L
. D) - —C .7@_; 53 - &erny stoji o dost lépe
26)(a8)——(20)€D32 - | (58) 55 - %epe,13+ .. . .
[\ 87 - derny stoji o malinko 1lépe.
313, D@~ . 89 - skv&ly klobouk
4 14)(54 )26 3 1 93 - lépe N17T
2D G0)C 30‘99@38 111 - lépe M13
' Nevim u? kdo vyhrdl o 2 body.

y L R

Mlod! Wheaci

“ Na tomto mist& m&la byt partie vald¥sk-Holedek z Frydku, ale nestihl
jsem Jji vies zkopirovat, bude pri&té /komentaf od Petra Valddka/. Déle
Je 2 partii geskych hradd priprevena partie /devitihvézdna/ Albert - Dach
.s komentéPem od J .Emmera.

. Volné misto tedy vyuzivém ¥ predstaveni nékolike mladych hradd, ktepi
‘se zadinaji pomalu, ale jist® drat do Spicky &s. GO.

‘zbynék Dach 4-dan @ V&ichni mne zpate.

‘Chonze M&chura 2-dan : Mlady plzenék, ktery zatim na kazdém turnaji

' ghravéd tridy. Je to takovy nés plzensky rsgkata", Je dosti nepfi-
jemny v takamoku joseki a na svém £titd mé uZ neékolik skalpl tre-
Y{{ch a &tvrtych dant.

David Holedek 3-dan: Prazsky goista, ktery zadal hréat silné€ji na za-
&atku tohoto roku, kdy si uhrdl 3-den. Mém ho zafixovaného jako
houzevnatého hrace, ktery i velice prohranou pertii nevzdava a
lstivéééihé na svoji prileZitost. Jeho no&n{ turnajovou mirou
jsem Jjae. .

Petr ValdSek 3-dan : dJe nositelem t¥etiho danu u% dost dlouho a posled-
ni dobou stagnoval. Ve Frydku véak vyhrdl turnaj @ zatéind do toho
opét Slapat. A% si uhraje &tvrty den, tz2k si pry oholl knirek, na
coz se vsichni velice té&ime.

Karel Dach 2-dan: MG&J bratr. Adkoliv zatim nedosdhl na turnejich nik-
dy t¥etiho mista, jeho styl by se dal porovnat s mym, co# znamend,
3e nemize hrat Epatné. V nadem "bratrském" jubsngu vede 1-0.

Evien Albert V-den: 7zkuieny teoretik, ac sice nepat?i mezi ty Gplneé
nejmladdi, olekdva se stdle jeho rusti. Pat¥{ mezi hrade-optimisty
a narozdil ode mne vymysli vidy dobry tah, kdyz si jde zapalit.

Pokud se phifté objevi dal&fi nadéje, ptedstavime ho /ji/. Pcokud jsem na

nékoho zapo 81, nedda se svitit, neni misto. Pokud jsem se nékoho dotkl,

s+ si to nechd pro sebe.
@;iiz ’




RIN vs. TAKEMIYA | Meum iga 1sa,

JestliZze n€jaky hréd dominuje turneji Meijin, pak Je to Rin raiho.
Vyhral titul celkem & krdt, hral 14 zdpasl o titul a hral v Meijin
lize /pgpr. drZel titul/ plfes tiicet let. Rin pochdzi z Tchajwanu =
v détském véku se stal Zdkem Go Seigena. Patbi mezi velice vyrovnané
hréle a sméle bych ho zaradil mezi deset nejlep8ich scudasnikt.

Takemiya Masaki jg takeé velice silnym hrédem, proslulym svoji orien-
tac{ na tvorbu velkych moy{, takie byvs prezdivén "Mega-moyo Masaki".
Obles se ale stane, ze zahraje tah, ktery se od ndho odeksvd, ne: ten,

tery by mohl byt lepSi. Nevypldei se vidy specializovat se Jen na jed-
nu vee, at uz to Je stavba Moya, dzemf nebo dobré formy.

Cerny: Rin Kaiho 9-dan

Bily: Takemiya Mesaki Judan
Komi: 5 1/2, &as: % hodin

Hrdno 10.1.1991 _ @ @? @

Cbrézek 1 /1-30/

13 - Rin pozd&ji poznamenal, Ze m&l

radéji hrédt ne A, neZli brét dzemi

tahy 13 a 15,
16 - prvni rozhodny okamZik. Bily
mohl také hrdt na dzemi po strané& %D 15)
spojenim na 19, ale Takemiya se
rozhodl pro vnéjsi sflu a ' je uspo-
kojgn tim, Ze ziskal tempo k dtoku
na 24. an AR
10
 Qbrézek 2. /31-60/ bl '

AR

‘ (5(42” —1—D2H30 1
Takemiya pokraluje v budovani mohut- ggz 9O--10-Q@®T -1§

39 - obeztetny tah. 5erny by -velice

-0
nosti do stiedu. 204
</

rad natdhl na 40, ale pak by se
nusel obdvat bilého tahu na A Obrazek 4 -
zv14%t8 kdy% md bily tahy v tempu azek 4 (9-30)
na obou strandach rohu.

40 - dobry tahl /ostatné to byva oh-~

nuti na Sutry vidy/, ale bily
skonéil v gote tahem 46. Cerného : 53]

i bilého pozice zde Jsou rovnocené. - PG@C _(b"

%

moya véhat ani vterimku. B

47- Gerny uz nemlZ%e s redukei bilého _4%;§}1
o4 \*

57 - &patny tvar, ale nedd se svitit.

58 - "vital point", Zivotn& duleZity

bod

60 - pochybny tah, daleko lépe by se-

dél na mist& tahu 62, takie vymé&na

60-61 Jje zjevné pro Cerného vyhod-

na., d@
Rin: velmi jsem se obdval tahu na qo@D@B@béL
B, kterym by bily vyZral Cernému DG
zakladnu. .

798 X :
389(@ A &<

Obrdzek 2 (31 —¢o)
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Obrazek 3 /61=100/

64 - zadind silny utoX. Cerny z né&ho
sice vyvédzne tahy do 79, =zle jeho

skupina je¥té stdle neni z2jisSténa

So.g‘p?irngné ochrana pred sekvenci
A, B'B, C 80.

81 - dald3f p*irozeny tah. Hra by byla

na vzddni, kdyby bily zahrdl pri-
bliZgvaci tsh pod 81.

82 - ted je Pada na bilém, aby nilil
soupefovo udzemi. 5

93 - diky tomuto kameni ted neni za

bilého mozné st¥ihnout ne C, proto-

e &erny odpovi na D.
Obrdzek 4 /101=150/

10 - tento teh m&l rozhodujici efekt
na celou hru. Po zahrani Ko tahem

na 21 hraje Rin na 23, coZ Je veli-

ce dobry tah.

29 - umoznuje skviz /squeeze/, coi je

. pojistka pro jeho skupinu, a tak’
" mtZe &erny obsadit velky bod 31..
33,37 - témito tahy ziskava Cerny

g

v definitivni vedeni.

Takemiya: prehlédl Jsem ohnuti na 23.

; Byvalo by byle lepsi hrat misto

. tehu 1Q na 18. :

49 - 1lépe sebrat 48 tahem /ohnutim/
na prisedik vleveo od 48.
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Obrazek 3 (64-400)
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QObrdzek 5 /151=200/

51 - umesruie smé&Puje k tahu na A
61 - velky tah, bez kterého by ler-
ny nemohl odpovédé&t na biiého 1
v Dia.! tzhem na 2 kvili tahu 3.
75 - Cerny chybil v tesuji, mél hrat
na 86 /varianty si vypracujte
sami/. Nagt&sti pro Rina uZ st
i tak md derny bezpelné vedeni.

Cbrézek 6 /201-249/

Koncovka prob&hla bez nutnosti ko-
mentdéfe.

Cerny vyhrdl o 2 a pil bodu.

Obrazek 5 (151-200)

< Obrdzel 6 (201-249)

CO BY NEMELO CHVBET NA TuRNAY

Ne, Ze bych chtdl timto krdtkym 3otem néjak kecat organizdtorim do
poréddni turnaji, ale checi, aby znali mdj ndzor na tuto véc. Pokud
kdokoli citf potPebu si také postéZovat &i pochvdlit n&jaky turnaj,
miZe se klidn& tato rubrika stdti v Goboyi pravidelnou.

Tek¥e nejprve propozice: mapka €i orientalni plének okoli hraciho
miste s oznafenim obchodd, hospod a kule¥nikd, dédle od Jjaké tfidy se
bude nasazovet McMehon, ceny za prvni t¥i miste &i aspon garantovany
cenovy fond turnaje & inf. o moZnosti nolnich aktivit.

Noclehy: dnes u%Z Jje dost nutné mit moZnost zajistit spani zdarma se
spacédkem na zemi nebo matracich.
Hrac! mistnost: kufdcké prostory, nédsténky, oddeélit prvni stoly od
ostatnich, alespon 8-10 drevénych goband.
Systém: u velkych turnajd zajistit partidlPe pro danové hréle od Asoci-
ace, jako to bylo na MR 93 v Jeseniku.
Ob¥erstveni: mobilni ndpojovy @ sudenkovy bufet /i cigarety/. .
Noclehy a2 hraci mistnost jsou optimdlni v jediné budové, nebo aspon Vv
dosahu akdniho ridiusu pé&ddka /do 300 metrd/.

Zhynit. Dacks
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SPDRE

= AVEREENP SKBEL

Novy Goboy = 1o teda byla sila, co? A to se mi sem ani ndhodou ne-

veélo v8echno, CO jsem chtél. Pr1
&q, z.profesionélnich urdité skvélad partie'Shukc-Hin a partie Jednohe
velmi slibného zaginajiciho profika.

Je&td jednou diky Asociaci, chvalte Jji velikou chvdlou. Za 10, ze
v4s Goboy Jje tak obsahly a tak levny.

Letos pléanuji je&té asi dvd disla, na2a konec prézdnin & na zimu,
xdy% nevyluduji, %e jich bude © néco vice. Chybi vdak gas.

Uvital bych existenci xonkurence, takie kdo msate chut, zkuste vydat
aspon jedno &islo /tPeba pri prilezitostl xondni turnaje ve va3em

i

nésté nebo prosté jem takl  poi vie. Zbyn&k Dach, distributor.
GORcY £ & | . CE} (
Cema A0 KE oy Naklad = 5O kusw LoNEALT
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