Ano, kdo se vlastn® stane Mistrem republiky. To se sice ze pdr dni doz-
vime, ale nyn! se pokusim udélat malou prognozu. A '
Nejvét&imi kandiddty jsou dgsavadni Mistr Radsk Nechanicky a2 exmistr
' y1&da Dané&k, oba 6-dan. Ne lonském mistrovstvi nemdli /kromé Cipry 5D/
prakticky Zadnou konkurenci a. zdleZelo Jen na jejich vzdjemném utksni.
Oproti lonskému roku se v8ak mnoho zm&nilo a do hry vstupuje par novych
faktorh. Tim prvnim je ptitomnost Tomé%e Korandy 4-dan, ktery se minule
nezu¢astnil. Tim druhym Je objeveni dvou novych &tvrtych dand - Petra
VaelaSka a mne. Tretim faktorem, jiZ o néco méné vyznamnym je objevent
novych tretich danl - Davida Holedka a Karla Dacha, oba jsou nebezpedéni.
Neni moZné, aby néktery z téchto p8ti neporazil ndkterého z gestych dant
8 nezamichal tak porddné peradim. Jsem piesvé&dden, %e o prvnich mistech
nebude -rozhcdovat podet bodd, ale SOS. '
Delsi nezndmcu je Deaniel Konopda& 3-dan, loni &tvrty na mistrovstvi. A
ne spodnich mistech budou pofddné verit vodu Jirka Holelek, Martin Cieply
& Sldvek Nechanicky. ,

A to &ani nevime, nezuifastni-li se Petr Cipra 5D a Ji#{ Emmer 5D. To by
pak udelalo Céru pres rozpolet mpohym, ktebi se t831 na dobré umisténi.

" Presto ddvém nejvétd8i Sance Dankovi. Ze svych ,zkuSennosti vim, %e nenf
lehké ho vykmdsat /za uplynuly rok s nim midm skore 6:0, vidy jsem mdl
bily/. Je lehké ho prehrdt ve fuseki, nadlidsky vykon je udrZet se ve
hfe pri stredni hie 2 nemoZné dotdhnout vité&znou koncovku.
-Pokud ale ndhodou vyhraju MR j&, zvu keaZdyho na pivol
: Zbynék Dach 4-dan

MAASTRICHT= Mc 199,

V Maastrichtu Jsem nebyl, takZe informece, které se _zde dozvite Jsou
z druhé ruky od Lenky Dankové. Prvni skondila holendanka Guo Juan &I,
druhy byl Sheén Guanji 6D, treti Wimmer 6D z Rakouska. Shrnuto a zjedno-
dufeno, dva byveli profesiondlové a jeden neevropan. Ctvrty byl asi
Kai Neoiuki z Japonska, ostatni si uZ nepamatuji. NaSe reprezentace
skon&ila "™dost blb&", &ili asi nebyly Zadné velké dspéchy.

/<onoec.

No vida! Dal&i Goboy méme predltene], ale kazdému Je Jasné, Ze néco tak
skvé&iyho nestadi predist jJjen Jednou. TakZe hura zase otolte na prvnl
strénku. Do pri&tiho Goboye chystém pfipravit co nejvic partii z letos-
niho Mistrovstvi republiky, komenicvané co nejveidim mnozstvim hrilu,
kieré se mi k tomu podari premluvii. Nevéhejte okomentovat svoji partii
a poslet mi Jji, Jjinek uvidite! A ) 5
MoZnd, Ze del3i Goboy uZ bude politalové zpracovan /EimZ by se‘usgt—
#ilo misto/. Poéitdm, Ze vyjde nékdy ne podzim /nevim kdy/ = osmé &islo
vyjde jako uZz tradifné na Belovském vénolnim turnaji. L
Béhem tohoto turnaje /MR/ mi sd&lujte své tipy na nejoblibené&j8i hria-
e, abych v8e do dal&ich Goboyl pPipravil vdas.

Zatim vds zdrgvi nejlepdi strakonicky goista

Zbynék Dach 4-dan
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RIN vs. EUJISAWA
TAKAO ve. KINO

van ZE1JST ve. MULER
LAZAREV vs. JANSSEN
KIM vs. MATEESCU
VALASEK vs. HOLECEK




zo.latek

Ahoj goisti a goboysti !
04 vydani posledniho Goboyg uplynul pPesnd Etvrtrok, coZ je lhita dosud
nevid&nd /a2 nedekand, prestoZe jste dekeli dlouho/. Vsadim se, Ze vale
staré Goboye se uz rozpadajil, jak jste s nimi donekonelna listovali s
opravdickym nadfenim a piehrdvali partie. Pokud se vdm uZ n€jaky Goboy
o¥matal & neustdlym prohliZenim rozpadl, nezapomente si objednat ho zno-
vu, na staré &{sla jsou sice "dokopirovavaci" ptriplatky, ale mit Goboy,
to je opravdu lepfi neZz ho nemit, Ze? '

Tento dvodnik Je sice psén dPive, neZ cely Goboy, ale JelikoZ uz mdm
jakous tekous predstasvu, co v ném bude, mohu vam to ozndmit. Predevsim
zde najdete to, co Jje inzerovéno na titulni stran€ listu plus par kect
redektora /ja/ a %éfredaktora /jd/. Najdete zde také Elének pro siln&jsi
hréde, které vyzyvdm ke spoluprdci na skv&lé akci, hlaStie se ke mé rovnou
ne tomto turnaji /MR/.

Co dodat? Snad jen %o, abyste si uZzili pFi ¢teni Goboye co nejvie
srandy ‘& bzundy. Zbyn&k Dach, gen. Feditel Goboy & cumpéni.

NYMBURA PR worewr wonie s

Recenzi na tento turnaj mi sice plvodné slibil jeden nejmenovany
nedtvany hréd z Plzné, ale dasem si to rozmyslel a tak to zistiva zase
na mag. BohuZel si z tohoto turnaje po &tvrt roce témé&f nic nepamatuji.
Za to se omlouvém tém, kte’i v Nymburku nebili a rédi by si predetli,

. jeké to vlastné bylo. '

TakZe: oba nadi Zesti danové byli ne Jjinyech turnajich, coZ davaloc
zhruba piltuctu 2-4 dand rovnocené Sance. Kdo vdak trochu vid&l do si-
tuage, spatfil dva nejvét8i favority, Petra Valdlka 3b++++ & mne 4D. Ov-
livnovacimi faktory na dald{ mista byli Martin Cieply 4D, David Holecek

3D, Chonza Méchura 2D a Karel Dach 2D. :

Prvni kole proti sob& postavile Petra ValdSka a mne, ¢imZz vlastné za- .
hdjilo pred&asné findle. Po urputnych bojich, kdy se Sté€siéna prikldnéla ,
tu na jednu, tu na druhou stranu nakonec zvit&zil Petr ValdSek. KdyZ
jsem partii anglyzoval, dospél jsem k zévéru, Ze jsem prohral jiZ svym o
t¥etim tahem, kdy jsem zvolil sen-ren-sei /poprvé ne turnaji po 2 letech4 !
jakobych nevéd&l, Ze pravé san-ren-sei patfilo pred lety k Petrové spe- =
cialitd a které hrdl s &ernymi vZdy. Petr VeldZek uZ neprohrél ani jedmou
a zajistil si tak prvni misto /e dal8i k¥iZek/ e i j4 Jsem pokraloval
bez zavdhéni a skondil druhy. Ostatni{ si ale fakt nepamatuju. Slibuji,

e reportdfe z pridtich turnajl uz budou opravdu poradné. :

Jedna v&c na nymburském turnaji v8ak kalila dobry dojem z organizace &
pripravy turnaje - ceny.: Rozhcdn& neodpovidaly republixovému standartu,
co% potvrdi ka?dy, kdo néjakou dostal, Pevné vérim, Ze v piiftich letech
nastane zlep3eni a2 %e to nikoho neodradi od uddasti na daldim turnaji.

OSTATNI" TURNAJE  (Becva,Proskéjov, souchiedent )

" Tam jsem nebyl a ani od pofadateld Z&dné vysledky neobdrzel. Timto
vyzyvém kezdého, komu se bude chtit, aby mi poslal recenzi turnaje,
na kterém nebudu. Stdly zpravodej bude odménén néjakym tim Goboyem

zdarma. Pi%te pifte & nepidtéte!

a
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DiaL10 - v téchto pozicich byva obvyklé'skékéni ne "a", ale kdyz bily

nechce vytvorit slabou skupinu a zdrhat do stfedu gobanu, mbZe
se pokusit. stabilizovat kombinaci 1'-3. Podle odpovédi &erného
je tfeba byt pripraven na mcZné varianty.

Dia.11 - davodem tahu_ 1 je také rychle oZit, ale po &erného 4 to je

dosti tézké. Konsky skok zde nestadi.

Dia.12 - kPiZovy stifih Je spole¢né s dvojitym ohnutim zdkladni tech-

nikou "sabaki", Musite se vZdy sami rozhodnout, podle pozice,
co asi bude fungovat. V tomto pfipadé je po &erného 4 bilého
pozice nemoZnd a téZce se mu bude d4l cokoli podnikat.
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Dia. 13: Dia. 14: - ' Dia. 15:

Die.13 - &erny ' a 3 jsou primym protidtokem proti dvojitému ohnuti,
ale bilad skupina Jje stabilizovéna po 4 2 6. I kdyZ chodi schody
dernému, ktery zahraje na "a", bily suSe obkli&i{ na "b".

Dia.14 - Cerného 1 a 3 jsou daldim protidtokem. Ndsleduje furikawari
/vyména/. Toto -furikawari je podobné tomu v Dia.5.

Dia.15 - erny 1 Jje mirumilovny tah. Bily odpovi na 2 a md dobra
pokralovédni na "a", "b" a "c", takZe pré-néj bude snadné sta-
bilizovat se. JestliZe bude ! na "d", bily stejn& odpovi na 2.

Pri%t& bude pokradovéni o dvojitém ohnuti - nelehnuti na protivnika
a vyhnuti se soupefovu uUtoku, ' :

CTu GOBOY, PROTOZE ye NEJLEPS) !
GOBOJ MA NARod !
1 81 NSTY, Te NveGEF
PUICENY Gonoy '
kovke) <

RYCHLE KouPITIR
VLASTNE 1t

7 _JINAK si
PRO TERE
PRUDU.....
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Stét se profesiondlnim hrédlem go v Jjaponsku neni.vﬁbec gednoduché.’ .

V Nihon Ki-inu je mezi profesiondly prijato asi jen kolem se@mi hraéu’
ro&né. Brenou k profi kariéfe je turnej, ne kterém se v prosinci kaZdé-
ho roku uéestni nejlepif inseiové. Ndsledujici partie je z roku 1990 a
predstavi se v ni tehdy &trnéctilety Takao Shinji, pro néhoZ znamenalo
vitézstvi na turnaji prvni profesiondlni dan. .

Cerny: Takeao Shinji

Bily: Kino Keazuma : v | P

Ny

Obrdzek 1 /f1-15/ 4 P

Prvnim testem na cesté k profesiondlni

karié¥e je tah 15, Pokud by Cerny zahrial

na 1 v Dia.t' &i néco podobného, dal by bi-

lému k dispozici tahy 2 a 4, coZ by byle

raloval josekiovymi tahy 5 a 7, bily by q
zahrdl na 8 & prostor dole by se stal do : : JPA

budoucna nezajimavym. Bily odpovédé&l na _ ' ﬂb

. Obréazek 4 /56-72/

pro bilého dost dobré, Pokud by Serny pok- ' | 1T vl
Hﬁ%
8\

7 pozd&ji obranou na 14 - solidni obreny

tah, takZe obrana za ¢ernéhc na 15 je :
pfirozend. To jest vlasine vie, o fem go ' , a ﬂDG?

je. Kdo v tomhle chybuje, nemize predpok-

0
lddat, e se stene velkym hrédem. (2) )

Qbrézek 2 . /16=36/

17 - vede k modernimu Joseki. —L — Ll ]
20 - moZné i na A, erny 31, bily B Obrazek 1 (1~ 185)
Tahy do 34 vypadaji rovnéZ hratelné. o

36 - lehkd odpovéd na invazi. Kam byste ‘éb
hrdli dd4l za Eerného? Zkuste provérit 9

svou intuici, ne% otodite na dalsd DOWDGED B
stranku. AODBAB A 4
| 'ﬁ@ﬁﬁg
— ;
l a- s @ |
/:fEQQ(j?/rV 1% q>+{5
v : 1PN
Q1L
_ : . —)
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- 25 by -4
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-  Obrasek 2 (16-36 )
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Dia. 1

Obrézek 3 /37-55/

odpovéd&t na 36 podpojenim na 40 by umoi- .

nilo bilému zadtolit na 47, coZ by bylo
potupné. Z toho divodu zahrdl Zerny kon-
sky skok ne 37. Pfeste to neni dobry tah.

Dia., 2 - prod¢ nezahrdl Cerny sem? Pokud
by pak bily zautodil jako v partii tehy

2 a 4, ¢erny sule stfihne.

Dia. 3 - pokud by bily zaditodil timto
zpisobem, derny vyleze tahy 3 a 5 a zru-
81 bilého formu, coZ Jje satisfakéni.

39 - zaloZeno na pellivé analyze-viz diad.f

Dia.4 - ohnuti na 1 miZe d&lat starosti,

ale st¥ih 2 2 4 je dobré odpovéd. I kdy%

bily také strihne na 5 a 7, &erny vyhra-

je semeai po 8. KdyZ pak bily zahraje na

Ma", Cerny jde na "b" a bily neziska
dokonaly skviz /squeeze/.

Dia. 5 - bily by se tedy musel podpojit

na 1 a 3. Cerny pek bez znepokojenf.
sko¢i na 4. ProtoZe & Jje sente, dva oz-

Obraizel 3 (B37-$5)

nagené kameny jsou spojeny _se skupinou. _

44-48 - dobré Utolné tahy. Cerny muZe

‘kdykoliv oZit ohmutim na A a spojenim,

ale nechce, nebot by to ubliZilo sku-
piné& nahoTe.

Hra se vyvijela pro bilého celkem pPiz-

nivé, pozice byly rovnocené. V3e znidil

tah 56. Utok na pravy dolni roh byl esi |

?tizen zdvisti - nesmim nechat &erného

‘udélat tak wvelké dzemi pomoci pouhych -

gesti kamenu. PrestoZe se bilému podard

ozit tahy do 72, zaplatil vysokou cenu

- dal Cernému obrovsky vnéjsi vliv.

Napifiklad vyména 64-65. KdyZ se podi-

vdte na celkovy vysledek, je 64 Jasné

&patny -tah., BIily patrné predpokladel,

ze kdyZ jednoduse spoji na 66, jeho
skupina se miZe po &erného 67 dostat

do nebezpedi. Ale - JjestliZe musite pne
%ivot skupiny provést takovou ponizuji-

c{ vyménu, ve vadi plivodni strategii

musi byt chyba. |

Dia. & - lépe bylo zahrdat 1-3. Pokud

erny zahraje 4, aby se kryl pred stri- |

hem na "a", bily normélné poJjisti roh L ADO]

na 5, I'-3 pfipravuji invazi na "b"™ na
pozdégji, - .
V go neni dobré spéchat, nejprve Je

dileZité nsudit se trpélivosti a pak

do hry vleZit notnou davku vychytrelosti
Prislovi ndm pravi:'"nalasovédni Jje nej-
dilezitéjsi”. o
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Obrazek 5 /73-104/

Mohutnost ziskahé;éernym se okamZité

zpen&Z?uje v dderu na vitel point 73. Ta- _QQﬁ .

kaoviv celogobanovy Jjudgement je impre-
sivni.

89 - sebrdni &ty? kamend d4va Zernému
vedeni,

®
L\
/

- 97 - &erny vy3kavd, jek bily na tento )
pip odpovi, pfeétim, neZ se rozhodne, Q0—C 6

jestli natdhnout na 101 nebo dvojité

ohnout na 102,
g8 - bily mohl provést protiutok na 1

v Dia.7 /pFestoZe vysledek do 12 neni
nijak skvély/. : -

Obrdzek 6. /105-126/

Cerného dal8i tah pridel po deldim premys -

lenf. Pokud by &erny zashrdl néco jako 1 v

Dia.8 & staral by se o své Butry v centru,

bily by odpov&d&l na 2 a mohl by ohrozit
dernou skupinu.

Kombinace 5 a 7 je rozumny zpuisob, Jjak se

stabilizovat v centru. Cilem t&chto tahd neni

boj, ob&tovénim dvou kament ziskd Cerny vice
Uzemi.

25 - &erny ma nyni o deset bodld na gobanu

vice.

Obrazek 7 a 8 o .Q}
va

Pro Kina musela byt tato pordZka velmi nep-_ | @

t#{jemnd, ale i jeho den jednou prijde, vidyt

b&hem hry udélal jen jednu véZnou chybu - in-

vazi na 56. Vitézstvi je sice dllezité, ale ¢
daleko ddlezit8j8i je ziskat sprévny rozhled. |-

Gerny vyhrdl e 4 a pil bodu.

00
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COME TOGETHER !

Abych pozdvihl droven & ducha vrcholového go v nadfi republice, roz-
hodl jsem se zahdjit tuto akei ~ viz niZe.

Vyzyvam hréde s tridou 2.dan a vys88i, aby se mi pisemn& ozvali a
prihldsili se k této dobrovolné a bohulibé Cinnosti. Jednéd se 0 napros--
to uplny & dokonaly rozbor jedné partie z minulého stoleti{. Mechanismus
préce bude nésledovny: kazdy, kdo md z&jem po¥le na moji adresu 20 K&, za
které bude dostdvat kopie a z kterych se bude hradit posta. Nejprve dosta~
ne z4pis partie. Pak vypracuje jeji rozbor, neprilis rozssdhly, bude se

spife jednat o koment urlitych tshl, které uzna za vhodné. Tento rozbor

mi nejdéle do 14ti dnl zadle a obratem obdrii rozbory ostatnich.

Pak ndsleduje druhé fdze. Porovné rozbory ostatnich se svym a napi3e
novy, ve kterém miZe obhajovat své stanoviska a ndzory, se kterymi jiny
nesouhlasi, uznd své chyby, pokusi deteilné&ji rozebrat néco, s &im si
jiny nevi rady a %&d4 ostatni o jejich nézor. B&hem del8ich 14ti dnt
zadle znovu na moji adresu. Jd vdechno nemnoZim a opét kaZdému zadlu
rozbory ostatnich. Poditém s tim, Ze optimélni jsou tek 3-4 kola, v pos-
lednim u% bude rozbor, doplnény detailnimi moZnymi sekvencemi, odkazy
ne povolanou literaturu ¢i jiné partie profesiondl® /v tom pripadé je
ale nutno ony partie pPilozit/.

Veikeré materisly budou uschovény na mém poéitadi /takZ?e v keidém
kole rozbord nebudete muset opakovat a psdt jen daldd véeci/ a systema-
ticky seti?iddny. Partie pak bude vydéna /i v englické verzi/ Jjako speci-
41ni vyddni Goboye, pPipadné, pokud bude zédjem, Jji bude moci vydat Aso-
ciasce nebo Slévek Nechanicky. KaZdy, kdo se bude na tvorbé rozboru partie
podilet, md garantoveny jeden vytisk zdarma.

To, co vém navrhujil je celkem bd2né na zapadé, Pikajl tomu letterzin.
Shrnu tedy zdkladni podminky:

1. Hrdd¢ tridy 2-dan a vyde, t¥idni rogzdily véak nehraji roli, ndzcr
druhého dana miZe byt kvalitn&j8{ ne% ndzor pdtého, v3ichni
majfi prece dost &asu na rozbor.

2, Rozbory se prijimaji zdsadné pisemnou formou. Na turnaji Je sice
mozné si lecos vyjasnit, v8e je v8ak treba pisemné oznamit.

3, Bude s tim dost prdce, tudiz se prihladujte po zralé uvaze a pouze
v pripadé, Ze jste ochotni se do nééeho takového pustit.

4. Partie je u% vybrend, Honinbo Shuei vs. Tamura Hod%Zu /Shusai/.

5. Finandni ndklady ponesou v&ichni, podle podtu uddastnikl a kol se
semoz¥ejmé zvyduji. Napt. 5 lidi a 3 kola budou stét kazdého
dvacku, 9 1idi a 4 kola 25 atd....

y&¥im, Ze to bude skv&ld a hodnotnd a prinosnéd a radostnd atd.. prace.

V&ichni jsou vitdni, come together, right now!
Zbynék Dach, 4-dan.
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Evropské kvalifikace na Fujitsu 1994 se hrdla v Go éentru v Amstel-
veenu v Holandsku 11.-12. prosince 1993. Turnaje se ulastni 16 hrig\,

kteri Jsou nominovéni podle dosti sloZitych pravidel. Predstavim vam
¢tyri z nich, JejichZ partie mate lest prehrdt si.

Rob van Zeigst 6-dan, Holandsko -
Rob van Zeijst je 32 let stary, Zije v Tokiu, kde pracuje jako piek-
ladatel. Go hraje od sedmdesdtych let. V 1981 Mistr Holandska, Mistr
Evropy v letech 1981, 1990, 1993. V roce 1990 vyhrdl teké prvni ev-
ropsky Ing cup. Na Fujitsu Cup se dostal proto, Ze byl Mistrem Evropy.

Mertin Miler 5-dan, Rakousko -
Martin Miler jJe stary 28 let, Zije v Curychu, pracuje jako poéita-
Covy poradce. Go hraje od 1982, v 1984 shodan. Je autorem programu
"Explorer of go". Na Fujitsu se kvalifikoval tim, Ze skondil v GPE

.. o s o T Sl

Alexej Lazarev 6-dan, Rusko
34 let, uCitel matematiky na Petrozavcdské univerzité v Karélii. Go
hraje od 1975. Mistr Evropy v letech 1991 a 1992, 0d 1989 Mistr Ruska.
Na Fujitsu se kvalifikoval, jeZto vyhrdl Grand Prix Evropy v Rusku.

Frank Janssen 6-dan, Holandsko
33 let, Zije v Eindhovenu, kde vwyuluje go. Go hraje od 1978, vyhral
GP Praha 1990, Helsinki 1991, v letech 1989 a 1991 Mistrem Holandska.
Na GP v Amsterodamu skondil jako nejlepSi evropan, &¢imZ se kvalifi-
koval na Fujitsu. : ‘

Serny: Rob van Zeijst 6-den ‘ ! -¢-”— b 1>
Bily: Martin Miler 5-dan - . B B 7 25‘ 8 \110/\;
Komi 5 & pQl, komentaf: Rob van Zeijst 21 DO 0 D DD P25 145 —¢r
e Guo Juan /a také Hane Yasumasa a Jj&/. %1% 0){4 FE)1—T ) é‘
! o) g
4

19 - tato vym€na strad3né ubliiuje.kameni'
na 11, Pouze v pripadé, Ze by uZ mél
bily kémen na 38 by 19 bylo sprévné. |

4 N
SHLI I T2T?
0/34) v
! AN

Cerny m&1 jedt& zatlagdit ddl na 24. ()
24 - zde je vid&t, pro& byle 19 Spatné.
26 — Tento teh zahdjil bilého problémy.

Po vyméné 31-32 nemd bily porddnou N
formu. Léfe tedy hrédt na 31 &i 49. &)

49 - hrozny vysledek pro bilého. NeheTe ) PN
mu %Zije jedna skupinke s pér body, AW ¢

zatimco na jeho slabou skupinu v pra-
vém hornim rohu vesele Cekaji kameny
3-5;_1"0
53 - Podle Hane Yasumasy 9-dan je tento
tah $patnym smérem hry. Cerny Jje v
centru silny, takZe by bylo lepsi , »
hrdt dvoubodovy skok na 55. Tim by se -
ve stejném okamZiku utolilo a bralo - ’
lizeml’ . ’ . v (_
54 ~ Zajimav&jsi je na ' v Dia.l, cerny . &
‘nemize biléhc rozdélit, protoZe A a
B jsou miai. O
- Hane:"lépe na 62. Pokud bily ve ¢
stredu zesili, mbZe Cernou stiranu : )
napadnout. : h
56. - Tento tah si Pikd o prcblémy. Asi A
mél byt nejdfiv pripraven pomoci go- (b 0
sumi na A, pokud by dferny odpovédél 086)C
ve stredu, bily pak skoéi na 56. l l 8

Dbrayek 2 (51-100)
92 *‘Imall QE ne $9

. Obredelk 4 (41-80)

N
\J1 ¢

na levé strané. Alée 76 mne dorazilo.
77-81 - pouze po té&chto trpélivych tazich .
je Cerny schopen zahdjit protildder na 83, | |

1T |
® Pye | 4t
@
IL D1 29 [
Tocee 9 4
1111e &5
74 3 4 '
! O
Dia. 3 Dia. 4 -
-8: ko; 10: takes 7: ko PDEHEDGH-
' ' l COGD
_ Obrézek 3 /61-100/ “Og A DOD6
66-68 - moudréd kombinace, kterd umoZni - CgiDGD,D_
bilému vybudovat gzed. o ,é}f’ Py DI
76. - skvostiny shukovsky tzh. Rin:" Ten- - '
to tah mne uzemnil. Zddlo se mi, Ze DD- 33 ®
se nemusim ni&eho obdvat s takovou EPf—F—*{B
ocelovou zdi, jakou jsem vybudoval ] L U L1
OLrA'?_&.é 3 (61 - 400)

Mohl by sice oZit okamZité podle Dia., 5,
ale komu by se chtélo posilit takhle bi-

1ého v centru. Bily 4 by hrozilo na "a",

tj. by bylo sente. To uZ by &erny mohkl

. rovnou vzdat partii. (
Cerného spodni skupina je tttedy rozdélena,
ale obratem ruky odstrihdvd cd sebe &erny

¢

L 2db 14

®

o
H/

velkou bilou skupinu.

Shuko byl celkem spokojen s touto pozied,

|- o

ale okamZzité po pPestdvce na cbéd provedl
jednu ze svych povéstnych fatdlnich chyb /poka/. Dia.
Predtim, neZz zahrdl 100 mé&l jedté zatla- L .
it na €., KdyZ to srovnéte s partif, vidi-
te, Ze by tak ziskal cely jeden tah. I kdy-

]

dél na E, bily jedté pordad miZe napadnout

22

@

4

by &erny odpovéd&l na D, pak ma 100 odpové- -4 P
0

® .

|

2610

jeho oéni tvar tahem na F. jr

Rin:"Nemohu #ict, jestli by ta skupina
mohla byt pozd&€ji znicena. Pokud bily zatla?i%g;;. g

0

Yeso tr

9
¢i na ' v Dia.6, oZiju tahy 2-4. Cerného 6 Y O:
forma. bude sice zruBena, ale nedd se svitit,. 8. OO@
Pokud by nésledovalo 9-19 jako v partii, QQ p o

Serny miZe zahajit rozsahly ttok s 20-22, H 1O o~

*

Partie by byla pordd hor&i o trochu pro der-|— Oane 5T ¢

ného, ale byl by to t&Zky boj pro oba." 1”{;‘)(;)—-'( 3;

Obrdzek 4 /101-150/ Dia &

Cerného 3 premé&nilo hru, je to vital point pro ob& strany. Zerny .
Rin pozdéj} uvedl, Ze byl okouzlenm, jak sg ndhle hra g%%étilayvvggio

prospéch. MoZnd prédvé proto byla Jeho koncovka tak ledabylé. Namisto

tahu 15 mél ferny zadto&it na bilou skupinu /Fah 20 v Dia.&/.

17 - po tomto teshy Zerny Zije

21 - ngni'nutné. €erny m&l zadtodit na 37. M& pak tah na A s naslednym
vloZenim na B, takie by bylo pro bilého cbti?né dé&lat o&ni tvar.

31 - také ledabylé, lépe vyménit € za D a pak bloknout na 46,

37 - nenf nutno, neni ddvod ddt bilému ponnuki.,



Obrazky 5 & & /151-249/ O i R e e e A ,{)QQE,

Zatimco udélal Rin v rtii @ B® 000®
pertii mnoho LS A h\d l

- pdfldknutych tah, Shuko udélal pouze @) v \)“@9“ HO® g

jednu chybu, ta vésk byla rozhodujici. F®COO 139129 9900

224 - ztréci jeden bod, lépe 228 =43l 1 1@a L Hhes 1000,
]

PrestoZe Shuko nedokédzel pokralovat @0

bezchybné po své mistrovském fuseki, _ ‘99 Q@@ A 6\."
byl nepochybné v této zajimavé partii P qD| 0@@9 il Q.@_
distojnym protihrélem. N @ U1 IIB4 I |

5 » '+ 7 il
€erny vyhrdl o 2 a ptl. %S‘z. 4 e ——1-OOM
alb o HO--0--H0-00 000 N0
: | —qJCZM 810

D_2 O®

-O@

. O‘ i6 i \ _
| S AERNLY 4

O o?Y |

LODe
QOO T TEOTE

' f hid )
Obrazek 4 (104 - 450)

__‘
L DO | ——- @
6"42:61< 5 (/]54 —_ 200) Oérq‘eeé 6 (204 "2‘13}

MAGICKkY Mpee /pokraéovani/

162 - tolik znsmé byoyomiové Eilenstvi. Na 163 by &ernému zbylo jen
mrnavé aji na druhé oko.

165 - po tomtc tahu bily vzdal

Bily se dostal hned po prvnim joseki do nevyhody, ev3ak bojem ve stred-
ni hre se drrel stdle ve h¥e. Byl v3ak nucen hrdti neustdle vabank a tak
se nakonec jeho pozice zhroutila. Vysledek se v3ak mohl v samém zavéru

- otolit, protoZe Zerného nenapadlo ob&tovat svoji velkou skupinu.
P.vVelé8ek, 3-dan

DO @
6 I D
4X8X10 @®
o
] 0
Pbrvzed ¢ (tosoazg, e L Oaee-
- . Oémee,k Y @24,200}
. : S ] &
| (9] DO ———
ANKETA ® odxbc%ééﬁ
Chei se konednd dozvéddt, jakych Q 00
hr4dd partie mém tisknout v Goboyi. . o0 ,
Dém vam nékolik tipl, vé4d3 vybér mi : O@
sd&lte laskav& Ustné co nejdfiv. DO g

Kazdy z véds at vybere z danného
oboru dva, pokud neni néktery z
nich na seznamu, pek to samozlejmé
nevad{.

Soudasni profesiondlové~Japonsko
1. Fujisawa Shuko 4., Cho Chikun

2. Sakata Eio , 5. Kato Masao

3. Rin Kaiho 6. Kobayashi K.

Soudasni profesiondlové - zbytek

1. Nie Weiping 4., Ma Xiaochun

2. Lee €Chang-ho 5. Seo Bongseo O
3, Cho Hun-hyun 6. Liu Xiaoguang O“J
Ptestdrli nebo mrtvi profesiondlové Obriph s (201 —250)

1. Fujisawa Hosai 4. Takagawa Shukaku 307 _-cfo/'am'(u Y )
2. Go Seigen 5. Hashimoto Utaro '

3. Kitani Minoru 6, Sekiyama Riichi

Star{ japon3ti Mistii /také mrivi/

1. Hononbo Shusaku 4. Honinbo Shuei

2. Honimbo Shuwa 5. Honinbo Shusai

3. Honinbo Jowa 6:» Honinbe Shuho

fesky a slovensky hré&i /jedté Zzijou/
1 .~6% - nerad bych nékoho urazil,
tekZe . si Peknéte sami




| DVé ' d | 79 - lépe na 88, ale Zerny asi doufal, %e ] :
ergen bily odpovi na 91, polemZ by mohl hrst ST
, na 84 v tempu. ‘ 12 —

S, .. o 3 82 - na 83 déld lepdi tvar - &erny na B -

Pred tremi roky se hréla_gec’maipekné partie, ve které se siretli dwua bily 82, &erny 85 a bily 89. Y ’ ]

velikdni Jlaponsl::éhg profesiondlniho go - Rin Kaiho a Fujisawea Shuko., 98 - podle mne blbost, protoZe pak neni ko e 7}

{Lnl Jednoho neni treba zvli4¥i predstavovet, predtdte si sterdy Gobo je. v tempu 2 5 Sutrd pFi stran& mize Serny s )

Cerny: Rin Kaiho 9-dan _ odstrihnout, jak se také stane. -

Bf1ly: Fujisawa Shuko, &estny Kisei nréno 28.2. 1991 151 - po tomto tehu bily vzdel A% ~

Obrdzek ! /1=30/ ' _ - -(:)— HO4 D60as

16 - pomérné novéa inovace, znémd jako 4 o A ' . [T o 4318 4

"Heisei joseki". , 2 - g % TRYY, - ) 8 :;2 e —
17 - extrémné neobvyklé, Rin:"&erného - : 'Q'(D" . - ))ﬁ )- D] 0@

17 Je trochu riskantni., Obvykle Zer- . ERVGER. h XD ; Tés h s

ny blokne ns 23, bily 17, &erny A. 2310 AdPLANNE 260D : N

Nechté€l jsem se ale nechat rozdélit Py —O , T L1

Jjako v Dia.l, i kdyZ Zerny misto [2)- B+ . ' ‘ . Diagram 1 Obrazek3 (to1-151) 143 - vievo odstsy

tahu na 2 zaudtodi na "a", bily se , A ' > Cerny: Alexej Lazarev ' VY 1a A0S, ACT .. 104

prokouse na "b", 1@(5([} 6)——(4d) ! Bily: Frank Janssen o e
26 - &erny chce, aby bily hrdl na 27, 196D i t Komi 5 a ptil, koment. Hane Yasumasa 9-dan ,

ak k1 1 a (sk - :i l - . s s S .

soliggiuggzicirghpgvngorghz;sk?%disl.{? \lsjé} Py = ' ;m:ingi; n: 1..V-Dlal;].’ sekvence 1-8 je S OODDE A

Shuko se v3ak nedd nikam dotladit a | &S A @D i > > game” Josexd. . . oXE ) D12

SkdZo na 26 oO@, iC - 29 - lep&d l;lixed na 31, Pozdéji by tieba D04

: =0ve ) - , | | ¢erny mohl zautodit z druhé stran
P - . a4l 6 y g
T obnf en Joily by klopil na Bre Al | P 32 - Hene Yesumesa by bloknul z druhé
r4"_’_’@ . ., {]E\ strany na 33. V fom pripadd by totiz
Obrdzek 2 /31-60/ : . . o vymena 29-30 byla vyhodnd pro bilého.
32 - bily zavrhl mirumilovné nataZeni L I ’__, I . I 42 ;'i]s{igztg;pg’ Cerny musi na D a bily :
podle Di2.2. Vytvoreni stPfiZnich bodld - Obve’sel 1. (41-23D - y . e . -

v derného formgci je mnohem zajimavéjsi. o8 A 1 ’ >w 43 :.széibyt na B. Diagram 2 d&vd Cernému p D 9D -
Kdy? Serny spojil na 41, pokradovani do 52 je @ nevyhnutelpé. Nepriklad °1rsi rozsah neZ v partii. Jinou vari- PRONE Dos e
fowndng 47 e vypadat divns, sle je pro né dobry dtvod. Cerny nemd antou)ae’l}la. 3, ve lftergm bily udrgl ® s 4o
5 Adnd hrézby na ko, které by nebylo obvyklym ko v Dia.3 na "a", 2,‘13' bi- centraln% moyo, ale cerny se prokouse 1 4o -
1y by tehy 2 a 4 na kraji vytvoPil drsnéj8i ko. Bily md absolutni hroz- po straneé. : T Ca 2D
bu na 6, derny nemd Zddnou, takZe by musel hrat 9 a 11 & dzemi by bylo , » 1 , I :
otevbenéd ze strany. oo . . Obvaack 4 (1-&1)

Cerného refenim bylo sestoupeni na 47, coZ je rozumny tah. Qestlgze ) - .
bily odpovi na v v Dia.4, vyhraje ko jaﬁo predtim, ale s z:oz_'dllgm cerné ] ! Ly | p
zdi nahote /Cerného 10/. i 49 - Cerny rad&ji buduje silu nez —-G 3 _ ,

o SR —— zachranuje kameny v rohg. Vys~- [T - ' |
: ledek je stejny jako v Dia.4, ' -
N é’@@@ ele &erny 53 ball bily kémen vi- % :
N @ IO@“ 3 3 8 :

600 DOSG ce efektivnd.(v tempu) , i L

mg/ ; @001 57 - &erny sem hraje proto, aby = 2 C \P‘ 3 —

) 939340 udrzel dzemni rovnovdhu. : T ' L I

Qe P90 /Dia.3 a Dia.4 na daldf stran&/ ) Dieram 1 Diagram 2 - Diagram 3 e

! N i8. o v Obrézek 2 /51-100/ &
N i , 52 - pokud se bilému peda’i rychle oizit,
l p :&\ . ziska vedeni.
\‘)_« ) LA 54 - lepd1 je hrit podle Diagramu 4. Sekvence [©
: . T Tl D A-G je prfirozend, po F jsou G a H miai. [T ——
| @ —6é | T P> 56 - opét by bylo snazdi ozit na 65, &erny 60, , ]
: ) (é\ : P bily 62 —H |
O _ I1 a@i) L Q\{ éerny Je sice v prekoncentrované pozici, ale []
O®- o ééb 0 ofni forma bilého taky neni tak dobrd jako v '
o ﬁ; ® +4 é Diagramu 4 : : )
/ ™ 0 £ , ’ E »—fl\ ] ]
H 4 i \]/ g Dia -
l ' ' I ! = gram 4
T D 2

Obra'2ek 2 (31-60)

S



75 = slaby tah. Lep8i Jje zautodit na 79
nebo 80. Dia.5 ukazuje, Ze Cerny nemd
na dolni strané %4dné silné pokracdovdni.
- hrozny teh. Stadilo by 79,80 nebo 81.
Tento teh Jje skoro jako pass
- po tomto tahu bily Zije, ale Diagrem &
ukazuje, Ze kazdy tah kolem 15 Je tempo.
- neté?i ze situace dost. Lépe Diagram 7.
Po 89 miZe bily strihnout &erného v tem-
pu neZ oZije na 102. Bily stoji potdd o
tro8idku lépe. 4
104 - velmi Spatny teh, bily mél hraét podle
Diagramu 8. Vic svobod by dalo bilému
vice tahd v tempu.
113 - v situaci podle Diagramu 8 by tento
tah nebyl moiZny. _
116,118 - ob&t, aby 120 a 122 bylo v tempu.
éerny mize zautodit tahem 121 na 122,
podem? &erny ziskd pouze jednostranné ko.
127 - Cerny si mysli, Ze tele a zalind boj.

76:
86.
89

128 - dost pokornd odpovéd, lépe je zahgjit

boj podle Diagramu 9.

. 138 ~ posledni prohrdvajici tah. Bily mél
hrét na 139. To Jje velmi velky tah a ze-
s11il by bilého natolik, Ze invaze do
strany by byla nemozZnd.

146 - ne A je lep3I1.

$erny nakonec vyhral o 8 a pal.

1%

oy

(el
g7
Yz

Y
T=7

T
=ikl

)

{

s

Nt

S U Y S I |

<
111

Diagram 5
Diagram 6

[res

OO0

G 5 11,699

— 1 ONNE6

?

\\2 4

12)10)22

8 X4 0

[ ]

4 8 0,

2

Olam‘ie,]c' 3‘1(404_450)

J)46)48

J6)X18

6 A

2)80,

I

N

Obraek 4 (1541 200) 162 we A5y

s

[ 1

19401

[ ]

—
Diagram 7

Diagram 8

Diagram 9

i

Obrézek 5-7

154 - daldi tvrdy dder

155 - silnd odpovéd, ale &erny zahajuje
.dal¥1 dtok tahy 60 a 66, ochotny obétovat
své Ctyri kemeny ve stredu.

170 - posledni rédma biléhe

246 - gerny vzdal, prohrdva tak e 5 a komi.

Komu se 1ibil Katlv dtodény styl a chtél by se
Wtodenim naudit vyhrdvat, tomu doporuduji vy-
pijdit si z knihovny Asociace knihu Kato’s
attack and kill. PPesto si ale neodpustim
jednu poznémku z I Gingu: "Stdlé Utofeni neni
v#dy dobré, das od dasu musi byt &lovék pora-
en." I Ging /Kniha Promé&n/ Jje sbirkou nej-
star8ich moudrosti filosofy staré €iny, kterd
ovlivnila Kenfucia a Lao=-c.
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never die" chcipd bily roh

B

94 - Zerny uz musi citit, Z%e se @ 67}
cheipnutim bilého nema &anci 40
110 bily zije ! : P
118 - po tomto tahu &erny vzdal ) d @
3

Co se tyle Ceské reprezentace,
sly&l Jsem, Ze Radek Nechanicky

Pt
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o Y >
;-b
0N
(o)

495@Hg§ijifiﬁis' '
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FOBOD+0- O+ 019
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800 8008 o%:t
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Obrazel 1 (o1-24¢) Obrazek & (10t -200)
44 - $}vo}‘em'
L4 I
MS 49?4 Arna’ler& - _ OO
ferny: Sehyuu Kim /Korea/ — NE 90, 103 4G} D—
Bily: Robert Mateescu /Rumunsko/ Q) HOTEDEDNEAGATD:
118 tahl, bily vyhral. - ¥ m
6k 18 SO0 5
Na MS Amatért porazil rumun Mate- D00K108 3017 S0EE {
escu korejce Kima, ktery nakonec : =
skondil &tvrty /rumun Zesty/, coZ F~ 100, 10 3 ]
bylo velkym prekvapenim, kterych 't . G0 {
je mdlo. Za tyto partii Goboy QA = _E
~ dékuje V1. Dankovi. €D~—€D— gh' g\;
72 - vérny z4sadé& "big groups . “74E&

skon&il na 9. misté, coZ je vys- f-d ‘L@
ledek velmi dobry. Do dal&iho

66

Goboye se od néj pokusim ziskat
néjakou jeho partii z MS.

(1-

118 )




KATO the KILLER

Keto Masao pat?i bezesporu mezi Zivouci legendy Jjaponského go. Spoleé-
nd s Ishidou & Tekemiyou zaldtkem sedmdesétych zazd?il na profesiondlni

scénd a dodnes pat?i mezi obdvané soupere.

Poprvé prekvapil svét, kdyZ vyzyval Rina o titul Honinbo jeako pouhy
4-dan, v letech 1976-79 byl na vrcholu své sldvy. JelikoZ vyhrdl mnoho
partii tak, Ze chcipl soupefi zddnlivé bezpefnou velikou skupirnu, ziskal
si prezdivku “killer" /zebijdk/. Ndsledujici partie je z 32.1igy Honinbo,
ve které vymastil Rina Kaiho 2 je povaZovdna za nejzajimaveéjsi ze vSech
partii hranych v lize. Lep81 ukdzka tto&ného, agresivniho siylu se Jen

tek nevidi.

éerny: Rin Kaiho 9-dan
Bily: Kato Masao Judan /tehdy/
Hrédno 23.12.1976, komi 5 a pil.

Obrdzek 1 /1=32/

21 - tento tah nastolil starou otdzku,
jestli "pipet" nebo ne. Podle tehdejdiho
Meijina Otaka by mé&l Cerny hréat na "a".

Obrazek 2 /33-64/

46 - tah typicky pro Kata - blokovani na 53

je prili& m&kké ) o
47,49 - 1 tak zGstdvd Cerny v této pozici

s téZkopddnym tvarem

Rinovi se pravdépodcbné ulevilo, kdyé.uspél
v zaji&téni Zivots tahy 55-63 pro svogi
. skupinu. Neodekdval ani ndhodou Kativ "ddé-
belsky tah" na 64. ‘

Obrdzek 3 /64~=100/

64 - tento tah udivil vZechny pfihliZejici.
Stendartni tah v této pozici Jje na "a".
AvEak vedle sebrdni Zesti kamend si bily
podrZ%i tempo drsnAckymi tahy na 72 a 74
a2 je tak schopen zahrét na 76. Tim se
Kato dostdvéd do vedeni.

Qbrézek 4 /101-133/

7 - predchdzi tshu bilého na "a".

19 - To nejlepdi, co miZe erny udélat. Pot-
rebuje ziskat nshote co nejvic dzemi, ale
bilého neni moZné zastavit.
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 ETIKETA G0

Tak jeko mezilidské vztahy, merihuana nebo vdlka md i GO svoji fi-
losofii, JejiZ neodmyslitelnou souddsti Jje etické chovéni. Nikdy jsem
nebzl zastancem jakychsi "pseudopravidel®, jelikoZ viak GO chdpu pre-
deveéim jako dokonale uménf | nazna&im zde n&kolik nepsenych i psanych
pravidel, které by hrdédi méli dodrZovat, aby se Jjejich poZitek ze hry
zvy$il a aby nekazili ndladu tém, kte?i podle nich hraji.

Pak jako se sludi pod&kovat ze prokdzancu sluZbu, k trédvé se nepije
alkohol a ve védlce by se nem®ly zabijet Zeny a déti, tak i v GC plati
ndasledujici: - :

1. Hréci si pfed zahdjenim partie podajf ruce nebo se pozdravi.

2. Hodiny pustim scupe?i aZ tehdy, kdyZz je pripraven hrdt, nikoli
kdyZ si pred partii odskodi na zichoéd. '

3. Pokud se hraje bez handicapd, &erny zehajuje hru v pravém hornim.
rohu soupere. V tomto chybuje i lecktery &tvrty dan. Strikiné Pe-
&enc, zahajuje hru ne libovolny z prisedikd vyznadenych na Dia.l,
protoZe ne kaZdy zalind hrdt do rohu. |

4. Pokud se hraje s handicapy, Cerny
poklddd handicapové kameny v takovém

potadi, jak Jje vyznaleno v Dia.2. Teugee Din 2.
Pro bilého pak uZ neni 24dné omezeni, .
kam by m&l hrit. D 4

5. Scupeti nekecdme bdhem hry do jeho stylu. Pokud ném vadi, %e hraje.

pomalu, nemusime s nim hréat vibec nebo si vzit hodiny. Nerikdme mu
ani, Jakou prévé zahrdl blbost nebo jakej skvélej tah jste pravé vy~
mysleli, vé&tSinou o to viabec nestoji. E
6. Pokud se soupe® dostane do bjojomi, Jje sluiné mu natdhnout hodiny,
kdyZ si pripravuje kemeny & nepremyflet nad partii v ¢ase nikoho.
Svéd&i o mordlnich kvalitdch Jjedince, kdyZ se pokocuSi hrét prohranou
partii a doufd, Ze vém spadne prapocrek /trapné zaplnovani neutrdld a
pokouSeni &tést{ v cizim dzemi na soupefovu posledni minutu/.
8. Jdednou poloZeny tah leZi a nelze vzit zpé&t. To neplati Jjen u turna-
Jovych partifi. ) .
9. Nestinte soupefi vyhled hlavou pritisklou ke  gocbanu nebo rukou, ner-
vozné jezdici nad gobanem a hledajici volny prisedlik. ‘

3
*

10. Hodiny se madkajl tou rukou, kterou Jsme provedli.tah /i v bleskovce/

11. Pokud chei ukonlit partii, pak budto vzddm /e poddm soupefi ruku/,
nebo Teknu pass. Jsou i taci, kteri pass nerikaji.

12. Po skondeni partie si hraéi podaji ruce /pPipadné si podékuji za
péknou hru/. . A

13. KdyZ hrajete prstelskou partii na turneji a vedle se je&té& hraje

" turnajovad, nemluvte hlasité, nektidte a nechrochtejte jako tc d&€la-

Ji nékter{ preZfti a némelti hrdci. .

14. Nenechte si do partie kecat. Kibice sluZné&, ale dirazné po&lete do
"erné diry".

VéFim a doufdm, e si alespon n&které z téchto zdsad uchovédte, pokud
ne v8echny. Za téch nékolik let, co hraju go jsem poznal tclik hrédq,
kteri chybuji v té&ch nejzékladnéj8ich bodech, aZi Jje to k nevife. Za
nejzékladn&j8i povazuju predev8im bedy t,3,5,7 a 13.
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f’% DVOJITE ouNuTI' &

ANEB CO JE TRERA SE NAUCT

Jako Sestndcté kyu mne kdosi kdysi v klubu poudil, Ze aZ zvladnu
techniku dvojitého ohnuti, doséhnu prvaiho danu. Pravdou sice je, Ze
pri pou21vani této techniky Jsem prvniho danu dosdhl, ale nemohu
tvrdit, Ze adkoli dvojité ohnuti pouZivam v partiich ho ovldddm. To
zvlada jen nékolik 1id{ z evropské go 3pilky a profesiondlni hridi.

Av8ak zdokonaleni v double hane /angl.-jap. "dvojité ohnuti)/ miZe
kaZzdému bez vyjimky pomoc1 dosdhnout o nékolik piilek-dédle. Necht Je

tedy tento &ldének pro wvés prinosem. Zbyn&k Dach, zatim 4-den

/chl;/e.' S‘[aéiﬁ’am’m' S /cqf, o

7ndte to - dostanete se do sfer§9souperova viivu, sna21te se uniknout
nebo co, a najednou je vaSe skupina prili8 t&Zkopddnd a nehezkd ne
pohled. Prlllé moc na zanechdni soupeli &i ob&tovani, prlllé malo
mlsta na v001. A préve zde Jje mnohdy tesuji - dvoalté ohnuti.

,;._ 1 : F‘__' : ,—_ i ©- |
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EEEEEL S x B | ? \ﬁz - ‘IPC 006
Dia. 1 - Dia. 2: tesu]z Dia. 3 Dia. 4 '

Dia.! - bily Jje v hdji. Po &erném 4 je skupina ve velkém ohroZent

Dia. 2 - moZnad vam to prlade riskantnif, ale situace pifimo volé po
dvojitém ohnuti. Bily bude zabezpelen lépe nei v Dia.l.

Dia.3 - Kdyz d&erny trapné spoal na 1, bily okamZité stablllzuge sku-

: pinu na 2. Cerny tah 1 Jje spatny. ‘

Dia.4 - co bily chce. Cerny byl nachytén na évestkéch a bily si v
této 31tuac1 miZe toélt palcema u nohou._
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Dia. 5 . Dia.’6: : v Dia. 7 tesuji Dia. & ' Dia. 9

Dia.5 '~ prolezeni na 1 a 3 je Cerného nejsilnéjsi odpovéd. Blly oZzije
v rohu a cerny ziskd vné€jsi vliv, vysledek Jje rovnoceny.

Dia.6 - Serny miZe teké spojit mna 3, ale tomuto tashu chybi boJjovny
duch. Po 6 zIiskd bily prekvapivé solidni tvar.

Dia.7 - 1 je daldi silny &ernyho tah. Double hane!

Dia.8 - pokud bily na ¥, derny bez zavdhdni zaataruje na 2 a spoji.
Tento diagram je vyhodny ro &erného. ‘

Dia.9 - Vice bojovnd je odpov&d bilého v tomto diagramu. Bily md déle
mo¥nost hrdt na "b" ko. Cb& strany hraji v tomto diagramu agresiv-

ni hru.

. 1612 3¢ 6 X16){(18 : ’

V této partii se stretli dva t¥eti da-. @WE®Q] 9
nové, Valddek a Holedek nejml. Oba patrf '€ 2
mezil noveu generaci hrdéd a jJjejich sila [ CHB@@GHE

MQ(.Q(‘CI( ) mea' ] : T :,

stdle roste. V dob&, kdy &tete toto dis-'" ;
lo Goboye md u% Petr ¢tvrty den a jeho T T & ' 72
embice na MR jsou Jjisté veliké. David b é§€¥; : L oo
asi teké nezehdlel, k jeho nejvEt3im T T LT T @
uspdchim patif 3. mlsto ¥ Nymburk Open. ° 20 —CR dbi—%ﬁ}f@@—
Cerny. Petr Valdd3ek 3-dan ; i N ; i ' if -
Biiy. David Holedek 3-dan s | g ?'f“ | d “Zj&ﬁff—
Hréno ve Frydku-Mistku 20.3. 1994 I Ydded-& MPRAA
Kementuje Petr ValdZek 3D. ) ig@i _| ‘1“2 i L@ : 1
& - tah vélednikd B . it It~ Sl
18 - blly svym tehem & prlpustll velmi ‘7 i; . ;L f e

obtiZné joseki - "magicky med", ale- - o Lt

tento experiment nekondfl dobre, preste~ _~<M”QECL A . (1-481)

Ze zajimd gerny kdmen... _Veriantou ; O ' -

je B GI7, C ¢l&, B FI5, ¢ cis, B El4, W -

ale i tak m4 cerny mirnd 1epST POZici . | ot | ,,é
22 - zajimavé "furikaweri" bréni zjed- : -l D GD@

noduden{ hry. Pokud nma 23, derny by ._l_@ » T D

Zel na C9, tek’e zajmuti kemene by @ PN O S8 JN. PN

m&lo za ndsledek hordi pozici bilého. ! e e o PRI W
23 - &erny je k vyménd& tzemi viceménd 1T )Y OO ”f‘ﬁ"s

donucen. Pokud by tento bod prenechal .
bilému, mohl by snadno ztratit vedeni.. m 1
43 - Tahy &¢erného 35-41 jsou mirné vul-~ , -~ oo\ a3
gérni, &erny vSak chce posilnit svou - e
pozici pired "boshi" na 43. s
5T, - overplay. Cernv ddvd bilému 3anci, -
aby ho v ndsledném boji pripravil o .
vedenl. Sprdvn& bylo na Q6, B &1 a s ' : I A

€erny na 73. Pak by m8l blly co d&- LT OO~ | Yy
lat, aby udrzel dzemni rovnovéhu. N d P |
77,81 - &erny je typicky shinogista <Pﬁ{: L
/shinogi - styl zachranovéni slabych . R
skupin/. Rovnice vitézstvi a pordiky ° L T
se nyni zjednodudile na Zivot a smrt &erné skuplny ve stredu.'.
96 - jedinou Sanci pro bilého je eliminace ve3kerého uzemi &erného
vpravo nehorfe.
107 - zadind byt horko a byoyomi je v plném proudu.
122 - bily sice neudélal oli, avSek partie jeSt& neni zdaleka u konce,
nebot "&patné aji dokdZe bejt péknej previt".
128 - Cernéd skupinka vpravo nahorle 31ce také nemd oli, ale v semeai
by byla rychlejsi. .

134 - strategii bilého je dostat pod dtok &erného stiedovou skuplnu.
139 - pr{li$§ optlmlstlcké Je _vidét, Ze pojem "gudgement"/odhad pozice/
gernému nic ne¥iks. Lépe € 154, 'B 144, ¢ 161. Po této jednoduché

vymene mé Cerny pres 120 Jjistych bodl, &ehoZ nemlZe blly dosdhnout,
ani kdyby udé&lal pPislovelny stoa na hlavé,
154 - pravé ge rozplynula posledni Sance na rozumné ob&tovénd skuplny.

pokradovéni komentdife na strané /nagdéte si sami/.
/pozn: zapom&l jsem, Ze strénky nejsou ¢islované/.
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