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Damy a panové, ctény ndrode goisticky!

Rukavice, hozend v prach Zbyiikem Dachem v
patém Cisle Goboye, byla zvednuta. Pravé drZite
v rukou prvni ¢islo zbrusu nového &asopisu o go,
ktery zdaleka neni uréen pouze pro maniaky go.

Jestli cekdte, Ze nyni zalnu hdazet $pinu a
Slapat po Goboyovi, pfesvédovat vés, aby jste
necetli Goboye, ale "ten mij”, tak jste na velkém
omylu.  Pfi v8 dcté ke vSem, kdo se tady
kdy pokouSeli vyddvat né&jaky plitek, se dom-
nivam, Ze Goboy je pokusem nejzdafilejsim. Je
to prosté SUPER BEZVA ENO NUNO EXKLU-
SIVNI ZRADYLKO, d&né ho miluju, a uréits
nejsem sam (pokud si myslite, Ze timto usiluji o
celoro¢ni bezplatny pfisun Goboye, vézte, Ze nejde
o nic vic, nez o prvni publikované hodnoceni to-
hoto Casopisu, nepochdzejici z pera jeho autora).
Stejné jako Zbynék si uvedomuji, Ze kvalitu vidy
zarucovala konkurence, a proto cilem vydévani Go
Maniaca je mimojiné snaha o jeit& lepsi Goboy.

Otazka z pléna: ”Co vlastn& v Go Maniacovi
bude, ¢im bude jiny, a pro¢ zrovna maniak ?7!7”

Spravné, tento asopis by mél byt jiny, pro-
toZe jinak by se mohl pficvaknout ke Goboyi za
vyss§i cenu. Maniac bude zamé&fen hlavné na "fa-
jnSmekry”, tj. hrdce, ktefi jen tak do pusy néco
nevemou a libuji si v goistickych lahidkach vseho
druhu.  Uréité pot&sim viechny, kdo se chté&ji
dozvédét co nejvice o historii go a také ty, jeZ si
libuji v rekordech a kuriozitach.

Nézev Casopisu vychdzi z faktu, Ze pro nék-
teré lidi se go stavd v kladném slova smyslu ménii,
nedprosnou celoZivotni zdvislosti - dobfe jim tak
(kazdy svého $t&sti strojviidcem, jak ffkival mdj
ucitel matematiky).

UzZ bych asi mél své Gvodnikové placani né-
Jak zakonéit. (Pozor, pfijde sentiment!!). Svét
go je jako nekoneény a tajemny oceén, v je-
hoZ hlubindch se ukryvaji neskutecné zdhady a
poklady ohromné hodnoty. Pied ¢asem madla
hrstka motskych vlkii moZnost vydat se za do-
brodruzstvim na koridbu jménem Goboy. Nyni se
dalsi lod vydava na plavbu do neznama. Vitejte
na palubé.

Tento tvodnik pro vds spichal a Casopis Go
Maniac pro vds bude tvofit

Petr Valdsek

Historie go

A jsme u pruni pravidelné rubriky. Na tomto
misté bude vychdzet historie go. Spocdtku spise
cinského (misto vzniku), posléze prevdiné japon-
ského .  PrestoZe bude popsdn jen zlomecek z
predlouhé historie této hry, budou zde (snad)
zachyceny vsechny klicové momenty , a myslim si,
Ze budete prijemné prekvapeni rozsdhlosti této es-
eje.

Dil prvni

Pivod go, asi nejstarSi nepfetrZité hrané
deskové hry na svété, je haddankou, kterou se asi
nikdy nepodafi sprdvnd vyfesit. VSeobecnd se
tvrdi, Ze hra se objevila v Cin& v prab&hu druhého
tisicileti pf. n. 1., ale v8e kromé& toho jsou speku-
lace, protoZe dikazi je malo a je nemoZné inter-
pretovat je s velkou spolehlivosti. Hra existovala v
dnesni podobé pravd@podobn& jest& pied prvnimi
zminkami v dilech ddvnych kronikdrd.

O vzniku go bylo vymysleno nékolik hlavnich
teorii. Prvni a nejstarsi z nich stavi na &inské leg-
endé, podle které bylo go vynalezeno kolem roku
2250 pf. n. . cisafem Yao jako mentalni cviceni
pro jeho slaboduchého syna. A% do nedavné doby
pokladali ¢in$ti i japon$ti historici tento piibéh za
pravdivy. Dnes se ndm to zd4 nepravdépodobné,
ale pfinejmensim to ukazuje na to, jak velkou tctu
museli ke hfe chovat, dokonce toto datum pokld-
dali za vznik Ciny samotné.

Modernéjsi teorie pfedpoklidd, Ze se go vyv-
inulo z ranné formy poéitdni. Tomu viak odporuje
fakt, Ze herni plan je systém ¢ar 19 x 19 (nebo ve
vyjimeénych pfipadech 17 x 17), coZ se d4 $patné
pfizpisobit desitkové soustavé, kterou Cifiané
pouZivali cdeddvna. Neexistuje diikaz o tom,
Ze by deska a kameny go byly vyvinuty v Cing
pro pocitani. Ve skuteCnosti nejstarii matemat-
ické zdznamy objastiuji metodu, zahrnujici tenké
proutky dlouhé 5 — 15 cm, jimiZ byla vykolikovana
mfizka rizné velikosti, podle sloZitosti poc&itani.
Abakus, pochazejici z Indie nebo Stfedniho vy-
chodu, nebyl v Ciné& znan dfive ne’ ve 3. - 4.
stoleti naseho letopo¢tu, kdy nahradil pocitaci
proutky.

Tteti ¥ teorie fikd, Ze se go vyvinulo z metod
vésténi, které praktikovali krélové a Samani-
astrologové v ranné kultufe Chou v povodi Feky
Wei - srdci starovéké Ciny. Jedna z t&chto metod



asi obsahovala vrhini €ernych a bilych Zetoni na
¢tvercovou desku, oznafenou astrologickymi sym-
boly.

Nékteré odborné terminy v go maji astrolog-
icky vyznam. Napfiklad v Japonsku se centralni
bod gobanu nazyva tengen, ’osa nebes’; osmi os-
tatnim oznafenym bodim se fika hoshi, "hvézdy’,
a vSech devét dohromady tvofi tradi¢nich 'Devét
Svétel Nebe’, tj. sedm hvézd Velkého vozu, stfedu
Cinského astronomického systému, plus Slunce a
Mésic. V Ciné i v Japonsku jsou &tvrtiny gobanu
pojmenoviany po {tyFech smérech, z nichZ kazdy
ma vztah k jednomu ze zikladnich obrazci sys-
tému I-Ching. Sméry jsou nasledujici (od pravého
horniho rohu ve sméru hodinovych rudicek): ji-
hozédpad (Zena, zemé), severozipad (muZ, nebe),
severovychod (tvrdy, hranice), jihovychod (jemny,
povolny). Pfed za¢dtkem partie kazdy hrac poloZil
kameny diagondlné na dvé rohové hvézdy, coZ
byl starodidvny zahajovaci ritudl, dodrZovany v
Japonsku aZ do 13. stoleti. D4 se predpoklddat, Ze
rozhodujici pfechod od vésténi ke hie nastal trans-
formaci kultury Shang, zaméfenou na ducha, na
dobyvaénou kulturu Chou zhruba mezi lety 1300
- 900 pf. n. 1. Nasledujici ukazka ranného textu
je velmi zajimava:

Pan Chang, hudebnik Zlutého cisare, prijal
kridla a dostal jméno ucitel Hung Yai. Na vrcholu
hory Chung-nan hrdl go.

Zminka o zlutém cisafi je staroddavnou his-
toriografickou konvenci, znamenajici pouze to, Ze
udilost se odehrdla ve vzdilené minulosti.

"Prijmout kiidla’ je taoistické zjemnéni vyrazu
pro umirdni a vstup do krdlovstvi nesmrtel-
nosti. Hung Yai znamend 'Ohromnd skalni sténa’.
Chung-nan byla posvdtnd hora pobliz tehdejsiho
hlavniho mésta Hao a blizko dneSniho Sianu, po
mnoho stoleti misto kouzelnickych praktik. Znaky
v jejim prichodu, predstavujici "hral go’ moliou
b¥t rovnéi preloZeny jako ’vrhal kousky ch’i ’
Od urcité doby dostal znak ch’t vyznam "hra go’,
ale zde je zrejmé popisovdno néco vice neZ jen
pouhé traveni volného casu. Vrhdni Zetond nebo
kousktd vSech moZnsch drult bylo v kazdé dobé
i zemi béZnym zplisobem, jak lidé testovali své

v

Stosti nebo smiilha.

Je zde ziejma piichut Samanisinu, zda se,
ze mohlo jit o jakvsi druh ritudani extize. Sa-

mari v severovychoni Asii pouZivali hudbu a tanec
k navozeni zvlastniho stavu, podobného komatu
nebo smrti, a'té chvili je ovladl néjaky jiny duch a
oni ’létali’ na vzdalend mista, €asto vrcholky hor,
aby odtud pfinesli poselstvi ze svéta duchd. Sa-
mani byli predchidci zazranych taoistii, znamych
jako hsien, mudrci nebo nesmrtelné bytosti, které
tak Casto maZeme potkat v &nskych legenddch.

Vyvojod vésténi ke hie asi zacal se ¢tvercovou
deskou, zvanou 'véstcova tabulka’ (shih), oznade-
nou astrologickymi a geomantickymi symboly, na
niz véstec hazel kousky (ch’) riznych barev a
tvartd, a z jejichZ obrazcd pak vyvozoval zdvery.
Drive byla tabulka kulatd a pfedstavovala nebesa,
po apravé na ¢tvercovy tvar méla reprezentovat
Zemi.

Ssu-ma Ch’ien, piSici v l.stoleti pi.n.l.,
popisuje metody vésted takto:

Za vzor st vzali nebe a zemi, a ¢ty roéni ob-
dobi jako modely. Rizeni laskavosti a spravedi-
nosti rozdéluji stonek febricku a urcuji hexagramy.
Otdceji vésteckou tabulkou, analyzuji ch’ (dlomky
nebo kameny go). Pak vyklddaji o nebeském a
zemském prospéchu a ztrdté, o dspéchu a nezdaru
v lidskijch zdleZitostech.

Kulatd tabulka se vyvinula v tabulku feng
shui, kterd se v Ciné pouZivala jest& v devatenic-
tém stoleti. Ctvercova tabulka s pfedméty z hliny,
kamene nebo ze dfeva riznych barev, ale ste-
jnych tvard se vyvinula ve hru go (¢insky wez ch’,
‘obkli¢ujici kameny’), a deska s kameny ruznych
tvard se v sedmém nebo v osmém stoleti vyvinula
v ruzné formy Sachu, zahrnujici i japonské Sachy -
shogz, 'vile¢né kameny’.

Nechal jsem si v zdloze jeSté jednu teorli, kterd
se mi jevi velmi zajimavd, nesmrdi tolik pohad-
kami a okultismem a na strankach Go Maniaca ji
bude vénovano hodné mista.

Podivejme se na krile Yao. Podle nejstarsich
zaznamd byl plivodnim ‘civilizitorem’ ¢inské civ-
ilizace, pfichdzejicim uprostied fady legenddrnich
kralt "Zlatého véku’ a pfiSel z nebe. V raznvch
dobdch ¢inské historie byvlo napsano wmnoho verzi
o tom, co udélal. Tyto rozdilué verze, napsané
pochopitelné na rizné motivy, se zaklddaji na
zttacenych rannych textech.

Jednou z vécl, které panovnik a jeho ndstupci
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udinili, bylo zabiti nebo vyhosténi radci, ktefi pro
né&j vyvijeli nebo realizovali véci. Mél také mnoho
synt. Jeden z nich, od jeho prvni Zeny, se jmenoval
Danju.

Danju nebyl ’idiot’ jak tvrdi historikové -
pfesny vyraz, jakym by se dal popsat je ’hastefivy’
nebo ’pomateny’. Asi se hddal se svymi nevlast-
nimi bratry, kteri také chtéli zdédit trin. Tak ho
moudry Ve 2318l 7 Tiveid e jeds vic - Tmby
ho utisil’, naudil ho hrdt go.

Zjevné se to minulo ilinkem. Podle jednoho
zdroje Danju, poté co se stal dobrym hracem
(nebo moZna nejlepsim), vymyslel vlastni hru -
Sachy’. Spolu se svymi pFdteli pouZivali Zivé slony
a nosorozce a zaplhovali velké ’hraci pole’, na
kterém byly specidlné vypéstované moruse. Un-
aveny Yao vydédil Danju a kralovstvi pfedal jeho
pTiteli Shunovi, ktery zaloZil prvni &nskou dynas-
tii Hsia. Danju odeSel na jih a spojil se s rodem
Sanmiao, bojoval Shunovi a nakonec zemfel.

prody

Na tomto pfibéhu je mnoho divného, nemluvé
o tom, Ze existuje asi pil tuctu verzi. Podle jedné
Shun ukradl krédlovstvi a Danju se spravedlivé pok-
ousel ziskat ho zpét. Ale podle teorie konfucian-
ského historika Ssu-Ma Ch’ien z dynastie Han (206
pr.nl. - 220 n.l.), kterd pfetrvdvala, Danju nere-
spektoval svého otce, jemuZ nezbylo ho neZ ho vy-
dédit, ackoliv to bylo bolestné. A tak vznikl jeden
z klasickych pribéhd, které si ¢ifiané, zvlasté kon-
fuciani, pfedavali z generace na generaci po tisice
let.

Nékteri sinologové dlouho zkoumali ’euhemer-
izaci’ &inskych mytd. To znamend, Ze Rekové
provadéli ’euhemerizaci’ svoji historie tim, Ze si
za jeji zdklad brali svoje myty. Ciiiané, ¢astecné
konfuciani dynastie Han, provadéli opak - his-
torizovali svoje myty. Napfiklad jeden z min-
istrli, kterého Yao zamdstnal kontrolou zndmych
povodni Zluté feky, se jmenoval Kung Kung. Aby-
chom pfib¢h zbytecné nenatahovali, Kung Kun-
gova metoda neuspéla a on sidm byl vyhnin z
kralovstvi. Toto je velmi pfimocaré, dokud se
skrze etymologickou analyzu (etymologie - nauka
o puvodu slov) nedostancme k tomu, Ze 'Yao’ je
odvozeno od ’hora’ a 'Kung Kung’ od 'nepofddny”’
nebo ’hastefivy’, a Ze posledué jmenované pii-
davué jméno bylo uZivino specialn® k popsani
zuiivych zaplav Zluté fekv. Ve skutecnosti je-
den z preduich sinologi navrhuje verzi, Ze Kung

Kung byla povodeii a Yao ji zkrotil. Konfucidni,
ktefi tento mytus napsali, jej predélali z p¥ib&hu o
dvou spolu bojujicich bozich (Kung Kung byl asi
piivodné bih vody) na byrokraticky spor o prob-
lémech fizeni ve viddé.

Jsou zde dalsi véci k zamysleni. Kdo by svého
syna udil jen jedné véci? Jak by ho go mohlo
‘utidit’? Pro€ go? A existovalo uZ viibec go v

5007 pibih o VuaT Vo Lid'ol wermand Ssi-fu

‘Ch'ien s¢ neiiké, Ze by Yao hru vymyslel, takZe

kdo ho to naudil?

Na pribéhu jsou dal$i zvlaStnosti. Zatimco
Yao pfisel z nebe, Danju byl spojeny s vodou.
Jedna z rliznych interpretaci jeho jména je 'Rudd
perla’. R4d se plavil na své lodi, dokonce kdyZz
povodné skondili - takZe rolnici museli tlacit jeho
lod’ napfi€¢ vyschlymi poli, zatimco on se svymi
prateli ’pafili’ na gobanu. KdyZ bojoval s Yao,
dal svym spojencim ze Sanmiao - jejich potomci
byli namortnici - magické pot¥eby pro chiizi a boj
ve vodé. Na druhé strané Shun byl ur€ité pozem-
sky clovék - mél hodné problémi se svymi rodici
a hodné casu stravil zemé&délstvim pied tim, nez
usedl na trin.

Musime mit na paméti, Ze jakékoli spekulace
o tomto obdobi v Ciné nejsou nic jiného nez —
spekulace. Tyto myty byly po svém vzniku ne-
jen vrstveny a ménény, ale postavy v nich ob-
sazené pochazi z mnoha riznych ’rodd’ (tento po-
jem je v ranné Ciné nejasny) a predstavuji splynuti
skute¢nych osob, pojmi a rodokmenti. Napiiklad
Yao byl prvai ’civilizdtor’, ale lidé Chou pfed néj
vlozili jesté jiné, aby mohli prohlaSovat, Ze jejich
rody jsou starsi neZ rody Shang, které si podro-
bili v roce 1046 pf.n.l. V prvni psané verzi (ne
viak nutné nejstarsi nebo principidlni) Yao nebyl
kralem a neabdikoval. ProtoZe se viechny exis-
tujici verze v néfem podobaji, je navzdory vyvie
uvedenym problémim t&zké uniknout zdvéru, ze
puvodni pribéh je o ’kontrole ziplav’. Napiiklad,
v Zadné verzi se Danju nestal kralem.

Dale je divné, Ze go figuruje jen v jedné
varianté o Yao. Navic v jinych pribézich je
vymysleni hry pficitdno v jednom piipadé Shunovi
(nebo jednomu z jeho ministrd), v druhém piipads
pozdéjsimu krali. Nicménd, ja si myslim, Ze vznik
a nasledné objeveni se go v legende o Yao, spada
bud do prvni &nské dynastie Hsia (2100 - 1600
prail.) anebo do ndsledné dynastic Shang (1600-



1046 pf.n.l.). Nebylo zavedeno v obdobi Chou
(1046-771 pt.nl.) ani v nasledujicich obdobich
"Jaro a podzim’ (770-476 pf.n.l.) a 'Vilecné staty’
(476-221 pf.n..1) nebo v obdobi dynastie Han (206
pr.nl - 230 nl.).

Zda se, Ze go je ’posvatnd’ hra. Bohové

pozdéjSich obdobi Zili v nebi mezi hvézdami, ale
d-Fevn] zdiem nevnich dvou dyractit byl L lonta
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v prvaniin Seinéin déleni v éinské mytologii: odd-
éleni zemé od vody.
nebes.

Go je hra 'zemé& a ne hra

[raci vétsinou prijimagi pordku s isméven na
tedit a s Midem v srdei.

Problémy

Ndsledujici  problémy  jsou ze slavného
sborntku Kansufu. To ovsem :daleka neznamend,
Ze byste je nemohli vyredit.

Problém ¢. 1: Bily na tahu zmrtvi ¢erného

I 1 | ]
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Problém ¢.2: Bily na tahu oZije

|

Problém ¢&.3: Bily na tahu zmrtvi cerného

@

Problém ¢.4: Bily na tahu oZije pfes ko

(Tedeni pristé)



V goistickém casopise by asi neméla chybét
komentovana partie. Do tohoto ¢isla jsem pro
vis vybral partii z tradi¢niho cinsko-japonského
turné z roku 1982. Slo o desity rocnik pratel-
skych zdpasd, v nichZz vidy skupina hri¢l jedné
zemé sehrdla sérii zdpasid s riznymi soupefi v zemi
druhé. Na zacatku sedmdesatych let se Japonci
citili spi¥e jako ulitelé neZ jako hraci (v Ciné se
tehdy jeSté€ go nehrdlo profesiondlné). V roce
1982 piijeli Ciiané do Japonska pouze s jednim
profikem (Nie), ale presto Japonce smetli : 43-13.

Bily: Ohira Shuzo 9.dan

Cerny: Ma Xiaochun 7.dan

Hrdno 12. €ervna 1982 v Nihon Kiinu
Komentuje Ishida Yoshio

Ma Xiaochun je ve svych sedmndcti letech
zazraénym ditétem. V roce 1981 skondil druhy
na amatérském mistrovstvi svéta, kdyZ ve findle
prohrél s dal3sim Cifanem Shao. V kvalifikaénim
turnaji pro turné po Japonsku se umistil na
druhém misté za Nie, ale v dubnu vyhrdl mistro-
vstvi Ciny. Ma stéle je§té chodil na stfedni $kolu.

Jeho souper, Ohira Shuzo (nar. 1930), uz mél
své nejlepsi 1éta za sebou, ale v Sedesatych letech
ziskal sedm tituld.
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Obr. 1 (1-50)

Do tahu 48 se jedna o joseki. Cerného 49 se
pokud bily blokuje na <19,
cerny vyhraje semeai tahy cerny ’b’, bily “¢’. Cerny

obvykle hraje na ‘a’;

d’. Jedno natazeni navic vypadd sporne.
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Obr. 2 (51-100)

Cerného 57 zalina ko, které vyhraje Cerny,
protoZe md absolutni ko hrozbu na 59. Vyména
do talhu 64 vypada vyrovnané. Bilého 82.

Chytry tah, vytvaii miai z ’a’ a 'b’. Cerného
83 a 85 jsou tesuji. Posledné zminény tah na 86
by byl §patuy, protoZe by bily ziskal prili§ mnoho
uzemi.

Bilého tah 90 je pochybny, protoZe cerného
odpovéd na 91 Skodi bilé skupiné na strané. Bilého
"¢’ by bylo lepsi.

Po 90 je viména do 100 nevyhnutelnd. Bily
na tom sice neztratil, ale ani neziskal a skondil v

gote.
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Obr. 3 (101-160)



Bilého 4 je dobry bod: bily potiebuje velky
stred.

Cerného 17 je bojovny tah, ktery vyprovoko-
val pochybnou odpovéd bilého. Misto stfihu na 18
mél hrdt prosté na 'a’. Bily zajme &tyfi kameny
v centru, ale ¢erny ma nahradou horni stranu.
Cerného 25 je dobry tah.

Cerného 39 je velké. Tato vyména je o néco
lepsi pro Cerného.

Cerného 43. Cerného 55 se zd4d byt vétsi, ale
nelze to tvrdit s jistotou.

Obr. 4 (161-227)

Bilého 88. Bily hraje 'na doraz’, ale navzdory
jeho dobré hfe v centru to uZ nestahne.

Cernélio 99 velké obracené tempo. Kdvby se
zde povedlo bilému nékdy pfedtim zahrat, zname-
nalo by to pro ného sedm bodl v tempu , coZ by
vyrovnalo pozici.

Cerného 101 atd. - pdt bodil v tempu - mu
zajistuje vyhru.

Cerného 125. Kdyby se &erny neopatrné spojil
na 126, bily oZije taly na ’a’ a ndsledné b,

. , ’ ’ ’ » - -’ v /
V okamziku vzddni ma bily o 2.5 bodu ménaé.

Bily vzdal po tahu 227.

Wangovo
zlaté desatero

A je zde dalsi pochoutka na pokracovdni.
Jednd se o desatero goistickijch prikdzdni, jez vdm
maji pomoci zlepsit vasi hru. Pred mnoha a
mnoha lety je sepsal Ji Xin Wang, finskd legenda
v go. Myslim si, Ze v téchto pravidlech je skryta
velkd sila, takZe az je prectete a krapet se nad nim:
zamyslite. dost moznd vdm pomohou prolomit pri-
padnou vykonnostni bariéru.

nepochdzi cely od mistra
Wangovym pravidlim

Ndsledujic/ text
Wanga. Komentdr k
édstecné z ¢instiny preloZil a édsteéné napsal sdm
stkovny cinsky boy Youyi Chen. Podékovini za
existenct tohoto seridlu si zaslouii nejen on, ale
¢ Stkovny plzerisky boy Chonza, ktery tento i jiné
clanky obratné stdhl z poéitacové databanky go v
Americe.

Pozn. Pokud bude tezt nékde ponékud ’skri-
pat’, méjte porozuméni a nedélejte hned z Maniaca
vlastovky, Desatero k vdm totiZ podniklo celkem
dlouhou pout: ¢instina - japonstina - cinstina -
anglictina - cestina. Dékuji.

Zlaté pravidlo ¢islo 1 zni:

?Tan Bu De Sheng”

Tan = Chtivost

= nemuze

Bu
De

= ziskat
Sheng = vitézstvi, ispéch

Vypadd to jednoduSe. ”Nebyt chamtivy” -
to je ziejmé témér viem hracim go. Je muoho
cinskyeh prislovi, které lidem pfipominaji, aby
nebyvli "Tan”. Zajimavé je toto: "Tan Xiao Shi
Da”, které fikd, Ze kdo se lioni za malvmi zisky,
utrpi velké ztrdty. Jiné, jeSté zfejmdjsi pro partie
go, tikd: “Ju St Yi Ying, Li Qiu Jian Min”, coZ
znamena, abvchom udrzeli jednoduchou situaci,
pokud jsme ve vyhrané pozici.

Na zlatém pravidlu je zajimavé, Ze v munoha



knihdch bylo uvedeno jako "Bu De Tan Sheng”.
Presunutim ”Tan” na tfeti pozici ve vété se z "Bu
De” stavd "Nikdy” a "Tan Sheng” dostivi vyz-
nam “Honit se za vitézstvim”. Z této opravené
verze mozna vyplyva "Clovék by se nemél hnét za
vitézstvim”. (Prekvapko !7!)

Vyhra je cilem témér kaZzdé hry. Pro mnolo
lidi je vitdzstvi prosté smyslem hrani partie go.
Nizmené e =12 %r]a, pedie 7 7hof viari by so 18l
hraé snaziv o Krasu misto vyhry. Vyhra by méla
byt chdpina jako dusledek krdsy, a ne naopak.

(neuvéritelné !7!)

Myslim si, Ze mezi mistry moderni doby lze
zaFadit Kitani Minoru za jeho tvrdohlavost a
chtivost tizemi, a Fujisawa Hideyuki za jeho nebo-
jacnou a Slechetnou osobnost, mezi hrdce oriento-
vané na krasu. Na drulié strané se domnivam, Ze
Go Seigen a Nie patfi mezi hrace orientované na
vitézstvi.

Nejsem si jist, kterd z verzi "Tan Bu De
Shang” nebo "Bu De Tan Shang” je origindlni.
Ackoliv se domnivam, Ze ta drulid. Pro tuto verzi
hovoii i nasledujici véc. Hodné starych €inskych
partii bylo hrano o penize, a je velky rozdil prohrat
o jeden bod nebo o dvacet. "Bu De Tan Shang”
jako by nam radilo, Ze mame védét, kdy mame
dost.

Zlaté pravidlo ¢islo 2 zni:

“"Ru Jie YU Huan™

Ru =

vstoupit

Jie = hranice

Yi = mélo by byt

Huan = pomaly, neuspéchany

Legenda se nam pokousi sdélit, ze bychom
si maéli davat pozor, kdyz vstupujeme do zemi
soupere.  Spravué pochopeni slova Huan je zde
klicové. Moderni ¢éinské slovniky navehujl virazy
"pomaly” a "neuspéchany”. TakZe primocard in-

terpretace této staré formmlky je:

Nespichej do soupetova iizemi.

Poncékud predstavivéjsi je interpretace od
Otake Hideo:

Vyhni se ostrym konfliktim v soupefové sfére
vlivy, nejdi prilis hluboko.

S timto na mysli neni tézké porozumét, proc
by si n&ktefi hrdci (jako bily) vybrali bod okolo A
(nebo dokonce B) pro vstup do Gzemi Cerného.

Rimtaren
® | O
B A
O
HIPY Lo

Ackoliv byla tato poucka napséna pro partie
go, neobsahuje Zddny specidlni goisticky termin.
Vypadd to spiSe jako slova filozofa nebo stratéga
davnovéku, neZ hrace go. TakZe pokud si myslite,
Ze bychom se na to méli podivat hloubé&ji a nejen
z goistické stranky, pouZijme nékolik prikladid z
lidské historie.

Nebezpedi H! Pfipoutejte se, prosim.

Pfredstavte si pidlnoc na Manhattanu, a vy
kracite ulici v Harlemu. D&ldte to, co obvykle,

kdyZ vstupuje do Gzemi druhych lidi:
1. Projdete rychle.

2. Jste pfipraveni néeco zde nechat, pokud
o to budete pozaddni privétivim cizincem a ue-
tahite s sebou tézké veci, abyste mohli pfipadn¢
uniknout.  Timto destavame dva nové pojmy —

rychlost a lelikost.

"Rychls™ a "pomaly” - to je jednoduché
pocliopit. “Lehky” a "TéZkopddnd™ je podobna
dvojice jako 7stlnd™ a 7slaby”, coi ¢asto ignoru-
jeme. Ackoliv, to neni problém jen nas, goisti.

Napiiklad korejska vdlka.  Zatiimco jedna



“rychlosti” diky Spickové
vyzbroji a vystroji, druhd strana méla ”lehkost”
nebot si musela vystaéit s AK47 a ryZi. Vysledek:
byla to vyrovnanda partie, alespoii podle toho, co
psali v Americe. (Nepfejte si v&dét, co jsem si
precetl v Cing, ale jedno je pravda, jejich skute¢né
pusky byly mnohem lehé&i a jednodussi nez AK47
a dokonce ryZe, kterou se tam Zivili, byl specidlni

strana dosahovala

’

1 AN W
dmnly zvar ma'é 17 I

OK, snad jsem vdas nezmitl natolik, abyste
nebyli schopni soustfedit se na nasledujici obrazek.

SREEEEZSEAR
o0 !
Al
e 3 o] 3
1 99

Cerného tahy 1,3,5 a 11 jsou skvélou ilustraci
"rychlého” a "lehkého”. Tah 1 je ve skutefnosti
tak lehky, jako néco, co miZeme zanechat v
‘nebezpecné bilé ulici’.

Tento tah také dobfe vystihuje "Ru Jie Yi
Huan”. Neni jenom "neuspéchany” a “pomaly”,
ale umoziuje také znicit bilé Uzemi na horni
strané.

Bvl to pravé "pomaly” tah 1, ktery umoZnil
pozdéjsi "rychlé” tahy a "lehké” formy. Kdyby
Cerny zahral ve spéchu hloub&ji do horni strany,
byla by vysledkem t&Zkopédnd skupina pohlcend
v bilém mofi. Casto neni dilezité, zda mizeme v
soupefové uzemi uddlat o¢i. Jde o opusténi toho
prostoru bleskovou rychlosti v co nejlehdi formé.
Cerny to ma jednodussi a nepfenechal bilému kon-
trolu nad deskou.

Cernymi kameny hral japonsky mistr Kitani
Minoru (v Ciné zndamy jako Mu Gu Shi), ktery je
spolu s Qing-Yuan Wu (Go Seigen) povazovan za
duchovnilio otce moderni teorie fuseki (Bu Ju v

¢instiné). Otake Hideo uvddi v komentéfi, Ze Tah
1 vypadd na proni pohled piilis hluboko v bilém
tuzemi, ale neni to “overplay’ dily slabiné bilého na

‘a’.

O pozici po tahu 11 Fekl Otake: Forma
cerného je lehkd a "Huan”. Ja chépu formu
cerného jako "lehkou a rychlou”, akoliv vznikla z
Treern” Tormadd, e spediny L madatiic tuier
na 1. (Pamatujete si na operaci Pou$tni boufe?
Zabralo to pil roku plinovani a 30 dni bom-
bardovani — pomalé a neuspéchané, ale pouze 24

hodin akce pozemnich jednotek — rychlé!).

7 nékolika dalsich pozndmek se zda, Ze Otake
chéape ¢insky znak pro "Ru” spiSe jako "uvnitr”
nez jako "vstoupit”. Nu coZ, zajimalo by mé
ale, kdo by chtél byt "Huan”, kdyZ uZ je jednou
7uvnitt” Harlemu na Manhattanu.

do hraci mistnostt

zvitata

Pokyn pofadatele:
nepatri. Ani ochocend.
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Rekordy

Nésleduje nékolik nej z japonského profe-
siondlniho go (idaje jsou z roku 1992). V&fim, Ze
rekordy z amatérského go by asi byly zajimavéjsi
(pocet probdélych noci nad gobanem, mnoZstvi
alkoholu v krvi, pocet prehlédnuti za 1 partii, atd),
ale nejsou k dispozici ovéfené udaje.

Pro nezasvécené: slovo tiful v textu oznacuje
turnaj pro japonské profesiondln{ hrdce. Jeho
drzZitel je vSemi oslavovdn a opévovan, coZ mu
v&tsinou déld dobfe, prestoZe se dnes hraje spiSe
pro aktualizaci bankovniho konta neZ pro Cest a
slavu. Nicméné uznejte sami: Pepik Novik, Ki-
sel Meijin Honinbo zni urcité lépe nez Prof. Ing.

MUDr. Pepik Novik, CSc.

Nejvice titula

1. Sakata Eio: 64

2. Otake Hideo: 39

3. Cho Chikun: 35
Kato Masao: 34
Kobayashi Koichi: 33
Rin Kaiho: 31
Ishida Yoshio: 23

Fujisawa Shuko: 22

© » N o o oA

. Takemiya Masaki: 19
10. Takagawa Shukaku: 18
Nejvice tituli v jednom roce

Sakata Eio - 7 (dvakrat). V roce 1961 vyhral
Honinbo, Saikoi, Saikyoi, Mistrovstvi Nihon Ki-
inu, Oza, Pozice ¢.1 v Nihon Kiinu a Polidr NHK.
V roce 1964 vybojoval Meijin, Honinbo, Mistro-
vstvi Nihon Kiinu, Oza, Deset nejlepsich profiki,
Pozice ¢.1 v Nihon Kiinu a Pohar NHK. Utekl mu
jenom Judan.

Nejvice tituli (Korea)
Cho Hun-hyun - 116
Nejmladsi drzitel titulu

Cho Chikun. V roce 1973 vvhril Cho televizni
titul Nové hvézdy ve véku 16-ti let.

Nejmlad3i drZitel otevieného titulu

Cho Chikun. V roce 1975 vyhrdl v turnaji
Deset nejlepsich profikd (Pro Best Ten). Mal 18
let.

Nejvétsi vydélek za jeden rok

Kobayashi Koichi. V roce 1990 Kobayashi vy-
délal 106,040,000 jend. Jen pro srovnani, Kataoka
Satoshi - desaty v pofadi - vydélal 15,240,000 jeni.

Nejcastéjsi iast ve findlovych zdpasech na
4 vitézné partie

1. Rin Kaiho: 29. Rin vyhrdl Meijin a Hon-
inbo ligy 10 krat respektive 8 krat. Vyhrat ligu je
nékdy daleko téZsi neZ ziskat titul.

2. Sakata Fio:. 17

3. Fujiwasa Shuko: 16
Nejcastéjsi 0cast v lize

Sakata - 44

Rin Kaiho - 43
Nejvice tituld v Fadé

Takagawa Kaku: 9 (Honinbo) 1952-60

Kato Masao: 8 (Oza) 1982-89

Sakata Eio: 7 (Nihon Kiin) 1955-61

Kobayashi Koichi: 7 (Kisei) 1986-92

Fujisawa Shuko: 6 (Kisei) 1977-82

Otake Hideo: 6 (Gosei) 1980-85
partii v Tadé v

Nejvice vyhranych

otevienych titulech
Sakata vyhral 29 partii v fade v letech 1963-64
Go Scigen: 26 (1931-32)
Rin Kaiho: 24 (1977, od €ervna do prosinuce)
Nejvice vyher v fradé v jednom titulu
Sakata: 17 (HHoninbo), 1963-67

Vo titulu Meijin drzi rekord Cho Chikun a
Kato Masao - oba po 9.

otevieny titul je pristupny vsem
hra¢im Nihon a Kansai Kiinu a jsou to viechny

Pozu.:

hlavni tituly kromé Goseie.



Nejvice vitézstvi v fadé& v Oteai

Tak to zédleZi na interpretaci vyrazu ’v fadé’.
Cho Chikun vyhral 33 partii v obdobi od 2.danu v
roce 1969 do 5.danu v roce 1973, ale mél také dvé
jigo (remiza) a jednu partii bez vysledku. Do té
doby drzel rekord Ishida Yoshio se tficeti vyhrami
za sebou.

Ve vyfazovacim turnaji, (hra¢ nastupuje proti
riznym soupefim tak dlouho, dokud neprohraje)
sponzorovaném ¢asopisem Jiji Shimpo, vyhril Ko-
gishi Soji 32 partii v fadé v letech 1918 — 1926.

Nejefektivnéjsi hra€ v roce
%
Sakata - 93.75 peradzky. Prohrdl pouze s
Shuko ve findle Meijin a Fujisawa Hosaiem v kval-
ifikaci na vyzyvatele Judan. Posledné jmenovand

porazka ho zbavila moZnosti drZeni osmi tituld v
roce.

Nejstarsi drZitel titulu

Fujisawa Shuko (66). Shuko vyhrdl 39. titul
Oza v roce 1991, ¢imZ zbavil rekordu Shimamuru
Toshihiro, ktery vyhrdl 3. titul Tengen v roce 1977
ve véku 65 let. Hashimoto Utaro ziskal titul Judan
ve véku 63 let v roce 1971. Sakata Eio vyhral
Pohar NEC rovnéz v 63 letech v roce 1983.

Nejstarsi aktivni hra€ go

Hashimoto Utaro. 27 dnora 1992 mu bylo
85 let. (BohuZel jiZ neni mezi nami. Zemfel,
tusim, vloni). Urcité byl nejstarsi aktivni profe-
sional vSech dob. Hayashi }utaro hral partii v den
své smrti ve véku 82 let. Iwamoto Kaoru (narozen
1902) odesel do dichodu v 81 letech.

Nejmlad3i profesional
Cho Chikun, 11 let
Nejmladsi 9.dan
Cho Chikun, 24 let
Nejstarsi profesional promovany na 9.dan

Nakamura Yutaro, v 73 letech. Na druhém

misté je Hayashi Yutaro (69).

(dokoncent pristé)

Nejdel3i partie

Tato partie ma 411 tahd. Byla to dvoudenni
partie hranéd v Oteai v Nihon Ki-inu 20 - 21. pros-
ince 1950. Cerny byl Hoshino Toshi (tehdy 3.
dan) a bilé mél Yamabe Toshiro (tehdy 5. dan).
Cerny vyhral o dva body. Pted touto partii drzeli
rekord Ito Showa a Yasui Sanchi se 405-ti tahy.
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Obr. 1 (1-100)
74: bere ko na 62;
77,80,83,86,89,92,95,98 bere ko
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Obr. 2 (101-200)

4: bere ko nad 1;

12: spojuje (pod 6)
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Obr. 3 (201-300)

4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34: bere
ko (vpravo od 1); 38: spojuje (na 1); 39,42,45,48:
bere ko (na 17 a 12); 84: bere ko (nad 75); 86:
spojuje pod 78; 87,90,93,96,99: bere ko (na 75)
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opraves: Q<= 57', FX I

5: bere ko (pod 2); 8: bere zpitky ko; 10:
spojuje (na 3); 11: bere ko (pod 2); 14,17,20,25:
bere ko (pod 18); 27: bere ko (pod 2); 28 bere
ko (na 22); 29: spojuje (na 2); 31: bere ko (pod
18); 34: bere ko; 36: spojuje (pod 18); 52: bere
ko (vlevo od 49); 54: zpatky bere ko (vlevo od
53); 55: bere ko (na 49); 57: zpatky bere ko (pod
56); 58: bere ko (vlevo od 49); 63,66,69,72: bere
ko; 74: spojuje (na 49); 78: bere ko (pod 71); 79:
spojuje na 56; 81: bere ko (na 71); 84,87: bere ko;
89: spojuje (na 82); 90: bere ko (pod 71); 93: bere
ko; 95: spojuje (vlevo od 23); 96,99: bere ko; 101:
spojuje (na 24); 102: bere ko (pod 71); 105,108:
bere ko; 111: spojuje

Oznameni

Minuly mésic u nas vznikla novd Skela go
Gaike (kde se vzala, tu se vzala). Nejedna se o
klasicky nechvalné znadmy institut, kde by Zaci za
domaci akoly fesili nefesitelné problémy a na hod-
indch by byli zkouZeni z nové nazupanych joseki.

Jde o skolu ve stylu Japonsko 17. stoleti
(atd...) neboli klan neboli redina prosté haus
(rozuméj House). Po vzoru svych predchidcd
(Honinbo, Inoue, Yasui, Hayashi, Kitani dojo)
chce Skola kromé monopolizace prvnich péti mist
na MR, MS, Ing Cupu a Fujitsu Cupu, ovlddnuti
celosvétového trhu s go materidlem, zavedeni go
Jjako hlavniho pfedmétu na vSech trovnich §kol,
obnoveni Gfadu godokoro (zatim v CR) a udilen{
Nobelovy ceny za go rovnéZz pomdahat vdm, viem
tém roztomilym a vzdéldniprahnoucim goistim.

Jak ?

Komentovanim vaSich partii

za naprosto smésné, symbolické poplatky.
Cena: struény (ale kvalitni) komentaf: 5 K&

zcela vyCerpavajici komentar : 15 K¢
+ pfipadné postovné

Jisté jiz hofite nedoCkavosti, kdoZe je to
pfipraven vyhotovit z vaSich zdznami umélecka
dila, takZe, ’here we are’:

Iemoto Dach Zbynék 4.dan
Dach Karef 3.dan

Holecek David 4.dan
Méchura Jan 3.dan
Valasek Petr 4.dan

Pokud jsem v tomto ozndmeni uvedl néjaké
nepfesnosti, jisté vSe rad objasni nag Iemoto
Zbynék, tiskovy mluvéi gkoly.

Slovo na zavér

Dejte mi védét, jak se vim Go Maniac libil.
Co ano, co stoji za ... a co byste chtéli. U dalSiho
¢isla ahoj !
Cena: 15 K¢& Vychazi 2.12.1994
Adresa redakce: Petr Valasek,

Majerové 1914, 738 02 FM



