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Dámy a pánové, ctěný národe

Rukavice, hozená v prach Zbyňkem Dachem v
pátém čísle Goboye, byla zvednuta. Právě držíte
v rukou první číslo zbrusu novélro časopisu o go,
který zdaleka není určen pouze pro maniaky go.

Jestli čekáte, že nyní začnu házet špínu a
šlapat po Goboyovi, přesvědčovat vás, aby jste
nečctli Goboye, ale ''ten můj'', tak jste na velkém
omylu. Při vší úctě ke všem, kdo se tady
kdy pokoušeli vydávat nějaký plátek, se dom-
nívám, že Goboy je pokusem nejzdařilejším. Je
to prostě SUPER BtrZvA trŇo ŇUŇo EXI{LU.
SIVNÍ ŽnÁoÝrxo, děsně ho miluju, a určitě
nejsem sám (pokud si myslíte, že tímto usiluji o
celoroční bezplatný přísun Goboye, vézte, že nejde
o nic víc, než o první publikovarré lrodnocení to-
lroto časopisu, nepocházející z pera jeho autora).
Stejně jako Zbyněk si uvědomuji, Že kvalitu vždy
zaručovala konkurence, a proto cílem vydávání Go
Maniaca je mimojiné snaha o ještě lepší Goboy.

otázka z pléna: ''Co vlastně v Go Maniacovi
bude, čím bude j iný, a proč zrovna maniak ??!? ' '

Správně, tento časopis by měl být jiný, pro.
tože jinak by se mohl přicvaknout ke Goboyi za
vyšší cenu. Ntlaniac bude zaměřen hlavně na ''fa-

jnšmekry' ' ,  t j .  hráče, kteří jen tak do pusy něco
nevemou a libují si v goistických lahůdkách všelro
druhu. Určitě potěším všechny, kdo se chtějí
dozvědět co nejvíce o historii go a také ty, jež si
libují v rekordech a kuriozitách.

Název časopisu vychází z faktu, že pro něk-
teró lidí se go stává, v kladném slova smyslu mánií,
neúprosnou celoživotní závislostí - dobře jim tak
(každý svélro štěstí strojvůdcem, jak říkával můj
učitel maternat iky).

Už bych asi měl své úvodníkové plácání ně.
jak zakončit. (Pozor, př i jde sentiment!!!).  Svět
go je jako nekonečný a tajemný oceán, v je-
hož lr lubinách se ukrývají neskutečné zá,hady a
poklad1' oltromné hodnoty. Před časern tně1a
]rrstka mořskýclr v lků možnost vydat se za do-
brodružstvím na korábu jrnónem Goboy. Nyní se
11alší ]od'v1'dává Ita plavbu do neznáma. Vítejte
na  pa l ubě .

Tento rivodník pro vás spá'clral a ča,sopis Go
\4a'niac pro vás bude tvoř i t

Historie go
A jsme u praní prauidelné rubriky. Na tornto

rnístě bude uychdzet historie go, Spočátku spíše
čínského (místo azniku), posléze přeaážně japon-
ského Přestože bude popsán jen zlomeček z
předlouhé historie této hry, budou zde (snad)
zachyceny ušechny klíčoué momenty , a myslím si,
že budete příjerrlně překuapeni rozsáhlostí této es-
eje.

Díl první

Původ 8o, asi nejstarší nepřetržitě hrané
deskové lrry na světě, je hádankou, kterou se asi
nikdy nepodaří správně vyřešit. \/šeobecně se
tvrdí, že hra se objevila v Číně v průbělru drulrélro
tisíciletí př. n. l., ale vše kromě toho jsou speku-
lace, protože důkazů je málo a je nemožné inter.
pretovat je s 'relkou spolehlivostí. Hra existovala v
dnešní podobě pravděpodobně ještě před prvními
zmínkami v rlílech dávných kronikářů.

o vzniku go bylo vymyšleno několik hlavních
teorií. První a nejstarší z nich staví na čínské leg-
endě, podle kteró bylo go vynalezeno kolem roku
2250 pÍ. n. l. císařem Yao jako mentální cvičerrí
pro jelro slaboduchého syna. Až do nedávné doby
pokládali čínští i japonští historici tento příběh za
pravdivý. Dnes se nám to zdá nepravděpodobné'
ale přinejmenším to ukazuje na to' jak velkou úctu
museli ke irře chovat, dokonce toto datum poklá-
dah za vznik Číny samotné.

I\'Iodernější teorie předpoklád á, že se go vyv-
inulo z ranné formy počítání. Tomu r'šak odporuje
{akt,že lrerní plán je systém čar 19 x 19 (nebo ve
vyjimečných případeclr 17 x 17), coŽ se dá špatně
přizpůsobit desítkové soustavě, kterou Číňarré
používali c.dedávna. Neexistuje důkaz o tom,
že by deska a kameny go byly vyvinuty v Číně
pro počítání. Ve skutečnosti nejstarší matemat-
ické záznany objasňují metodu, zahrnující tenké
proutky dloulré 5 - 15 cm, jimiž byla vykolíkována
rnřížka různó vel ikost i ,  podle s ložitost i  počítání.
Abakus, pocházející z Indie nebo Střcdního vý-
cltodu' nebyl v Číně znán dříve než ve 3. _ 4.
stoietí Irašeho letopočtu, kdy nahradi l  počítací
proutky.

Třetí \ tcorie Ííká, že se go r'1'r'iItrrlo z metocl
věštění, které praktikovali královó a šama'ni.
astrologor.é v ra'nné kultuře Clrou v povodí řck1'
Wci . srdci starověkó Čínv. Jerlrta z těclrto tnetorl

Petr Valášek
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asi obsahovala vrhání černých a bílých žetonů na
čtvercovou desku, označenou astrologickými sym.
boly.

Některé odborné termíny v go mají astrolog.
ický význam. Například r '  Japonsku se centrální
bod gobanu nazývá tengen, 'osa nebes',  osmi os.
tatním označeným bodům se říká hoshi, 'hvězdy',
a r'šech devět dohromady tvoří tradičních 'Devět

Světel Nebe', tj. sedrn hvězd Velkého vozu, středu
čínskélro astronotnického s1'stérnu, plus Slunce a
]r{ěsíc. V Čírrě i r' Japottsku jsou čtvrtiny gobanu
pojnrenoválry po čtyřcch sntěreclt, z n\c|tž každj'
má vztah k jednornu ze základníclr obrazců s,r''s.
tómu l.Ching. Smčry jsou následující (od pravéIro
lrornílro roltu ve směru lrodinovýclr ručičck): j i -
Irozápad (žena, země), severozápad (muž, nebe),
severovýclto d (tvrdý, hranice), jihovýchod (jemný,
por'olný). Před začátkem partie každý lrráč položil
kamen1' diagonálně na dvě rolrové hvézdy, což
b1'l starodávný zahajovací rituál, dodržovaný v
Japonsku až do 13. století. Dá se předpokládat, Že
rozhodující přechod od věštění ke hře nastal trans-
formací kultury Shang, zaměřenou na duclra, na
dob.r'r'ačnou kulturu Chou zhruba mezi lety 1300
- 900 př. n. l .  Následující ukázka ranného textu
je velmi zajímavá:

Pan Chang, hudebník žIutého císaře, přijal
křídla a dostal jméno učitel lIung Yai. Na urcholu
hclry Chung-nan hrál go.

Zmínka o žlutérn císaři je starodávnou lris-
toriografickou kotlr'encí, znamenající pouze to, že
událost se odehrála ve .r'zdálené minulosti.

'Př i j rnout křídla'  je taoist ickó zjernnění výrazu
pro umírání a vstup do království nesmrte]-
nost i .  I{ung Yai znamená 'olrromná skalní stětra' .
Clrung-nan byla, posr'átná hora poblíž telrdejšího
lr lar 'nílro Ittěsta I{a,o a blízko dnešnílro Sianu, po
ntno]to stolctí nrísto kouzelnickýclr prakt ik. Znak1'
v jejíIn průclrodu' předstar 'ující ' l rrá l  go' tt lo ltou
lí.t ror 'rrěž 1l ře1ože n.v jako 'vr lral  kousky ch' i  , .

or l  rrr<. itó dol lr '  dostal zttak c/r 'í výzlrant ' l rra go..
alc zde je zřejrrrě 1lo1l isor 'á lro ttěco vícc treŽ jert
poulré trár 'crrí r 'o lrtóIro času. \/r lrání žctonů rrebo
kouskú r 'šcclr tttoŽrrí.c lr dr 'ulrů b\' lo v každé době
i zt:Irt i  l lěžIrýrr l  z1lůsol le lrr .  ja l i  l i<lt i  tostor 'a l i  sr.ó
štčs1 í  r rc l lo  s l r rí i l r r '

,Ja z<|e zřc. jIrrá 1l říclruť šaItratt istttu, z<l: i  sc.
žr l  t r ro l r lo  . i í t  o  jakÝs i  d  r r r l r  r i tuí r rí  cx t l i zc .  Š' r -

mani v severovýchoní Asii používali lrudbu a tanec
k navození zvláštního stavu, podobného komatu
nebo smrti, 'uté .hufu je ovládl nějaký jiný duch a
oni 'iótali' na vzdálená místa, často vrcholk1' hor,
aby odtud př inesl i  poselství ze světa duchů. Ša.
nrani byli předchůdci zázračnýc|t taoistů, známých
jako lrsien, mudrci nebo nesmrtelné bytosti, které
tak často můžeme potkat v čínských legendáclr.

yývoj od věštění ke hře asi začal se čtr'ercovou
deskou, zvanou 'věštcor'a tabulka' (shih), označe-
nou astrologickými a geomantickými symboly, na
lr iž l .ěštec házel kousky (ch, i) různých barev a
tr.arů, a z jejichŽ obrazců pak vyvozoval závěr5'.
Dříve byla tabulka kulatá a představovala nebesa,
po úpravě na čtverco\'ý tvar měla reprezentor'at
Zemi.

Ssu.ma Ch' ien, píšící v 1.století př.n. l . ,
popisuje metody věštců takto:

Za vzor si uzali nebe a zemi, a čtyři roční ob.
dobí jako modely. Rízeni laskauostí a sprauedl-
ností rozdělují stonek řebříčku a určují heragramy.
otdčejí uěšteckou tabulkou, analyzují ch'i (úlomky
nebo kameny go). Pak oykládají o nebeském a
zemském prospěchu c, ztrótě, o úspěchu a nezdaru
u lidských zóležitostech.

Iiulatá tabulka se vyvinula v tabulku /eng
slrui, která se v Číně používala ještě v der'ater.rác.
térn století. Čtvercová tabulka s předměty z lrlíny'
kanrene nebo ze dřeva různÝclr barev, aie ste.
jných tvarů se vyvinula ve hru go (čínsky wei ch,i,
'obkličující kameny'), a deska s kameny různých
tr-arů sc r.scdménr nebo v oslném století r'3.r'inula
v růztté Íormy šaclru, zalrrnující i  japonské šaclry .

s h o g i , ,  v í|ečné kamen1' '

Neclral  jsem siv záloze ještě jednu teori i ,  ktcrá
se nri jcví l'elmi zajímar'á, nesrnrdí tolik polrád-
kanl i  a okult ismem a na stránka'c lr Go I\{aniaca ií
bude věnováno lrodrrě ntísta.

Podívcjrnc se na krále Yao. Podle nejstarŠíclr
zá,znal lů b'r. l  půl 'odnínr'c iv i l izátorc|t l '  čínské cir. .
i l izace, př ic lrázejícím uprostřcd řad.y lcgerrdár lríclr
králr i  'Z lató lro l 'ěku' a 1l ř išcl z ttcbe. \/ růzrrýclr
c lol-rách čírrské Ir istor ie bl . lo lrai lsátto ttttto] lo r.elrzí
() tol l l )  co udělal .  T1'to rozdílt ló r 'crze'  ttapsattó

1lc l<.Iro1l i teIrrě na růzIré tttot ir . ' r ' ,  st l  za'k l iídají Ira
zt1accltýclr ratrnýclr tcxtcclt .

.]c<lrrorr z vě'cí, kte ré 1rarr<lr 'rrík :r j t l l r<l t lástrt1rci
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učinili, bylo zabití nebo vyhoštění rádců, kteří pro
něj vyvíjeli nebo realizovali věci. Měl také mnolto
synů. Jeden z nich, od jeho první ženy, sejmenoval
Danju.

Danju nebyl ' id iot '  jak tvrdí lr istor ikové .
přesný výraz,jakým by se dal popsatje 'hašteř ivý'

nebo 'pomatený'.  Asi se hádal se svými nevlast-
ními bratry, kteří také clrtěli zdědit trůn. l.ak ho
n:udrý i';1.- r i.rřil ' ' živc."ě ;e . jed;r.. ' '.řc . .^,by

lro ut iši l ' ,  naučil  l ro lrrát go.

Zjer'ně se to minulo účinkem. Podle jednoho
zdroje Danju, poté co se stal dobrým lrráčerrr
(Irebo možná nejlepším), vymyslel vlastrrí lrru -
'šaclr-v'. Spolu se svýnri přáteli používali živé slon1'
a trosorožce a zaplt-tor'ali velké 'ltrací pole'' na
kterérn b1'ly speciálně vypěstované moruše. Un-
ar.ený Yao vydědil Danju a království předal jeho
příteli Shunovi, který za|ožil první čínskou dynas-
tii Hsia. Danju odešel na jih a spojil se s rodem
Sanmiao, bojoval Shunovi a nakonec zemřel.

F t Ú L t

Na tomto příběhu je mnolto d ivnélro,  nemluvě
o tonl '  že ex istuje as i  půl tuctu verzí.  Podle jedné

Slrun ukradl království a Danju se spravedlivě pok-
oušel získat ho zpět. Ale podle teorie konfucián-
skélro l r is tor ika Ssu-Ir{a Ch' ien z dynast ie l{an (206
př .n. i .  -  220 n. l . ) ,  která přetrvávala,  Danju nere-
spektoval sr.ého otce, jemuž nezbylo ho než ho r'v-
dědit. ačkoliv to bylo bolestné. A tak vznikl jeden
z klasických příbělrů, které si číňané, zvláště kon-
fuciáni, předávali z generace na generaci po tisíce
let .

Někteří s ino logor 'é d loulro zkoumal i 'euhemer-
izac i '  čínskí 'c l r  nrýtů. To znamená, že ř|ekor 'é
pror'áděli 'eultenlerizaci' svojí historie tím, že si
za její základ brali svoje mýt'v. Číňané, částečně
konÍucián i  dynast ie Han, prováděl i  opak -  l i i s -
torizor'a'l i svoje nlýtr'. Například jeden z min-
is t rů. kterélro Yao zamc:stnal  kontro lou znárnýc l r
por 'odní Ž luté řeky,  se j I t tenoval  I iung I(ung. Ab1' .
cIroIn příbčlr  zbytečIrě t tct tata l toval i ,  I iung I iun-
gor 'a ntetot la I tcus1lě la a oIt  sárn b1 ' l  v .vhrrá l r  z
krá lor 's t r .í .  Toto je ve l r r r i  p řírnočaré, dokud se
skrze ct1 ' tno logickou atra lýzu (etynro logie -  I tauka
o púr 'odu s lor ' )  I rec lostattct t te k toItru,  že 'Yao'  je

c l r l r .< l z c l t o  o< l ' l t c l r a '  a ' I i t r t t g  I i u r rg '  od ' r r epo ř ád t t i ' '
r l ebo ' l r aš t c ř i r ' Ý ' ,  a  že  1 l o s l c<J t r ě  j Inc l r ova r ré p ř í .
r la ' r ' t ró  j l t t t ! r r<l  l i . i ' lq  '7 i l , ' . i ' ro spcc i : i l r tě k po1ls; i I rí
zrr ř i l 'Ýc l r  z l i1 l lar '  ŽIrr té ř r :k ' r ' .  \b skutcčlrost i  . j t l -
de I r  z  1 l ř cd r r í c l r  s i r r o l o3 r i  r r a r ' r l r r r j c  v c r z i ,  že  I i r r t r g

Kung byla povodeň a Yao ji zkrotil. I{onfuciáni,
kteří tento lnýtus napsali, jej předělali z příběhu o
dr'ou spolu bojujících bozích (I{ung I(ung byl asi
půr'odně bůh vody) na byrokrat ický spor o prob-
lémech řízení ve vládě.

Jsou zde další věci k zamyšlení. I(do by svélro
syna učil jen jedné věci? Jak by lro go molrlo
'ut išit '? Proč go? A existovalo už vůbec go v
d.,5, i  p:íb)h.t o l ' :^ ' . .  V ]r,s. .; ' . i  . ' . :r^:a.tr:.  Js.-:, , f  , ,.Ch'icn 

si rreříká, že by 
-lao 

lrru vymyslel, takže
kdo lro to na,učil?

Na příběltu jsou další zr'láštnosti. Zatímco
\'ao přišel z nebe, Danju byl spojený s r'odou.
Jedna, z r&zných interpretací jeho jméIra je 'Rudá

perla'. Rád se plavil na své lodi, dokonce kd.1'Ž
por.odně skončili - takže rolníci museli tlačit jeho
lod' napříč vyschlými poli, zatímco on Se svými
přáteli 'pařili ' na gobanu. I{dyž bojoval s Yao,
dal svým spojencům ze Sanmiao . jejich potomci
b"r'li námořníci - magické potřeby pro chůzi a boj
r'e vodě. Na drulré straně Shun byl určitě pozem-
ský' člověk - měl lrodně problémů se svými rodiči
a lrodně času strávil zemědělstvím před tím, než
usedl na trůn.

]t{usíme nrít na paměti, že jakékoli spekulace
o tonrto období v Číně nejsou nic jinélro tteŽ -

spekulace. Tyto mýty byly po svém vzniku ne-
jen r'rstr'eny a měněn}', ale postavy v nich ob-
sažené pochází Z mnolra různých 'rodů' (tento po-
jem je v ranné Číně nejasný) a představují spiynutí
skutečnýclr osob, pojmů a rodokmenů. Například
\'ao byi první 'civilizátor,, ale lidé Clrou před něj
vložili ještě jiné, aby mohli prohlašovat, že jejiclr
rod'v jsou starší než rody Slrang, které si podro.
bi l i  v roce 1046 př.n. l .  V první psané verzi  (ne
r'šak nutně nejstarší nebo principiální) Yao neb-r'l
králenr a neabdikoval. Protože se všechny exis.
tující verze v něčem podobají' je navzdory r'.Íše
ur'edený.nr problémůnr těžké uniknout závěru, žc
půr'odní příběh je o 'kontrole záplav' .  Například.
v Žádrré r 'erz i  se Danju nestal králcnr.

Dále je divné' že go íigurujc jcIr 1, jedrré
l 'ar ia lttě o Yao. Nar 'íc v j inýclr pří l lčzíclr jc
r ' .r .rrrr 'šl i :rrí Ir11' 1l ř ičítáno r '  jed ttont pří1la dě S l t  rt  ttor ' i
( r l ebo j cdr roInu z  je l to  r r r in i s t rů) .  v  dr r r , I rér t r  1 l ř ípac lě
1loz<lějšírrrrr krz i l i .  Nicnrélrě, já s i  trryslírrr,  že vznik
a Ir; is lcc lrrt i  objevel lí sc go v lcgcrr<lt ' :  o \ ' i t<), s1la<l: i '
l ;u t l .do  1 l r .v t rí  čír l ské d1 ' r ras t i c  I I s i ; r  (2 l ( ) ( ) .  10() ( )

1 l ř . l r . l . )  ; t t t c l l < l  t I o  t r á s l e d t r ó  t l . r ' t t ; r s t i t :  S l r l r  r r g  (  l  ( j 0 ( )



10a6 př.n. l .) .  Nebylo za'vedeno v obrlobí Chou
(1046-77I př.n' l .)  ani v následujících obdobích
'Jaro a podzim' (770-476 př.n. l .) a 'Válečné státy'
(476-22I př.n.. l)  nebo v období dynast ie IIan (206
p ř . n . l .  -  230  n . l . ) .

Zdá se. že go je 'posvátná' hra. Bo]rové
pozdějších období ži l i  v nebi mezi hvězdami, ale
d ' . ř e r  r í  : í :e : :  l - ' ' t r í ch  l l  l . : ;  j . , . : a . t i ,  b  ' ' i  .  . l : , i  a
v první;;^ 

.,Iei^érrr 
dě]ení v čínské mytologii: o<ld-

čleItí zcmě od vody.  Go je l t ra 'země'  a ne l t ra

nel ;es.

Problé'''y

IÝdsledující probIémy
sborníku Kansufu. To oušenl
že byste je nemclhli uyřešit.

jsou ze slauného
:daleka neznamená.

IIrrír]i ur]tšinou.
l t ,tíř i  o,,s A,l id'cttt,

při. iírn a.jí porá žl,'tt 'c úsr ne\tle:ttl, nrt

t snlr:i,.

Problém č. 1: Bílý na tahu zmrtví černého

Problém č.2: Bílý na talru ožije

_!-|ÓÓčÓi
--kY^)aarl]_}

I  V \ / V V V  I  V
/ - \ ^ - l l l ^ a - \ /

Prob]ém č.3: Bílý na tahu zmrt l ,í čerrrélro

Problórrr č.4: Bílý na' tahu ožije přes ko

.  ' . , ' ý \
( r ' c  s (  tu  pr l s l (  )



V goistickém časopise by asi neměla chybět
komentovaná partie. Do tolroto čísla jsem pro
vás vybral partii z tradičního čínsko.japonského
turné z roku 1982. Šlo o dcsátý ročník přátel-
ských zápasů, v nic lrž vždy skupina hráčů jedné
zerně selrrá la séri i  zápasů s různými soupeř i  v zerni
druhé. Na začátku sedrndesátýclt let se Japonci
cít i l i  spíše jako učitelé neŽ jako hráči (v Číně se
telrdy ještě go nehrálo profesionálně). \/ roce
1982 př i je l i  Čířrané do Japorrska pouze s jednírrr
profíkern (Nie), ale přesto Japonce smetl i  :  43-13.

Bí lý :  o l i i ra  S l tuzo  9 .daI r

.ž,UernÝ:  A la '  X taoc l tun 7 .dat t

n .au .  12 .  čer r 'na  1982 v  N ihon I i i i l ru

Iiomentuje Ishida Í,oshio

]i{a Xiaochun je ve svýclr sedmnácti ]etec]r
zázračlým dítětem. \/ roce 1981 skončil  drulrý
na amatérském mistrovství světa, když ve finále
prolrrál s dalším Číňanem Slrao. V kvalifikačním
turrraj i  pro turI lé po Japonsku se umíst i i  I la
drulrónr tnístě za Nie, ale v dubnu v-vlrrá l  mistro.
vství Číny. ]ría stá le ještě chodi l  na střední školu.

Jelro soupeř '  ohira Slruzo (nar. 1930), už měl
sr.ó nejlepší léta za sellou, ale v šedesátý.clr leteclr
získal sedm t itu]ů.

O b r .  I  ( 1  . ' r 0 )

] )o  t a l r r r  . 1S  s c . j e t l r r : í  o  j r l s ck i .  Čjc r t l c í I ro  . 19  s r '
t l l l r ' v k l t l  l r r : r . j e  t r l r  ' a ' ;  

1 l< l kud  bí l ý  b l oku je  I r a  . 1  9 .
<l<:rrrý r ' r ' l r l . ; r . j t :  sett t t :a i  ta l r r ' t )cr t tý 'b ' ,  l l í lí '  

. r : . .  
t . t ' r I tí '

'< l  ' .  . J t ' t ]  t t r l  t l ; t tažcttí t rar 'íc r ' .v1 l ; r r l ;í ,  sport t r : .

. L

b r .  h r r < .  L o  n 4  t 1

Obr .  2  ( 51 -100 )

Černélro 5T začíná ko, které vyhraje černý,
protože má absolutní ko hrozbu na 59. Výměna
do talru 64 v1'padá v"r'rovnaně. Bílélro 82.

Clrytrý tah. r '1 ' tváří miai z ,a, a 'b ' .  Černólro
83 a 85 jsou tesuj i .  Poslcdně zmírrěnj. talr rra 86
bv byl špatn!'. protože by bílý získal přfiš mnolro
úzenrí.

Bílélro tait  90 je poclrybný, protoŽe černélro
odpor'ěd.na 91 škodí bílé skupině na straltě. Bílého
'c' b.r' b1'lo lepší.

Po 90 je r 'Ýnrěna do 100 nevyltnutelrrá. Bf lý
na tont sice neztratil. ale ani nezískal a skorrčil v
gote.

lr

O l r r .  : i  (  l 0 l - l ( ; 0 )



I
I
I

I Bílého 4 je dobrý bod: bílý potřebuje velký
střed.

ČernéIlo 17 je bojovný tah. který vyprovoko-
val pochybnou odpověď bílého. Místo střihu na 18
měl hrát prostě na 'a'. Bí1ý zajme čtyři kamcny
v ccntru, ale černý má nálrradou ltorní stranu.
Černélro 25 je dobrý tah.

Čcrnélro 39 je vclké. Tato výměna je o něco
lepší pro černéIro.

Černélro 43. Černélro 55 se zdá být větší, ale
nelze to tvrdit s i istotou.

Obr. 4 (L6r-227)

Bílého 88. Bí1ý ltraje 'na doraz', ale navzdory
jeho dobré ltře v centrrr to už nestáhne.

Čcr l rcí l ro 99 r .c lkó  obráccIró  tcI t rpo.  I idr 'b; '  sc
zdc povedlo bí lému někdy předtíIn za|trát ,  Z l lan le.
na lo by to pro I tě]to sednl  l lodů v tempu ,  coŽ by
vyrovnalo poz ic i  .

Černé l ro  101  a td .  -  pě t  bodů v  t empu  .  rnu
zaj išťuje r 'Ý l r ru.

Čerttcího 125. I id.v l l i '  sc  t j<:rt tÝ ncopatrIrě s1 loj i l
r r a  l 26 .  l l í l í .  ož i j e  1a I r r '  t t : t  ' a '  a  I t á s l r : d I tč '  ' l l ' .

\ /  oka r r rŽ i k r r  r ' z<] ; í l r í  r r r ; i  l ; í l ý  o  2 .5  bo r l u  r r l c !nč. /

Bílý u:dol po toltu 22^/.

Wangovo
zlaté desatero

A je :de další pochoutka na pokračouání.
Jednd se o desatero goistických přikázóní, jež uárn
mají pomoci zlepšit uaši hru. Př-ed mnoha a
mnoha lety je sepsal Ji Xin |Ilang, čínskd legenda
u gO. AÍys!ím si, že u těchto prauidlech je skryta
uelkd' síIa, takže až je př'ečtete a krapet se nad nimi
zamyslíte ' dost ntožntí urÍm pomohou prolomit pří.
p adnou uý k r'l n no s tní b ariéru.

Následujíc,,tert nepochdzí celý od mistra
IVanga. Iionrcntdř, k |IIangovým prauidlůnt
částečně z čínštiny přeložil a částečně napsal sánt
šikouný čínský boy Youyi Chen. Poděkouání za
existenci tohoto seriólu si zaslouží nejen on, ale
i šikouný pl:eňský boE Clrcnza, který tento i jiné
člónky obratně std,hl z počítačoué databanky go u
Americe.

Pozn. Pokud bude text někde poněkud ,s|;ří-

pat,, mějte poro:umění a nedělejte hned z ll[aniaca
ulaštouky, Desatero k uám totiž podniklo celkent
d,louhou pout,: čínština - japonština - čínština -
angličtina . čeština. Děkuji.

Zlaté pravidlo číslo L zní..

"Tan Bu De Slrcno"

Tan = Cht ivost

Bu  =  ne l r tůŽe

De = získat

SIreng _ r 'í tězst l 'í ,  úspěc l r

\/ . r 'padá to jcr l r rodušc. ' 'NcbÝt c l tat t r t i r .Ý ' '  .

to . ic  z ře j r l ré tór l rčř r 'šeI l r  I r ráčůtl l  go.  Je r l t r ro l rc l
čí r i s kí ' c l r  p ř í s l o l ' í .  k t e r ó  l i d c I r t  1 l ř i po l r l í l r a j í .  a l l 1 .
r re l - l r . I i  ' 'TaI l ' ' .  Zajírr lar ' ó  je toto:  ' 'Tar i  X iao S l r i
I )a ' ' ,  ktcró  říká.  že kdo se l rotrí za t t ta lÝ l t r i  z isk.\ . .
utrpí l 'e lké ztrát . r ' .  J i r ré. ještě z ře j r r rč' jší 1 l ro 1 la,r t ic
go '  ř í ká :  

. . J r r  
S i  Y i  \ ' i r r g ,  L i  Q i r r  J i a l r  I \ , 1 i t r ' ' .  t : ož

z t t i t t t t c r t ; i .  i l l l r ' c l t o t t t  r r< l  rŽc l i  j c< l I ro< l r r c l r o r r  s i t r r a<: i .

1 l r lku<l . |st t tc  r 'c  r . r ' l l rarró  1 loz ic i :

N ; r  z l a t ó l t t  1 l r a l ' i< l I r t  j t l  z a j í r r r a r ' ó ,  Žc  t ' t t t r t< - r l t a



knihách bylo uvedeno jako ''Bu De Tan Sheng''.
Přesunutím ''Tan' na třetí pozici ve větě se z ''Bu

De'' stává ''Nikdy'' a ''Tan Sheng'' dostává výz-
nam ' 'I lonit se za vítězstvím' ' .  Z téLo opravené
verze možná vyplývá ' 'Človčk by se neměl hnát za
vítězstvím' ' .  (Překvápko !?!)

Výhra je cílem téměř ka'žrlé hry. Pro trrnolto
lidí je vítězství prostě smyslem lrraní partie go.
Ni::nerě..t  : l ' :  š' i^Ja. pc. i lc; i ,I l  rž u. ':r í ř- ' r .; .  t l .ě l
hráč sna'žir" o krásu rrrísto výlrry. Výlrra b1' nrěla
být cltápána jako důsledek krásy, a ne traopak.
( r reur 'ě ř i te lné !? ! )

\,[1's lím si .  že mezi mistr ' r '  moderní doby lze
za řad i t  I ( i tan i  N{ inoru  za , . j c l ro  tv rc lo l t l a r 'os t  a
clrtivost izemí, a Fujisari'a l{ideyuki za jelro rrebo.
jácnou a šlechetnou osobnost, mezi hráče oriento.
vané na krásu. Na drulré straně se domnír'ám. že
Go Seigen a Nie patří rnezi l rráče orientor 'ané na
vítězství.

Nejsem si jist, která z verzí ''Tan Bu De
Slta,ng' '  nebo ' 'Bu De Tan Sltang' '  jc or iginální.
Ačkol iv se domnívám, že ta drulrá. Pro tuto verzi
lrovoří i následující věc. Hodně starýclr čílrskj.clr
part ií b1' lo lrráno o peníze, a je r 'e lký rozdílprohrát
o jeden bod nebo o dvacet. "Bu De Tan Sltang"
jako b-v nárn radi lo, že nránre vědět. kdi l  nránre
dost .

Z|até pravidlo číslo 2 zní:

"  l ? u  J i .  \ ' i  I I u , t r t "

l l.u : r'stoultit

J i e  =  l t r an i ce

Yi : trrělo b'v být 
l

l lua l r  = ponra lý. .  I rcus1lčclrarr .í ,

LcÍlr : l rc la sc t t ; i t t t  1 l r lk<lrrší st lň l i t .  Žc l l r 'c} lcrrr l

s i  l r rč' l i  c lár .at  1 lozt l r .  kd.1 'Ž vstupujett te do úzcrrtí

sr lu1 lc . ře.  Spr i i r ' r ró  poc l ro1lcní s lo ' ' 'a  1/uon jc  zdc

l i1íčor 'é. \ ,1odcrrr  í  t*í l tskcí s l t lvrr  íkr '  l ra , l ' r l r l t . ií  r 'Ýrazr '
' '  

1 l o t t t a l Ý ' '  a ' '  t t c l t s1 lčc l l a I l Ý ' ' .  ] . akžc  1 l ř í r r r t i< .a r ; í  i r r .

t t : r1 l t . t : tacc tó t<> st , l r r t i  í t l r - r r r r l l l i r .  . j r ' :

I\| c:sp čclrcj d o srlupc:ř.r',l:o, ú:r:rttí.

Poněkud představivější
Otake I{ideo:

t p interpretace od

Vylmi se ostrým konfiiktům u soupeřouě sféře
diuu, nejdi příIiš liluboko.

S tírnto na mysl i  není těžké porozumět. 1lroč
by si někteří ltráči (jako bí1ý) vybrali bod okolo A
(nebo dokonce B) pro vstup do úzerní černéIl<l.

Ačkolir' b-vla tato poučka napsána pro 1lartie
go.  neobsalruje žádný spec iá lní goist ický terrr tín.

1li 'padá to spíše jako slova fi lozofa nebo stratéga

dár'nor'ěku. rrež lrráče go. Takže pokud si Itr1'slíte,
že b1.cltonl se na to měli podír'at lrlouběji a nejcn

z goist ické stránky,  použi j rne někol ik  přík ladů z

lidské lristorie.

Nebezpečí ! ! !  P ř ipoutej te se,  prosím.

Předstar ' te s i  půlrroc na IÍanlratta l lu ,  a t ' ' \ '

kráčítc u i icí r '  I lar lemu. Děláte to) co obv5.k lc .

kd-r 'ž vstupuje do území dru l rýc l r  l idí:

1.  Projdcte r-vchle.

2 .  J s t e  p ř i p ra r . c l r i  t r ě co  zde  I t t : c ] r a t .  1 l o l i u c i
< l  t o  bude te  1 l ožádá I r i  p ř í r , ě t i v í r r r  c i z i t t ce t t t  a  t t c -
1,ah/rte s sc l lot l  těžkó l 'čc i ,  a 'b.r .ste rrro l r l i  1 l řípat l l lč'
t l t r i k t t o t t1 .  Tí r r l t o  dos t t i v á t r t c  c l r . a  t t o r ' t i  1 r t l . j I r t r '
rychlost a lehkctst.

' .  I ( ,1 'c l r l ! . . '  a  ' '1 lot t ta1Ý' '  -  to . jc  j r :drr<ldrrc l rí:

1 l r l c l r o1 l i t .  
. . L c l l kÍ ' '  

a ' ' . 1 řžkop1 rc l r rÍ . '  . j c  1 l< l< l t l l l t r ; , r
r l r ' t l . j i t : t l  j : r ko  ' ' s i I r r ý ' '  a  ' ' s l a l ; Ý ' . ,  c r l Ž  < . l t s t t l  i g t r . r t . r t .

. j . : I t t t ' .  At .ko l i r ' '  t t l  r r t ' r rí  1 l r t l i l i t , : t t t  . ic t r  t t ; is '  go. is t f l '

Na1 l ř í k l a t l  ko re j sk ; í  r ' i i I ka .  Z i r [ í r r t< :o  . j c< l r r ; r



strana dosahovala ''rychlosti' ' díky špičkové
výzbroji a výstroji, druhá Strana měla '' lehkost''

neboť si musela vystačit s AI(47 a rýží. Výsledek:
byla to vyrovnaná partie, alespoň podle toho, co
psali v Americe. (Nepřejte si vědět' co jsem si
přečetl v Číně, ale jedno je pravda, jejich skutečné
pušky byly mnohem lehčí a jednodušší než AÍ{47
a dokonce rýže, kterou se tam živili, byl speciální
, l . ' . ] t  2vo ' . i , .  , _  a , á  r . Ž :  )

oI(, snad jsem vás nezmátl natolik, abyste
rrebyli schopni soustředit se na následu.jící obrázek.

!t'U-t-Ť-

tIRf r p*
Fil {

{

I

v
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Černélro tahy 1,3,5 a 11 jsou skvělou i lustrací
''rychlélto'' a '' lehkého''. Tah 1 je ve skutečnosti
tak lelrký, jako něco, co můžeme zanechat v
'nebezpečné bílé ul ic i ' .

čínštině). otake Hideo uvádí v komentáři, že Tah
1 uypadó na pruní pohled příIiš hlubolco a bíIém
území, ale není to ,ouerplay, d,íIy slabině bíIého na
,ar,

o pozici po talru 11 řekl otake Forma
černého je lehká a '' I!uan,. Já chápu formu
černého jako ''lehkou a rychlou'', ačkoliv vznikla z
' ' 1 . .  í '  r ' '  , ' ) . . '  u - ' í .  ' . t  spě l ' i . . : . . í )  ;  .ečát l : c  t . , ' r c l '
na 1. (Pamatujete si na operaci Pouštní bouře.1
Zabralo to půl roku plánování a 30 dní bom.
bardování - pomalé a neuspěchané, ale pouze 24
hodin akce pozemníclr jednotek - rychlé!).

Z několika dalších poznámek se zd'á, že otake
chápe čínský znak pro ' 'Ru' '  spíše jako ' 'uvnit ř ' '

než jako ''vstoupit''. Nu což, zajímalo by mě
ale, kdo by chtěl být ''Huan',, kd,yž už je jednou
' 'uvnit ř ' '  Harlemu na Manhattanu.

['r'tkyn pořnrlate:le:: zuířata

rtcpatří. Ani r',c h r',r]etrí,.

Tettto tah také
IIuan' . .  Není jenom

ale urnožňuje také
s t raně .

dobře r'ystilruje ''Ru Jie Yi
' .neuspěc l raI rí ' . .  a ' 'pomalý ' . ,
zničit bílé území na horní

Bv] to právě ' 'poma, lý ' '  ta l r  1.  který rrmožni l
pozdě.jší ' 'rychlé'' ta'lty a ' ' lehké'' íormy. Ii<1yby
c.crný zahrál vc spěchu hlouběji do llorlrí strany'
br.la b.i ' výsle<lkerrr těžkopáclná skupina polrlccná,
r' bílcírlr nroři. Č]asto není dfi ležité'' zrla, rnůžene v

sotrpeřor 'ě  izení udč1at oči.  Jde o opuštění to l to
prostoru bleskovou rycirlostí v co nejleirčí íormě.

ČerIrý to má jednodušší a trepřct te.c l t i r ]  bí1ému kort-
t ro lu na,c l  deskou.

(-]errrýrrr i  katt ten1, l l rá l  japor iský rrr is t r  I i i ta ' r r i
\ l i t r i l r u  ( v  Čír rě  a t án lý . |ako  l v íu  G r r  S l r i ) ,  k t e rý . i e
s1 l t l l r r  s  Qi t rg-Yual l  \Vu (Go SeigeIr)  považová ' t l  za
<ltrc l ror ' l tí1ro <ltct:  t . t t<l t let . t lí  tcor ie f i rse l i i  íBrr  Jr t  v

do h,rací, ttt,íst,rtosti
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Rekordy
Následuje několik nej z japonského profe.

s ionálního go (údaje jsou z roku 1992). \ěřím, že
rekordy z amatérského go by asi byly zajímar'ější
(počct probdělých nocí nad gobanem, množství
alkol io lu v krvi ,  počet přehlédnutí za 1 part i i ,  atd),
ale nejsou k dispozici or'ěřené údaje.

Pro nezasvěcené: slor'o ťiťuí v textu označuje
turnaj pro japonské profesioná]ní hráče. Jeho
držitel jc všemi os|avor'án a opěvován, což mu
r'ětšinou dělá dobře, přestože se dnes lrraje spíše
pro aktual izaci bankovníito konta než pro čest a
s]ár 'u. Nicméně uznejte sami: Pepík Novák, I{ i-
sei N'Iei j in l{oninbo zní určitě lépe než Prof. Ing.
t r lUDr .  Pepík  Novák ,  CSc .

Nejvíce t i tulů

1. Sakata Eio: 64

2. Otake Hideo: 39

3.  Cho Ch ikun:  35

4. I{ato lr4asao: 34

5. Iiobayashi l{oichi: 33

6. Rin l(aiho: 31

7. Ishida Yoshio: 23

8. Fujisa'rva Shuko: 22

9. Takemiya Masaki: 19

10. Takagarva Shukaku: 18

Ncj l .íce t i tulů v jednotrr rocc

Sakata Eio - 7 (dvakrát). \/ roce 1961 vi ' l rrá l
IIonirrbo, Saikoi,  Saikyoi,  ] i{ istrovství Nihorr I{ i .
i t tu ,  oza ,  Poz i ce  č. i  v  N ihon I i i i nu  a  Po l rá r  NI{I i .
\r roce 1964 vybojoval l t{ei j in, I{oninbo, N'[ istro-
r 'str 'í Ni lrolr I i i inu, oza, Deset ne. i lepšíclr profíků.
Poz icc  č.1  r '  N i l ron  l i i i nu  a  Po i rá r  N]I I i .  I ] t ck l  rnu

. j c r ro t t r  Judan.

Nejvíce  t i tu lů ( I io rea)

Cho  l l u n - l r vun  -  116

Nej rrr ladší držitel  t i trr lu

C]lr<; CIr ik lr l t .  \/ r<lt:e 197]J r ' l ' l rr l i l  Clro tc lcr ' izrrí
t i trt l  Novó l t l 'čzd1' r 'c r 'č:kr l  l6-t i  l<lt.

Nejmladší držitel otevřeného titulu

Cho Chikun. V roce 1975 vyhrál v turnaji
Deset nejlepších profíků (Pro Best Ten). Měl i8
let.

Největší výdělek za jeden rok

I(obayashi I(oichi. V roce 1990 l(obayashi r',v-
dělal  106'040,000jenů. Jen pro srovnání, I(ataoka
Satosl i i  -  desátý v pořadí. vydělal  15,240,000 jenů.

Nejčastější účast ve fi.nálovýclr zápaseclr na
4 vítézné partie

1. Rin Iiaiho: 29. Rin vylrrál Meijin a l{on-
inbo ligy 10 klát respektive 8 krát. VyIrrát ligrr je

někdy daleko těžší neŽ získat titul.

2. Sakata Eio: 17

3. Fujirvasa Shuko: 16

Nejčastější účast v |ize

Sakata - 44

Rin I ia iho - 43

Nejvíce titulů v řadě

Takaga'rva liaku: 9 (l{oninbo) i952-60

Iiato \{asao: I (Oza) 1982-89

Sakata Eio: 7 (Nihon I i i in) 1955-61

Iiobayashi I io ichi: 7 (I( isei) 1986-92

Fuj isarva Shuko: 6 ( l( isei) I977-82

Otake  l { i deo :  6  (Gose i )  1980 -85

Nejl 'íce vyhranýclr partií v

otevřenýc l r  t i tu lec l r

řadě v

Sakata '  r ' i .hrá l  29 part ií  v řadě ' ' '  le tec l r  1963.6.1

C io  Sc i gen :  26  (1931 -32)

R i t r  I i a i l r o :  24  ( I977 ,  od  červ l t a ,  do  1 l r o s i t r ce )

Nejr .íce vÝlrer  v r :adě v jedrrotn t i t t r lu

S a k a t a :  1 7  ( l l o n i r r b o ) ,  1 9 6 3 - 6 7

\ /  t i t u l u  \ I e i j i r l  d rží  reko rd  C l ro  C l r i ku r r  l r

I i a to  N{asao  -  oba  po  9 .

I , r lzI t . :  oter . řcI tý t i tu l  jc  1 l řístu1lrrý r .šcItr

l r r á<]ůr r r  N i l r o r r  a  I i a r r sa i  I i i i r r u  a  j so r t  t o  t 'š t l c I t t t t '

l r l a r ' r r í  t i t u l r .  k ro r r rč  ( ]osc i c '



Nejvíce vítězství v řadě v Oteai

Tak to záleží na interpretaci výrazu'v řadě'.
Cho Chikun vylrrál 33 partií v období od 2.danu v
roce 1969 do 5.danu v roce 1973. aie měl také dvě
jigo (remíza) a jednu partii bez výsledku. Do té
doby držel rekord Ishida Yoshio se třiceti výhrami
za sebou.

Ve v.vřazovacím turnaji, (hráč nastupuje proti
různým soupeřům tak dlouho, dokud neprohraje)
SponZorovaném časopisem Jiji Shimpo, vyhrál I(o-
gishi Soj i  32 part ií v řadě v letech 1918 - 1926.

Nejefektivnější hráč v roce

Sakata - 93.75 
opará,ž\1. 

Prohrál pouze s
Shuko ve finále Meijin a Fujisarva l{osaiern v kval-
ifikaci na vyzyvatele Judan. Posledně jmenovaná
porážka lro zbavila možnosti držení osmi titulů v
roce.

Nejstarší držitel  t i tulu

l.ujisarva Shuko (66). Shuko vyhrál 39. titul
oza v roce 1991, ř.ímž zbavi| rekordu Shimamuru
Toshihiro, který vyhrál 3. titul Tengen v roce 1977
ve věku 65let. Hashimoto Utaro získal titul Judan
ve věku 63 let v roce 1971. Sakata Eio vyhrál
Pohár NEC rovněž v 63letech v roce 1983.

Nejstarší aktivní hráč go

Haslrinoto Utaro. 27 února 1992 mu bylo
85 let. (Bohužel j iž není mezi námi. Zemřel,
tuším, vloni). Určitě byl nejstarší aktivní profe-
sionál všech dob. Havashi Yutaro hrál partii v den
své smrti r'e věku 82 iet. I,,|amoto l(aoru (narozen
1902) odešel do důchodu v 81 letech.

Nejmladší profesionál

Cho Ch ikun,  11  le t

Nejmladší 9.dan

Cho  Ch i kun .  24 \ e t

Nejstarší profesionál promovaný

Nakaurura Yutaro, v 73 letech.
rnístě je Hayaslr i  Yutaro (69).

(dokorlčení příště)

9 .dan

druhém

Nejdelší partie

Tato partie má 411 tahů. Byla to dvoudenní
partie hraná v oteai v Nihon l(i-inu 20 - 21. pros.
ince 1950. Černý byl Hoshino Toshi (tehdy 3.
dan) a bílé měl Yamabe Toshiro (tehdy 5. dan).
Černý vyhrál o dva body. Před touto partií rlrželi
rekord Ito Showa a Yasui Sanchi se 405-ti tahy.
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Obr.  1 (1-100)

74: bere ko na 62;

77,80,93,86,89,92,95,99 bere ko

Obr.  2 (101-200)

4: bere ko nad 1;

12: spojuje (pod 6)



--

Obr.  3 (201-300)

4,7, 10, 13, 16,r9,22,25,29,3 1,34 :

oznárnení
Minulý měsíc u nás vznikla nová škola go

Gaike (kde se vza|a, tu se vzala). Nejedná se o
klasický nechvalně známý institut, kde by žáci za
domácí úkoly řešili neřešitelné problémy a na ltod.
iriách by byli zkoušeni z nově nazupaných joseki.

Jde o školu ve stylu Japonsko 17. století
(atd.. .) rebob klan nebol i  rodina plostě lraus
(rozuntěj l{ouse). Po vzoru svých předclrůdců
(I{oninbo, Inoue, Yasui, I{a.vashi, I(itani do.io)
clrce škola kromě monopolizace prvních pěti míst
na IvÍR' It{S, Ing Cupu a Fujitsu Cupu, ovládnutí
celosvětor'élro trhu s go materiá'lem, zavedení go
jako hiavního předmětu na všech úrovních škol,
obnovení úřadu godokoro (zatím v ČR) a' udílellí
Nobe]or'r' ceny Za go rovněž pomálrat vár:l' všem
těm roztomilým a vzděláníprahnoucím goistůrn.
Jak  ?

Komentováním vašich partií

za naprosto směšné, symbolické poplatky.

Cena: stručný (ale kvalitní) komentář: 5 Kč

zcela vyčerpívající konrentář : 15 I(č

f případné poštovné

Jistě již hoříte nedočkavostí, kdože je to
připraven vyhotovit z vašich záznamťl umělecká
díla. takže. 'here tve are':

Iemoto Dach Zbyněk 4.dan

Dach K . re l3 .dan

Holeček David 4.dan

Měchura Jan 3.dan

Valášek Petr 4.dan

Pokud jseIn v tonrto oznántcttí uvcdl lrějakó
nepřesnost i ,  j istě vše rád objasní náš Iemoto
Zbyněk, tiskový mluvčí školy.

Slovo na závěr

Dejte Ini vědět, jak se r'árn Go l,{artiac líbil.
Co  a t ro .  co  s to jí  Za . . .  a ,  co  b1 ' ' s te  c l r t t j l i .  { l  da lšího
c l s l a  a i l ( ,  I  I

Cerra: 15 Kč Yychází 2.I2.Is94

Adresa redakce: Petr Valášek,

Majerové 1914' 738 02 FM

bere
ko (vpravo od 1); 38: spojuje (na 1); 39,42,45,48:
bere ko (na 17 a I2);84: bere ko (nad 75); 86:
spojuje pod 78; 87,90,93,96,99: bere ko (na 75)

5: bere ko (pod 2); 8: bere zpátky ko; 10:
spojuje (na 3); 11: bere ko (pod 2); I4,I7,20,25:
bere ko (pod 1B); 27: bere ko (pod 2); 28 bere
ko (na 22);29 spojuje (na 2); 31: bere ko (pod
18); 34: bere ko; 36; spojuje (pod 1B); 52: bere
ko (vler'o od 49); 54: zpátky bere ko (vlevo od
53); 55: bere ko (na 49); 57: zpátky bere ko (pod
56); 58: bere ko (vlevo od 49); 63,66,69,72: bere
ko;  74:  spo ju je  (na  49) ;  78:  bere  ko  (pod 7I ) ;79
spo ju je  na  56;  81:  bere  ko  (na  71) ;  84 ,87:  bere  ko;
89:  spo ju je  (na  B2) ;  90:  bere  ko  (pod 71) ;  93:  bere
ko; 95: spojuje (vlevo od 23); 96,99: bere ko; 101:
spo ju je  (na  2a) ;  102:  bere  ko  (pod 71) ;  105,108:
bere  ko;  11 i :  spo ju ie
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